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SAZETAK

Igra je pravo djeteta, sredstvo uc¢enja kojim se dijete uéi primjerenom ponasSanju, pravilima
ponasanja, drustvenim pravima, te odnosom prema drugima.Dijete od svog rodenja istrazuje
sve §to ga okruzuje, te otkriva svoje mogucnosti. Igra spada U primarni na¢in uc¢enja 0 Sebi |
drugima. Djeca vecinu svog vremena provode u igri, a u¢enje i razvoj su uspjesniji ako se
provodeigrom, odnosno ako su elementi igre. Igrom se razvijaju vjestine, samostalnost, te jaca
samopouzdanje. Vaznost likovnog izrazavanja u igri je velika. Svako dijete je umjetnik i djeca
laku 1 brzo svladavaju likovni govor ulazeéi u svijet umjetnosti. Djeca izrazavaju svoju
osobnost, te originalnost primjenom razli¢itih tehnika ovisno o dobi. U radu se prikazuje
pojmovno odredenje i1 karakteristike igre. Takoder, prikazuje se 1 vaznost poticanja likovnog

izrazavanja kod djece, te se navode igre koje su zabiljezene u dje¢jem vrticu Srdoci u Rijeci.

Klju¢ne rijecdi:igra, likovno izrazavanje kroz igru, likovne tehnike, vaznost igre za djecu

SUMMARY

The game is a child's right, the means of learning that teaches a child about proper behavior,
rules of behavior, social rights, and relationships with others. Child from his or her birth
investigates everything that surrounds him and reveals his or her abilities. The game is a
primary way of learning about yourself and others. Kids spend most of their time in the game,
and learning and development are more successful if they are going through the game, or if
they are one of the elements of the game. The play develops skills, independence, and
strengthens self-confidence. The importance of visual expression in the game is great. Every
child is an artist and children who are easy and quick to master the art of speech by entering
into the world of art. Children express their personality and originality by applying different
age-related techniques. This paper presents the conceptual definition and characteristics of the
game. Also, the importance of encouraging visual expression in children is also highlighted

and the games recorded in the kindergarten Srdo¢i in Rijeka are mentioned.

Keywords: game, visual expression through art, art techniques, importance of games for

children.
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1. UVOD

Igra je sastavni dio zivota covjeka od njegovog rodenja, te predstavlja prvi nacin ucenja,
odnosno prvo samostalno iskustvo s okolinom. Igra je jedna od temeljnih potreba djeteta, te
aktivnost kojom je dijete zaokupljeno veci dio svog vremenadijete veci dio njegovog
vremena. Za djecu predSkolske dobi igra je osnovni oblik ucenja, s obzirom da djeca igrom
stjeCu radne navike, te poboljSavaju svoj motoricka dostignuca. Takoder, razvijaju i svoje

intelektualne sposobnosti, te logicko zakljuéivanje.

Likovni odgoj u predskolskoj ustanovi je iznimno vazan za poticanje djecje Kreativnosti,
razvoj misljenja, te inteligencije. Dje¢ja igra i likovni odgoj su medusobno povezani, jer
likovno stvaralastvo je jedan od oblika igre. Svrha i likovnog odgoja i igre je upoznavanje

svijeta, kao 1 vlastite osobnosti, §to se ocituje kroz pozitivne promjene u djecjem razvoju.

Tema pisanja zavr$nog rada je igra u poticanju likovnog razvoja kod djece, a ciljevi rada su

prikazati igre u poticanju likovnog razvoja djece predskolske dobi kao primjere dobre prakse.

Rad ¢ini pet dijelova. Prvi dio rada je Uvod u kojem se iznosi predmet i ciljevi rada, te
struktura i koriStene metode. U drugom dijelu rada pod nazivom Igra se daje pojmovno
odredenje igre, navode karakteristike igre, te vrste igre. Tre¢i dio rada Likovni razvoj djece
prikazuje na koji nac¢in se djeca razvijaju od najranije dobi do predskolskog uzrasta kroz igru.
Cetvrti dio rada Primjena igre u praksi donosi pregled igre i likovnom razvoja djece
predskolskog uzrasta na temelju odabranih igara zabiljezenih u dje¢jem vrti¢u Srdoci u Rijeci.

Peti dio rada je Zakljucak u kojem se sustavno iznose zakljuéci promatrane teme.

Prilikom izrade rada su koriSteni izvori na hrvatskom jeziku. Rije¢ je o knjigama, ¢lancima i
relevantnim internet izvorima na promatrani predmet rada. Kako bi se prikazao predmet rada i
postigli zadani ciljevi u radu su koriStene sljede¢e znanstvene metode:

— metoda analize

— metoda sinteze

— metoda deskripcije

— metoda komparacije.



2. IGRA

Igra je temeljna aktivnost u djetinjstvu, koja se ne moze promatrati samo kao dje¢ja zabava i
zadovoljstvo, ve¢ dijete se igrajuci razvija emocionalno, te spoznajno. ,,Igra je znacajna za
kognitivni razvoj jer stvara poticajnu situaciju, situaciju s umjerenom dozom novine,
optimalnom dozom repetitivnosti, relaksiranu, bez elementa prisile (Duran, 2001:
127).1grom stjece spoznaje o sebi, ali i svijetu, te rjeSava konflikte koji se javljaju u interakciji
s drugom djecom. Jasno je kako je svako dijete individualno i razli¢ito izrazava interes za
odredene igre. Upravo zbog navedenog djeci treba omoguciti da se igraju ovisno o njegovom
stupnju razvoja. Igra je stimulativno ponasanje koje odlikuje:

— divergentnost (organizacija ponasanja na nov i neobi¢an nacin)

— nekompletnost (ne obuhvaca dostizanje specificnog cilja, sazeto i skraeno ponasanje)

— neprimjerenost (ponasanja nesuglasno datoj situaciji).

S obzirom da je igra autoteli¢na aktivnost podrazumijeva sljedece:
— da posjeduje vlastite izvore motivacije
— daje proces igre vazniji od ishoda akcije
— dominacija sredstava nad ciljevima

— odsutnost neposrednih pragmati¢nih u¢inaka.

Igrom se ispunjavaju odredene funkcije, a to je prvenstveno oslobadanje od napetosti, te
reguliranje fizickog, spoznajnog i socio-emocionalnog razvoja. Igra se izvodi u stanju
optimalnog motivacijskog tonusa, iz ¢ega slijedi:

— igra se javlja u odsutnosti neodloznih bioloskih prisila i socijalnih prijetnji

— u stanju umjerene psihic¢ke tenzije(Duran, 2001: 14).

Igra je prije svega spontana i slobodna aktivnost djeteta koju karakterizira divergentnost §to
znaci da je ponaSanje organizirano na neki nov i kreativan nac¢in. To je aktivnost kojom pruza
zadovoljstvo djetetu te mu se daje prostora za istraZzivanje, isprobavanje, kombiniranje,
druZenje te stvaranje. Igrom su obuhvaceni razni pozitivni ucinci na dijete ve¢ od prvih dana
njegova zivota. Prve igre pocinju upravo s roditeljima kada dijete igrom razvija Cvrstu
emocionalnu vezanost. Zvuk majcinog glasa, dodir i osmjeh pomazu djetetu zbliziti se s
okolinom, ste¢i sigurnost te uciti o sebi 1 svojoj socijalnoj sredini. Kako dijete raste tako
njegove radnje postaju slozenije, promisljenije, a znatizelja i interesi postaju Siri Sto se
odrazava i na sloZenost igre. Takoder, kako dijete raste tako napreduje i njegov tjelesni razvoj.

Aktivnosti postaju preciznije, te postupno mijenja vanjsku aktivnost od neusmjerenih
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neodredenih pokreta k organiziranim miSi¢nim pokretima. Igrom dijete iskusava svoje
tjelesne moguénosti. U predskolskoj dobi dijete sve viSe tezi kontaktu sa svojim vrS$njacima te
se rjeSava straha od odvajanja. Druzenjem i igrom s drugom djecom pozitivno se utjece i na
savladavanjesocijalnih vjestina, te pomaze djetetu pri ostvarivanju pozitivne slike o sebi.
Ovakvim tipom aktivnosti se pomaze i pri stjecanju iskustva komunikacije, osamostaljivanju

te izrazavanju svojih potreba.

Jedna od vaznih odlika igre je i kreativnost u djec¢joj igri. Djeca su opustena i otvorena za
razna istrazivanja svojom okolinom te kao rezultat uvijek dolaze do novih spoznaja i ideja.
Ovdje je vazno da dijete ima pristup ¢im veéem izboru raznog materijala ¢ije koriStenje
djetetu omoguciti da se slobodno izrazava te ga ne ogranicavati raznim idejama o tome kako
bi nesto trebalo izgledati ve¢ pustiti dijete da samo istrazuje i stvara. Poticanje djeteta da
izrazi svoje ideje i1 svoja misljenja pomaZe pri razvoju njegova samopouzdanja te je takvo

dijete mnogo sretnije i uspjesnije u svojim aktivnostima.

Peter Gray u svom c¢lanku The Value of Play I: The Definition of Play Gives Insights
objavljenom 2008. godine navodi kako je igra skup razli¢itih karakteristika koja se igra
motivacijom i mentalnim stavom, ne striktno nau¢enim ponasanjem, a moze biti i povezana s
drugim motivima koji su obiljezja odraslih. Veliku ulogu imaju roditelji odnosno odrasle
osobe u djetetovu Zivotu koje su zapravo uzor djetetu i potvrda da su njegova djela i

razmiSljanja vrijedna.

2.1. Karakteristike igre
Kada se govori o karakteristikama igre onda se igra moZe promatrati kao
dobrovoljnaaktivnost za uklju¢enjem koju obiljezava socijabilnost i interaktivnost,
simboli¢nost, a ima terapeutski karakter. Igru ima razli¢ite karakteristike, a autori u svojim
definicijama najceS$¢e kao zajednicke karakteristike navode (portal psihologija prema: Ruib,
Fein i Vandenberg, 1983: 6):

— igra je intrarizicno motivirana, nije potaknuta vanjskim poticajima, nije obavezna

— igra je spontana, oslobodena od vanjskih kazni, ona je sama sebi svrha

— uigri se pita: §to ja mogu s ovim predmetom ili osobom

— igra nije ozbiljna izvedba aktivnosti ili ponaSanja

— 1igra je oslobodena vanjskih pravila
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igru odlikuje aktivni angazman.

Klarin (2017: 6 prema Sutton-Smith,1997) istice sljedece karakteristike igre:
igra kao progres - znacajka igre kao progresa prisutna je u 20 stoljecu, a obiljezava
shvacanje vaznosti igre za kognitivni i moralni razvoj
igra kao razvojni rezultat —igra je u¢inak ,,zamaha krila leptira“ — puno malih pokreta
rezultira velikim razvojnim postignu¢ima
igra kao snaga — igra kao reprezentacija konflikta, najées¢e u kontekstu sportova, a
utjeCe na status onih koji su u nju ukljuceni ili koji je kontroliraju
igra kao identitet — igra potvrduje, odrazava ili unaprjeduje identitet
igra kao imaginacija — igra je najces¢e improvizacija koja vodi fleksibilnosti i
kreativnosti koja se pojavljuje u mnogim oblicima, prepoznata je njezina intrinzi¢na
priroda, a za igru nije potreban vanjski ,,okidac¢*
igra kao istrazivanje sebe — igra je izazov ispunjena je rizinim aktivnosti, ona je
istrazivanje, bilo da je igra mentalna, fizicka ili neka druk¢ija, svojevrstan je test
igra ka neozbiljnost — igra je slobodna, neobavezan, ona je antirad, budalasta i

ironi¢na.

Klju¢ne elemente za razvrstavanje karakteristika igre daje i Klarin (2017, prema: Else,
2014)kako se prikazuje u tablici 1.

Tablica 1: Karakteristike igre

Dobrovoljnost Sigurnost

aktivna ukljucenost cjelovito je iskustvo

oslobodena je od vremena

ispunjena je znatizeljom

Satisfakcija igra je proces
ugodno iskustvo

razlicitza svakoga

Iz tablice 1 se uoCava da Else (2004) smatra igru samostalnim i dobrovoljnim izborom,

procesom koji predstavlja iskustvo u kojem prevladava znatizelja, a igru odlikuje razli¢itost.



2.2. Strukturaigre

Strukturu igre ¢ine njezine sastavnice po kojima se igra prepoznaje kao cjelina aktivnosti
unutar koji postoji moguc¢nost promjene, nadopunjavanja i Kkreiranja. Mnoge igre djeca
razli¢ite dobi razli¢ito interpretiraju te one za njih imaju drugaciji smisao. Unutar strukture
postoji odnos medu elementima koji su osnova stvaranja razli¢itih igara. Elementi strukture

igre samo su osnova za stvaranje razli¢itih igara.

Prema Duran (2001) elementi za sklapanje razli¢itih igara su:
— pravila
— tip odvijanja igre
— propisnu igrovnu interakciju
— simboli¢ku komponentu
— zapocinjanje

— kraj igre.

U nastavku se daje pregled navedenih elemenata pojedinacno.

2.2.1. Pravila

Prema Duran (2001) pravila igre se razvrstavaju u osnovna, specifina i opca pravila.
Osnovna pravila su ona koja se objas$njavaju na samom pocetku igre, te se trebajuznati da bi
se s igrom zapocelo. To su pravila o tijeku i gradenju igre. Druga grupa pravila predstavljaju
pravila kojima se odreduju specifi¢nosti i pojedinosti igre. Ova pravila dogovaraju igraci. Ona
nastaju ili na pocetku igre ili tijekom igre kada igraci dodu do nesporazuma. Ovaj tip pravila
moze Se razlikovati od grupe do grupe djece buduci da se stvaraju pod specificnostima
sudionika i1 njihovih potreba. Tre¢a grupa pravila su opca pravila koja se odnose na ponasanje
sudionika za vrijeme igre, primjerice ako je koristena brojalica za rjesavanje konflikta svi

trebaju postivati ishod.

2.2.2. Tip odvijanja igre
Mirjana Duran u knjizi Dijete i igra (2001) navodi kako se tip odvijanja igre takoder moze se
podijeliti na tri osnovna dijela. Prvi tip je linearni tip odvijanja igre s utvrdenim redoslijedom

prema principu "zatim" $to znaci da je osnovnim pravilima to¢no propisano kako tok igre tece.



Pravila su jasno utvrdena te vrijedi pravilo: kada se odigra jedno, slijedi drugo, kako se

prikazuje na sljedecoj shemi.

Shema 1: Linearni tip igre

djeca plesu dok u kad prestane svirati glazba djeca
pozadini svira glazba R moraju ostati u jednom polozaju
bez micanja/pomjeranja

Sljedeci je razgranati tip odvijanja igre s utvrdenim redoslijedom prema principu "ako da
onda" §to znaci da su i dalje prisutna osnovna pravila ali postoji moguénost razli¢itih pravaca
igre odnosno smjer igre fiksiran je osnovnim pravilima a odreduju se kada se odigra jedno,

slijedi drugo.

Shema 2: Razgranati tip igre s fiksiranim redoslijedom

djeca su na nakon prelaska prve dolazak na cilj
pocetnoj tocki —> | prepreke ide se dalje | —* nakon svladanih
(startu) prema cilju svih prepreka

Tre¢i tip je razgranati tip odvijanja igre bez fiksiranog redoslijeda kako je prikazano na

sljedecoj shemi.

Shema 3: Razgranati tip igre bez fiksiranog redoslijeda

asocijacija na rijec svako dijete daje
zuto drugaciji odgovor

Ovakav tip odvijanja igre nema osnovnih pravila a susrece se kod simbolicke igre. Posto ne

postoje propisana pravila igra ovisi o njenim sudionicima i njihovoj masti.

2.2.3. Propisana govorna interakcija

U procesu igranja postoje dva plana komunikacije i interakcije medu igra¢ima a to su igrovni i
realni plan. Igrovni plan odreden je pravilima igre te se prije pocetka igre vidi u kojembi se
pravcu igra trebala odvijati. Realan plan dolazi do izrazaja u toku igre, a predstavlja
interakciju igraca koja nadilazi zadane odnose. Postoje i igre u kojima je nuzno iznosenje

svojeg stava u igri, ili svojih osjecaja.



Stoga se moze reci kako je interakcija vidljiva na tri razine, a to su:
— komunikacija i interakcija igraca u realnom planu
— zadana igrovna komunikacija i interakcija

— iskazivanje stvarnih odnosa.

Shvacajuéi interakciju kao odnos dviju ili viSe osoba u kojem jedna od osoba utjece na
ponasanje drugih osoba (katkad je utjecaj reciprocan, a katkad jednostran), moze se re¢i da u
igrama postoji zadana interakcijska matrica koja odreduje organizaciju igrovne grupe (Duran,
2001: 96).

U igri se odvija reprezentiranje objekata, radnji i dogadaja koji se realiziraju govorom (Duran,
1995). Buduc¢i da igra dovodi do komunikacije medu djecom takva komunikacija moze biti
stvarna odnosno u vezi igre ili komunikacija koja se javlja kada djeca reprezentiraju

komunikaciju (Duran, 1995).

Zakljuéno se moze re¢i kako koli¢ina govora s dobi u igri se povecava, iz razloga Sto starija
djeca imaju viSe saznanja o svijetu i fenomenima koji ih okruzuju, odnosno raspolazu s ve¢om
koli¢inom materijala kojima dolaze do novih saznanja i spoznaja, a najlaksi nacin da se

otkriju uzroci pojedinih dogadaja pruza se kroz igru i komunikaciju s vr$njacima.

2.2.4. Simbolicki elementi

Simbolicki elementi u strukturi igre javljaju se u razli¢itim vidovima. U najSirem znacenju
simbol je sve §to stoji umjesto neeg drugog, njime se podrazumijeva modifikacija odnosa
prema realnosti (Duran, 2001: 101). Postoje tri razine koriStenja simbola. Prva razina
predstavlja uporabu simbola pri oznacavanju stvari ideja i osjecaja. Dijete u igri svjesno
koristi simbole koji im sluze za prijenos Zeljene poruke. U drugoj razini razmatraju se simboli

koji su vremenom izgubili svoje prvotno znacenje.

2.2.5.Zapocinjanje igre
Igra zapocinje na nacin koji se odredila pravila ovisno o vrsti igre. Primjerice pocetak igre
predstavlja poziv na igru, te podjela uloga. Poziv na igru moze biti pitanje hocemo li se igrati,

ili pjevajuci ton nekog djeteta ulovi me ulovi me.



Kada je rije¢ o dijeljenju uloga, postoje dva nacina dijeljenja, a to su formalizirani i
neformalizirani. Formalizirani oblik dijeljenja uloga ja naj¢es¢e brojalica, gdje sva djeca
imaju jednaku Sansu za dobivanje odredene uloge. Drugi nacin uloga neformalizirani se
odnosi na neravnopravnu podijelu, gdje djeca ili se bore za odredenu ulogu ili je izbjegavaju.
Takoder, uloge se mogu podijeliti i prema uspjesnosti u prethodno aktivnosti primjerice
bacanju Stapa na udaljenost ili brzini dodirivanja nekog predmeta. Ovakvi nac¢ini odredivanja
uloga su sve rjedi, jer odgajatelji predlazu brojalice zbog podjele gdje svako dijete ima

jednaku Sansu.

U igrama gdje sudjeluju dvije ekipe, igre koje su natjecateljskog karaktera, kapetan se

najc¢esce bira kroz igrupar nepar ili bim bam bus.

2.2.6. Kraj igre
Kraj igre ovisi o tipu igre. Linearni tip igre koji ima fiksni redoslijed ima kraj s poznatim
ishodom, razgranati tip igre ima neizvjestan ishod. U razgranatom tipu igre koja nema fiksni

redoslijed kako ne postoje pravila, ne naznacuje se ni ishod igre.

2.3. Podjelaigre
Igra se moze klasificirati na razli¢ite nacine. Kriteriji mogu biti rekviziti koji se koriste, potom
psihicke funkcije, sadrzaj igre, te socijalna funkcija igre.Igra predskolskog djeteta moZe se
opazati s obzirom na dvije razine (Smilji¢, 2016):

— Spoznajna razina igre

— drustvena razina igre.

U spoznajnu razine igre spada:
— funkcionalna igra
— konstruktivna igra
— igra pretvaranja/simbolicka igra

— igre s pravilima.

Funkcionalna igra je vrsta igre u kojoj dijete nesto koristi ili isprobava i tako razvija svoje
sposobnosti (funkcije), odnosno to je igra u kojoj dijete istrazuje nove funkcije poput

motoric¢ke, osjetne, te perceptivne. Pod istrazivanjem funkcija misli se na djetetove kao i



funkcije objekata. Funkcionalnu igru se povezuje sa socijalnom integracijom odraslog i
djeteta jer u pocetku odrasla osoba je ona koja se igra s djetetom nudeci materijal i

komunicirajuéi s djetetom na razne nacine.

Konstruktivna igraje stvaralacka igre djeteta kojom serazvija percepcija, fina motorika,
teutjeCe na razvoj maste i kreativnosti igra u kojoj se dijete sluzi predmetima i Koristi se njima

s namjerom da nesto stvori.

Simbolic¢ka igra je vrsta igre u kojoj djeca koriste predmet ili osobu kao simbol necega
drugoga te u kojima dijete prozivljava svijet odraslih. U ovom obliku suradnicke igre djeca
mogu zamisljati i svoje i tude emocije u razli¢itim izmisljenim odnosima i scenarijima.
Upravo stoga, ovaj tip igre osobito poticajno djeluje na razvoj djetetovih socijalnih vjestina i

emocionalnog izrazavanja.

Dijete istrazuje drustvene odnose i situacije te igrom preuzima ulogu odraslih.
Igromprozivljava razne situacije koje je iskusilo iz prve ruke ili je vidjelo kod drugih. Kod
ovog tipa igre velika vaznost nalazi se u simbolima. Razni objekti preuzimaju simbolicko
znacenje preuzimajuci ulogu drugih objekata (npr.: grana postaje mac, krevet postaje kuca,
tanjur postaje volan i sl.). Dijete se ponekad igra samostalno, a ponekad u drustvu druge
djece. Kod igre s vise sudionika svaki sudionik preuzima svoju ulogu te zajedno tvore cjelinu
(npr.: igra doktora; podjela uloga: doktor, bolesnik, medicinska sestra itd.). Podjele ulogacesto
ukazuju i na status djeteta u grupi kao npr. "popularna” djeca poprimaju ulogu lika koji je vise
popularan medu grupom 1 sl. Djeca razvijaju kontrolu ponasanja te se oblikuju osnovne

socijalne potrebe.

Igre s pravilimasu igre koje se igraju prema unaprijed poznatim pravilima i ograni¢enjima
pomocu kojih dijete razvija samokontrolu. Kod ovog tipa igre moguce je primijetiti odredeni
stupanj asimilacije i akomodacije prema drustvenom Zivotu. Djeca savladavaju pravila, norme
ponasanja, komunikaciju s drugima te poStivanje drugih. U ovom tipu igre pravila su
unaprijed odredena te imaju jasan pocetak, 1 kraj. Sudionici imaju Sansu za

samopotvrdivanjem, samousavrSavanjem te drustvenim potvrdivanjem.

U drustvenu razina igre:
— promatranje
— samostalna igra

— usporednaigra



— suradnicka igra.

Promatranje se odnosi na gledanje drugih kako se igraju bez uklju¢ivanja u igru. samostalna
igra je samostalno i nezavisno igranje bez pokuSaja priblizavanja drugoj djeci. Usporedna
igra je vrsta igre u kojoj se djeca igraju jedno pokraj drugog i sa sli¢cnim materijalima, ali bez
stvarnog druzenja ili suradnje. Suradnicka igra je igra u grupi koja je nastala radi obavljanja

neke aktivnosti ili postizanja nekog cilja, a postupci djece su uskladeni.

Djeca predskolske dobi pokazuju i individualne razlike u stilu igre pa su neka sklonija
konstrukciji i gradenju. Njihova igra povezana je sa svojstvima materijala s kojim se igraju
(oblikovanje, gradenje, nizanje), a druga pak simbolici i dramatizaciji (materijal s kojim se
igraju podrSka im je za stvaranje prica i socijalnih interakcija). U igri neke djece prisutna su

oba stila, a kako rastu pocinju preferirati odredeni stil.

2.4. Uloga i vaZznost igre u dje¢jem razvoju

S dobi djeteta povecava se slozenost i kreativnost igre i sve vise kroz igru djeca uce kako
rjeSavati konfliktne situacije, izrazavati emocije na prihvatljive nacine te uskladiti vlastite 1
tude potrebe. Takva ponasanja dijete najbolje ,,uvjezbava‘“ putem igre pa je vrlo vazno da igra

bude dio svakodnevnog Zivota djeteta.

U predskolskoj dobi igra je osnovna aktivnost djece, te kao takva ne moze biti nagrada ili
kazna za djetetovo ponaSanje. Na igru se ne moZze gledati kao na zabavu, s obzirom da je rije¢
0 aktivnosti koja ima velik utjecaj na sposobnosti djece, jer dijete je u igru tjelesno i
emocionalno angazirano. Igra predstavlja 1 oblik ucenja. Bastjanci¢, Lorger 1 Topci¢ (2011:
409) u radu Motoricke igre djece predskolske dobi navode kako u predskolskoj dobi,

primjena razli¢itih igara rezultira brojnim beneficijama.

Primjerenim sadrzajima raznih igara, osiguravaju se uvjeti za normalan zdravstveni status
organizma i razvoj njegovih kondicijskih sposobnosti, razvijanje lokomocije i stjecanja
razli¢ita znanja, vjeStine 1 navike, utjecaja na psiholosku dobrobit djeteta, poput
samopouzdanja, veselja, osjecaja zadovoljstva, pri ¢emu se nikako ne moze izostaviti odgojni

znacaj igre.
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Igra predstavlja i nacin snalazenja, $to je bitan izvorsocijalnih informacija, te je sudjelovanje u
aktivnosti temeljna kompetencija. Igrom djeca jacaju samokontrolu, te reguliraju ispunjenje
svojih Zelja, primjerice ¢ekanjem da dodu na red za spuStanje niz tobogan ili ljuljacku.
Ukoliko se odredena djeca ne uklope, odnosno budu odba¢ena od vrSnjaka, oni sa sebi

slicnima oblikuju podgrupu u kojoj se ne osjecaju odbacenima.

Socijalni aspekti igre se odnose na realne situacije, primjerice radnja ili rjesavanje sukoba, a
za igru je bitna i intelektualna zrelost. Simboli¢ka igra je ,,pogodan poligon ua iskusavanje
raznovrsnih komunikacijskih obrazaca, otkrivanje bogatstva i razli¢itih dimenzija ljudske
interakcije i selekcioniranje neodgovarajucih od socijalno prihvatljivih odnosa*“ (Mlinarevic,
Tomas, 2010). Igrom djeca uce svoje ideje pretvoriti u realnost, te tako savladati emocionalne
probleme. Zajednica je ¢imbenik klju¢an za emocionalni razvoj djeteta, a promjene u

fizickom okruzenju mogu prouzrociti probleme u socijalnoj interakciji medu djecom.
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3. LIKOVNI RAZVOJ DJETETA

Likovni razvoj je povezan s djetetovim spoznajnim procesima, a interes za djecji likovni
razvoj, odnosno likovni izraz poc¢inje u drugoj polovici 19. stoljeca. Prva istrazivanja vrsili su
pedagozi i psiholozi, a potom i strucnjaci za likovni odgoj. Likovni rad djeteta se moze
proucavati s razliitih stajalista, primjerice proucavanje sadrzaja crteza, likovne sposobnosti,

likovna aktivnosti i primjena likovnih tehnika.

Karlavaris (1988) navodi razvojne stupnjeve djeteta koji uvelike utjeu na njegove nacine
likovnog izrazavanja. Upravo je postizanje odredene razine psihofizickog razvoja kljucan
¢imbenik za pojavu likovnog izrazavanja djeteta, ali je i vazno napredovanje na drugim
razvojnim podruc¢jima. S vremenom dijete povezuje opticko 1 akusti¢no, odnosno ono sto vidi
i Cuje, a posljedica toga je stvaranje slikovnog i pojmovnog spektra djecje svijesti. S
vremenom se djecje aktivnosti odvajaju i dobivaju svoje znacenje, a do tada se provode

integrirano kroz igru, ucenje i stvaranje.

Dijete likovnim izrazavanjem pokazuje svoje shvacanje svijeta, ono Sto ga veseli i
zanima.Vec od najranije dobi (8 mjeseci) dijete ‘modelira’ od pulpe kruha, opipava i istraZuje
moguénosti oblikovanja rukama, ‘gradi’ u prostoru elementima koji su mu pri ruci
(kockicama, igrackama, hranom), slaze i preslaguje, kombinira i daje novu dimenziju
objektima i stvarima koje ga privuku (Bali¢-Simrak, 2010: 2).Vazno je promatrati proces
stvaranja, a ne samo gotov produkt koji je zapravo skup pojedinacnih dozivljaja djeteta. Tek

tada se dobiva uvid u prirodu dje¢jeg izraza.

3.1. Likovna aktivnost djece

Likovne aktivnosti se dijele u dvije skupine, a to su aktivnosti koje pocinju spontano s
likovnim izrazajem biranjem likovnog sredstva, dok je druga aktivnost planirana, s ciljem 1
zadatcima. Prva skupina likovne aktivnosti otkriva brojne informacije o djetetu, njegovim
zeljama 1 mislima, dok druga aktivnost pruza djetetu da izrazi svoju osobnost, ali i da usvoji

nove tehnike.
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Kada je u pitanju likovna aktivnost u ranoj i predskolskoj dobi, postoji nekoliko osnovnih
aspekata rada (Bali¢-Simrak, 2010):
— Uvazavanje i prihvaéanje djetetovog autenticnog likovnog izraza u skladu s razvojnim
karakteristikama djeteta
— omogucavanje pristupa raznolikim likovnim materijalima i tehnikama likovnog
stvaralasStva
— omogucavanje djetetu da usvoji posebne likovne vjestine kad su u pitanju likovni
materijali i likovne tehnike
— Upoznavanje djeteta s likovnom umjetnoS$¢u putem slikovnica, reprodukcija, posjeta

galerijama i muzejima.

Cilj likovne aktivnosti djece je da se razvijaju njihove sposobnosti, da usvoje znanja i umijeca

likovnog izraZzavanja.

3.2. Faze likovnog razvoja kod djece
U knjizi Vizualno-likovni odgoj i obrazovanje djeceautori Nada Grguri¢ i Marijan Jakubin

navode faze likovnog izrazavanja kod djece te ga usporeduju s godinama starosti, misljenjem

te pristupom okolini kako se prikazuju u tablici 2.

Tablica 2: Faze likovnog izrazavanja kod djece

11,12,
GODINE
1,2,3. 4,5, 6. 7., 8.9, 10. 13,14, | 16, 17.
STAROSTI
15.
5 ] Konkretno Konkretno Apstraktno
MISLJENJE Pretpojmovno ] ]
predoperacionalno | Operacionalno
PRISTUP . ; ;
Spontani Intelektualno vizualni
OKOLINI
Faza
Faza istrazivanja . .
FAZE istraZivanja Faza ] | Likovni
) ) slozenim ) Vizualni . )
LIKOVNOG primarnim ) ] intelektualnog ] pojmovni
. . . simbolima . realizam .
IZRAZAVANJA simbolima realizma sustavi
(faza sheme)
(faza Saranja)
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Autori Varljen-Herceg,Roncevi¢ i Karlavaris (2010)u knjiziMetodika likovne kulture djece
rane i predskolske dobinavode slicne faze likovnog izrazavanjas malo drugacijom podjelom

po dobi kako se prikazuju u tablici 3.

Tablica 3: Faze likovnog izraZavanja

GODINE 1,5-3,5 3,6-5 5-8 8-10
STAROSTI

FAZE Faza Saranja Faza sheme Faza razvijene | Faza oblika i
LIKOVNOG sheme pojava
IZRAZAVANJA

Faza istrazivanja primarnim simbolima, odnosno faza Saranja je prvo razdoblje primarnih
simbola koje se mozenazvati i slu¢ajnim likovnim izrazom iako on to zapravo nije vec se
takvim ¢ini. Pocinje oko prve te traje do druge ili tre¢e godine djetetova zZivota. Dijete olovku
gréevito drzi prstima te ne pomicuci zglob a pomicanje podlaktice odreduje pravac i duljinu
crte. Linije su u pocetku pravolinijske, zatim postaju sve kruznije, a dijete najcesce ne podize
ruku s papira dok nije gotovo. Djetetova paznja nije usmjerena na kontrolu linije veé u

pracenju i uZivanju u linijama.

U djec¢jim radovima u ovom razdoblju ne postoji teziste, odnosno rad se moze promatrati sa
svih strana. Prvo pojavljivanje kruznih oblika indikator je razvitka prema stvaranju prikaza
objekata i pojava iz djetetove okoline. Preporuceni materijali u ovoj dobi su: olovka, kreda,

pastele i drugi mek materijal.

U fazi istrazivanja sloZenim simbolima, odnosno fazi sheme do izrazaja dolaze motivi crteza.
Pri prikazu ¢ovjeka moze prepoznati glavu, ruke, noge, trup, pa ¢ak i o¢i, usta i kosu. Usprkos
tome, likovni uradak e jo§ uvijek dosta oskudan te prikazuje ono §to je djetetu najvaznije.
Stoga se ponekad dogodi da crtezu nedostaje trup, ali su izrazeni lice i ruke. Motivi crteza su
razni, a najvise sadrze ono S$to je djetetu vazno te se nalazi u njegovoj sredini (kuca, auto,

vrti¢, ljubimac, cvijet i sl.).

U fazi oblika i pojava znacajni proces je proces socijalizacije. U djetetovom razvoju dogadaju
se fizicke, fiziologijske 1 duSevne promjene. Faza kasnog djetinjstva odvija se kod djece

izmedu Sest 1 jedanaest godina. U tome razdoblju kod djece se javlja jaka Zelja prihvacenosti
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okoline i uklju¢ivanja u zajednicu. Dijete u toj fazi usvaja na viSu razinu likovnog
izrazavanja, koristi apstraktno misljenje, ali istovremeno i dalje koristi svoju mastu, njegov
verbalni izraz je takoder bogatiji ta sposobnost likovnog izrazavanja mnogo vecéa. Dijete nije
sposobno jo$ analizirati svoja psihicka stanja i nema velike razlike izmedu intelektualnog i
emocionalnog dozivljaja svijeta. Izrazava se likovno-spontano i prirodno prihvaca svijet u

kojem sudjeluje i na taj nacin ga spoznaje.

3.3. Vaznost likovnog razvoja djece

Crtez je posredan naCin izrazavanja djeteta i komunikacije. Kako je ve¢ navedeno u
prethodnom poglavlju likovno izrazavanje je sloboda djece da biraju sadrzaj i likovna
sredstva, a likovno izraZavanje potice razvoj individualnost djece, rjeSavanja problemskih

zadataka, pravo na izraz i stav §to je ujedno i preduvjet demokrati¢nosti drustva.

Sa psiholoskog stajaliSta dje¢ji crteZ ima vaznu funkciju 1 koristi se na razne nacine. ,, Jedan
od njih je psihodijagnostika, §to podrazumijeva provjeravanje djecjeg intelektualnog,
vizuomotornog, socijalnog i emocionalnog razvoja. Poznati psihodijagnosticki instrumenti

koji se u tu svrhu koriste su Bender Gestalt test i Goodenough test™ (Varljen Herceg, 2010).

Svaki odgoj i obrazovanje predstavlja slozeni proces pomocu kojeg se svaki pojedinac
priprema za zivot i rad, pa tako, to ¢ini i odgojno-obrazovni rad u podrucju likovne kulture.
To je podru¢je vazno zbog mnogostranog razvoja djece, a njome se ukazuje na likovno-
stru¢nu, odgojnu i terapeutsko-meditativnu ulogu likovnih aktivnosti za razvoj djece (Varljen

Herceg, Roncevi¢, Karlavaris, 2010).

3.4. Likovni razvoj djece igrom

Kako je ve¢ navedeno razvojem djeteta razvija se i njegov interes za okolinu, a razvojem
motorickih sposobnosti odvija se faza Saranja. Jedna od najvaznijih potreba djece je potreba
za stjecanjem iskustva, istrazivanja i oblikovanja od dostupnog materijala, $to je nuzno djetetu
omoguciti da se izrazi. Prije poCetka aktivnosti, dijete treba imati slobodu. Ne smije biti
optere¢eno da ¢e prilikom likovnih aktivnosti napraviti nesto $to ne bi smjelo, primjerice

isprljati se.
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Likovni razvoj djece se odvija igrama opustanja i relaksacije. Takve igre se mogu svrstati
pod igre crtamo neobi¢no. Takve igre imaju utjecaj na senzomotorni razvoj, te nije bitan
konkretan produkt (da djeca nesSto nacrtaju). Igra sluzi za opustanje i relaksaciju. Sloboda
odabira sredstava (tempere, olovka, kreda, crtanje direktno prstima i sl. Igra je primjerena

svim uzrastima i njome se omoguc¢uje da djeca sama istrazuju nacine na koje mogu crtati.

Krsmanovi¢ (1990) navodi sljedeée primjere takvih igara:
— crtanje lijevom rukom
— crtanje desnom rukom
— crtanje lijevom i desnom rukom u isto vrijeme
— crtanje desnom nogom
— crtanje lijevom nogom
— crtanje lijevom i desnom nogom u isto vrijeme
— crtanje zavezanih o¢iju
— crtanje s vise kistova (olovaka, flomastera i sl.)
— crtanje drzeéi se ruku pod ruku (jedno dijete crta lijevom, drugo desnom rukom)
— crtanje stojeci samo na jednoj nozi
— crtanje stopalima

— crtanje zagrljeni.

Uz navedene igre relaksacije koriStenjem razli¢itih tehnika boja Neki od nacina kako se djeca
mogu igrati bojama:

— izrada otiska

— izrada pretiska

— slikanje vrpcom

— slikanje kuglicom

— puhanje boje

— slikanje mjehuri¢ima sapunice

— slikanje drvenim Stapi¢ima

— slikanje pastom za brijanje

— slikanje prskanjem

— slikanje razlijevanjem boje

— slikanje kotac¢ima.
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Izrada otiska je zanimljiva igra gdje djeca koriste spuzvice, tvrdo voce ili povrée, prste ili
dlan. Spuzvice, voce ili povrée se moze izrezati u razlicite oblike, te djeca sama biraju kako ¢e
ih koristiti. Likovno sredstvo koje se najcesce koristi za izradu otisaka je tempera koja se

razrijedi s ve¢om koli¢inom vode.

Otisak 1: Otiskivanje raznolikih oblika

Djeca izraduju i pretiske. Zanimljivost ove igre je ta, $to djeca ne znaju $to ¢e u konacnici
dobiti na papiru. Dijete na polovicu stranice nanosi boju, a po zavrsetku se papir preklopi i

dijete lagano pritiska papir. Kada se papir razdvoji dobiva se pretisak.
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Pretisak 1: Pretiskivanje raznih oblika

Djeca mogu slikati i kota¢ima, §to je posebno zanimljivo dje¢acima. Sredstvo koje dijete
koristi je automobil ili neke druge igracke s kotac¢ima. U razrijedenu temperu s vodom dijete
umace kotace 1 slika po papiru. Tragovi koji ostavlja automobil su u razli¢itim bojama, §to je

posebno interesantno djeci.

Slika 1: Slikanje kota¢ima

Kao sredstvo slikanja djeca mogu koristiti i kuglice. Slikanje kuglicama je nepredvidiva igra s
obzirom da se kuglice slobodno kotrljaju. U razrijedenu temperu djeca umacu kuglice koje se
potom Kotrljaju po papiru. Ako se radi s vise boja, vrlo je efektno, jer na mjestima gdje

kuglica prelazi preko traga druge boje nastaje neka treca.
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Slika 2: Slikanje koriStenjem kuglica
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Puhanje boje je jedna od tehnika koja se koristi. Boja se moze puhati slamkom ili izravno.

Tempera mora biti razrijedena u vodi, a puhanjem u slamke se boja razlijeva po papiru.

Slika 3: Slikanje puhanjem boja

Djeca cesto oslikavaju papir i mjehuri¢ima sapunice. Sredstvo za pranje suda se pomijesa s
temperom. U zdjelici se pusu mjehurié¢i koji se prenose na papir i pritisnu dlanom. Postupak
se ponavlja sve dok cijeli papir ne bude prekriven mjehuri¢ima. Kada se boja osusi postupak

se ponavlja s drugim bojama po izboru.
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Slika 4: Oslikavanje mjehuri¢ima

' & ’

' AR BT N
i" ‘_g .

x. el

T T

Q.J oa;’;j

Slikanje drvenim Stapi¢ima je takoder zanimljiva tehnika gdje djeca drvenim Stapi¢em po

papiru razvlace temperu pokapanu na papir u razli¢itim smjerovima.

Slika 5: Slikanje drvenim S$tapi¢ima

Uz navedene tehnike djeca se zabavljaju i slikanjem pastom za brijanje. Prednost slikanja
pastom za brijanje je u tome S§to pasta za brijanje daje temperi posebnu glatkoc¢u pa je moguce
stvarati jako lijepe slike. U posudici se zamijeSa tempera s pastom za brijanje i smjesa se

nanosi na papir. Po zavrSetku da se ouva boja papir se moze pospricati lakom za kosu.
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Slika 6: Slikanje pastom za brijanje

Takoder, djeca se razvijaju i kroz igru prskamo bojama. Na taj nacin se omogucuje djeci da

stjecu raznovrsna likovna iskustva u praksi prskanjem boja.

Slika 7: Slikanje prskanjem boja
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Djeca istrazuju ¢ime se sve moze prskati. Osim raznih pomagala ( Cetkica za zube, Cetka,
prskalica, bocica itd.) koriste i razne boje (tuSevi u boji, tempere). Primjeri takvih igara su:

— promatranje i uocavanje razlike prije i poslije prskanja

— prskanje jednom bojom

— prskanje boju preko boje
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— prskanje ¢istom vodom a onda s bojama

Djeca mogu slikati i koriStenjem tehnike razlijevanje boje. Tempera se razrijedi s vodom, te

kapne na papir. Potom se papir naginje u razli¢ite smjerove kako bi se boja razlila.

Slika 8: Slikanje razlijevanjem boje

Slikanje vrpcom omogucéuje koristenje razli¢itih vrsta vrpci koje se rezu na duljinu do 15 cm.

Dijete u razrijedenu temperu umace vrpcu te je vuce po papiru.

Slika 9: Slikanje vrpcom
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Koristenje navedenih tehnika u likovnom izrazavanju djecu omogucuje djeci da se izraze kroz
likovnu aktivnost te da eksperimentiranjem s bojama uvide nastanak drugih boja. Djeci treba
omoguciti da sama istrazuju i dolaze do zakljucke, s tim da je potrebno naglasiti da sve
aktivnosti trebaju biti temeljene na igri da bi ih dijete lakSe razumjelo. Na taj nacin igra je

sredstvo obrazovanja i izvor novih spoznaja.
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4. PRIMJENA IGRE U PRAKSI

U ovom poglavlju navedene su igre zabiljezene 10. svibnja 2016. godine u dje¢jem vrticu
Srdo¢i u Rijeci. Igre kojesu prikazane bile suizvodene u razli¢itim odgojno-obrazovnim

skupinama, $to znaci da i dob djece varira od tri do Sest godina.

4.1. Mozaik

Mozaik je igra za koju su potrebne kuverte s pripremljenim zadatcima za svakog igraca ili
ekipu. Igra je vjezba zapazanja i raspoznavanja, brzina rada i poznavanje teme. Tete U vrticu
su podijelile Cetiri kuverte za Cetvero djece. Svako dijete (igrac) je dobilo kuvertu sa zadanim
likom izrezanim na odredeni broj dijelova, te je zadatak da lik slozi u $to kraCem vremenu u

cjelovitu sliku.

Fotografija 1: Igra mozaik

Kod ove igre bitno je naglasiti da ovisno o dobi, iskustvu i predznanju djece se moze sastaviti
poznat ili nepoznat lik, a tijekom slaganja je moguce traziti i dodatna objaSnjenja ili

navodenje odredenih Cinjenica u svezi sa zadanim likom.

Navedena igra je povezana s dje¢jim likovnim razvojem jer potice djecu na zapaZanje boja i
likova kako bi dobili cjelovitu sliku. Igranje Mozaika omogucuje djeci uocavanje i
prepoznavanje osnovnih likovnih elemenata (crte, tocke, boje, plohe), te razvijanje

sposobnosti likovnog izrazavanja djeteta.
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4.2. Suncev sustav
Nakon §to su djeca odjenula zastitnu odjecu i pripremila za likovnu aktivnost tete su djeci
donijele pripremljene boje. Rije¢ je o temperama razrijedenim u vodi koje se nalaze u
staklenim bocama. U igri je sudjelovalo 11-ero djece.Igra izrade Suncevog sustava je vezana
za djecji likovni razvoj 1 njome se potice kreativnost. Kreativnost se prema Peji¢, Tuthan-
Maras i Arrigoni (2007) moze upotrijebiti u dva znacenja:

— kreativnost kao stvaralastvo

— kreativnost kao osobina ili skup osobina koje ¢e omoguditi, potaknuti ili izazvati

kreativni produkt.

,Kreativni odgoj odnosi se na radosno otkrivanje svijeta od strane djece, otkrivanje svojih
ljudskih mo¢i, snage konstrukcije i ekspresije, imaginacije i intelekta. To se dogada samo
onda kada ti procesi nisu pod prinudom neuroti¢nih pritisaka odraslih i njihove teznje za
preuranjenim rezultatima, definiranima unaprijed” (Stevanovi¢, 2001: 309). Naime, djeca
kroz ovu igru oblikuju svoju okolinu, slobodno se igraju i izraduju okolinu onako kako je oni

vide.

Fotografija 2: Boja za slikanje

Nakon $to su djeci donijele boju na stol i stavile u plasticne zdjele djeca su izrezala sunce, te
planete. Svako dijete je izrezalo i obojilo jedan planet. Kada su zavrsili s bojanjem, dok se
boja suSila na zid su nalijepili crni papir te ispisali imena planeta. Potom su na Spagu
zakaCkama zakacili planet iznad imena kojeg su napisali, kako je prikazano sa sljedecoj

fotografiji.
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Fotografija 3: Suncev sustav

4.3. Igra toplo hladno
U jednoj od grupa vrtica Srdo€i teta je s deset djecaka i dvije djevojcice odlucila da se igraju
igru toplo hladno. Teta je sakrila kutiju s krekerima od jabuke i rize, te su djeca morala naci

kutiju, a nagrada je bila da su mogli pojesti krekere.

U ovoj igri djeca traze odredeni predmet koji je voditelj igre, u ovom slucaju teta
prethodnosvima pokazala i zatim ga sakrila. Dok sakriva predmet teta ostaje sama u prostoriji
u kojoj ¢e se odvijati igra. Zatim pozove sudionike igre i zapo€inje potraga. Djeca se krec¢u
posvuda u prostoriji nastojeci pronaéi sakriveni predmet. Teta ih usmjerava rije¢ima (ovisno
da li su tom predmetu blizu ili daleko)“toplo* za blizu, a ,,hladno* za daleko. Koliko je neki

tragac blizu teta izraZava brzinom i jainom izgovora rijeci ,,toplo* ili pak kaZe ,,vruce®.

U igri je pobjednik onaj sudionik koji pronade sakriveni predmet. Takoder, moze dobiti 1
zasluZenu nagradu ili ¢ak taj pronadeni predmet mozZe biti pobjednikova nagrada. Ova se igra
moze izvoditi 1 vani na otvorenome. Vazno je da mjesto bude pogodno za masStovito
sakrivanje predmeta kako bi djeci igra bila uzbudljiva i zanimljiva. Moze se igrati u raznim
prilikama. Igra je posebno zanimljiva i uzbudljiva za djecu u dobi izmedu 4 i 7 godina kao i
za djecu mlade Skolske dobi. Ukoliko u igri sudjeluje veci broj djece poput odgojne skupine,
onda se mogu grupirati u ekipe. Tada nagrada treba biti djeljiva. Promatrana igra je povezana
s dje¢jim likovnim razvojem jer se njome razvija i potiCe usmjerenost, koncentracija,

usredotoCenost, ustrajnost, upornost, izdrzljivost, dosjetljivost 1 natjecanje.
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4.4. Nagazi rep

Nagazi rep je igra u kojoj treba trcati za drugim sudionicima, a istovremeno i bjezati od njih.
Kako je na dan posjeta vrti¢u vani bilo lijepo suncano vrijeme jedna vrticka grupa je izasla u
dvoriste vrtica i s tetom igrala ovu igru. Djeca koja su sudjelovala u igri su bili dobi od Cetiri i
pet godina, a igra je trajala desetak minuta. Igraci su bili Sestero djece, tri djevojCice i tri
djec¢aka. Svako dijete je imalo za hlace zakacen rep koji mu predstavlja rep i koji se vuce po

podu kako prikazuje sljedeca slika.

Fotografija 4: Igra nagazi rep

Na znak za pocetak,svi igra¢i po€inju trcati.Nastoje nagaziti rep suigraca, a istovremeno paze
da nitko ne nagazi njihove repove.lgra¢ koji izgubi svoj rep ispada iz igre i povlaci se.

Posljednji igra€ koji uspije sacuvati svoj rep je pobjednik u ovoj igri.

4.5. UNO

U vrticu je troje djece dobi pet i Sest godina sjedilo za stolom i igrali su drustvenu igru Uno.
Uno je igra kartama. Radi se o specificnim kartama u boji osmisljenim upravo za ovu igru.
Ukupno ima 108 karata. Spil se sastoji od &etiri boje: crvene, zelene, plave i Zute. Svaka boja
ima brojeve od 0 do 9, i to u dva primjerka (nula jedina nema). Brojevi 9 i 6 su podcrtani kako
bi se mogli razlikovati. Takoder, svaka boja ima tri posebne karte oznacene specificnim
znakovima (i one u dva primjerka u svakoj boji). Jedna od tih karti predstavlja naredbu vuci
dvije karte, nakon Cega igra¢ koji je na redu ne igra ve¢ vuce dvije karte. Zatim postoji karta

koja zabranjuje igracu da igra pa ga se preskace do sljedeceg kruga. Imamo i kartu koja
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mijenja smjer igre (igra se zapocinje u smjeru kazaljke na satu, a u slu¢aju ove karte mijenja
su u obrnuti smjer). U $pilu se jo§ nalaze posebne crne karte u dvije verzije, svaka po Cetiri
primjerka. Obje verzije imaju na sebi sve Cetiri boje, a druga verzija ima jo§ dodan broj +4.
Kada ih igrac baci, ima pravo promijeniti boju igre, a dodatak +4 oznacava da onaj tko je na

redu mora uzeti Cetiri karte iz Spila.

Fotografija 5: UNO

Pravila igre su sljedeca. Jedna osoba zapocne dijeliti karte (nakon svake runde idu¢a osoba u
krugu dijeli karte), dajuci svakom igracu po sedam karata. Potom stavlja jednu kartu iz Spila
na stol, te se ta karta racuna kao da ju je on bacio (ne smije biti crna karta). Igra se nastavlja
tako da sljedeci igrac baci kartu koja ima istu boju ili oznaku, a moze baciti 1 crnu kartu. Ako
nema nista §to odgovara, uzima kartu iz Spila. Ako karta sada odgovara, moZe ju spustiti, a
ako ne igra prelazi na sljedeceg igraca. Kada se $pil potrosi, karte na stolu se okrecu i tvore
novi $pil (osim karte koja je zadnja bacena). Igra¢ kojemu ostane samo jedna karta mora
glasno izgovoriti UNO kako bi upozorio ostale igrace. U slucaju da to ne ucini, a jedan od
drugih igraca primijeti da je trebao, upozorava ga na njegov propust i igra¢ koji je pogrijesio
mora vuci dvije karte iz Spila. Kada igra¢ potrosi sve karte iz ruke kaze UNO UNO i igra je

gotova.

Drustvena igra UNO je povezana s dje¢jim likovnim razvojem jer se ovom igrom potice
mentalni i motoricki razvoj djeteta gdje djeca kroz ucenja boja i simbola. Igranjem Una se na

jednostavan 1 nenametljiv na¢in omogucuje djeci da promatraju i uce kroz igru.
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4.6. Moj grad
U vrticu djeca Cesto rade i s materijalima koji su namijenjeni bacanju u smece. Rijec je o
plasti¢nim ¢epovima, te potroSenim rolama toaletnog papira. Po dolasku u vrti¢ djeca su bilau

zavr$noj fazi izrade svog grada kako se prikazuje na sljedecoj fotografiji.

Fotografija 6: Maketa mojega grada

Djeca su na papirnoj, kartonskoj podlozi od papira, plasticnih ¢epova i tjestenine napravili
svoj grad. Izradom grada od navedenog materijala djeca su naucila kako se kombinacijom
sirovih namirnica, koje su namijenjene jedenju tek nakon kuhanja, kao i materijala koji

zavr$avaju u smec¢u mogu napraviti mala remek djela. Grad je pravila grupa od tri djevojcice.

Cilj izrade makete grada je poticanje kreativnog i stvaralackog izrazavanja kod djece,
upoznavanje s razli¢itim tehnikama izrade, poticanje samostalnog rada, kao i rada u grupi, kao
i razvoj socijalnih kompetencija u grupnom radu. Takoder, izrada makete grada ima utjecaj |
na razvoj sposobnosti opaZzanja, kao 1 smisla za estetska dozivljavanja i razvoj
grafomotorickih vjestina i fine motorike ruku. Odnosno, cilj je stvaranje predodzbe kod djece

o mjestu u kojem Zive.
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5. ZAKLJUCAK

Likovni odgoj je vazan za razvoj djece, jer njime se poti¢e kreativnost, ali i istrazivacka
aktivnost djece. Likovnim izrazavanjem djeca obogacuju svoj emocionalni zivot, te se
poboljsava socijalni razvoj. Svaka od ovih faza se odnosi na kombinaciju vizualnih

karakteristika koje se nalaze u umjetnickom radu djece.

Prema Linquetovom modelu periodizacije dje¢jeg likovnog izraZzavanja faze se pojavljuju u
sekvencijalnom redoslijedu. Malo je pokusaja da se ova faza rasta u umjetnosti poveze
direktno u kronolosko doba, jer mnogi faktori doprinose razvoju djeteta u umjetnosti. Kako
djeca ne rastu fizicki 1 istovremeno sa svojim vrSnjacima, ist0 Sse moze re¢i i za njihov

kreativni i mentalni rast.

Djeca paralelno s odrastanjem i sazrijevanje prolaze i kroz razvojne faze crtanja i
stvaranjanjihovih djela. Djeca, od prvog puta uzimanja olovke do tre¢e godine prilikom
crtanja ruku pomicu po cijeloj stranici, ili se fokusiraju na jednoj uskoj lokaciji, s malim
interesom za sliku koja rezultira po zavrSetku. Napreduju na kontroliranu upotrebu linija u
dobi od oko 3 godine. U dobi od 3 do 4 godine djeca pocinju formirati jednostavne,
rudimentarne oblike. Trogodisnjaci obi¢no savladaju krugove, koji izlaze iz kontroliranog
pisanja. Oko cetvrte godine Zzivota djeca pocCinju da kombiniraju oblike i rade skoro

prepoznatljive predmete, poput osobe ili kuce.

Spet godina, na slikama djece ljudi imaju udove, a leptiri ukljucuju sarene odjeljke i detalje s
krilima. Kada djeca upoznaju principe vizualne organizacije: jedinstvo, raznovrsnost,
ravnotezu, ponavljanje, ritam, naglasak, proporcionalnost, perspektivu, kompoziciju i

kretanje, njihovo djelo postaje sofisticiranije.

S dobi djeteta povecCava se slozenost i kreativnost igre i sve viSe igrom djeca uce kako
rjeSavati konfliktne situacije, izraZzavati emocije na prihvatljive nacine te uskladiti vlastite 1
tude potrebe. Jedna od vaznih odlika igre je i kreativnost koja je manifestirana u djecjoj igri.
Djeca su opustena 1 otvorena za razna istrazivanja svojom okolinom S§to rezultira dolaskom
do novih spoznaja i ideja. Ovdje je vazno da dijete ima pristup ¢im veéem izboru raznog
materijala koji mu omogucuje da se slobodno izrazava te ga ne ograni¢avati raznim idejama o

tome kako bi nesto trebalo izgledati ve¢ pustiti dijete da samo istraZuje i stvara.
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Poticanje djeteta da izrazi svoje ideje 1 svoja miSljenja pomaze pri razvoju njegova
samopouzdanja te je takvo dijete mnogo sretnije i uspjes$nije u svojim aktivnostima. Takva
ponaSanja dijete najbolje ,,uvjezbava“ putem igre pa je vrlo vazno da igra bude dio
svakodnevnog Zivota djeteta. Kada se navode karakteristike igre onda se igra moze definirati
kao dobrovoljnaaktivnost za uklju¢enjem koju karakterizira socijabilnost i interaktivnost,

simboli¢nost, a ima terapeutski karakter.

Na kraju se moze zakljuciti kako je jedna od najvaznijih potreba djece potreba za stjecanjem
iskustva, istrazivanja i oblikovanja od dostupnog materijala pa je nuzno djetetu omoguditi

likkovno izrazavanje.
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