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Urli¢, Svea

Pristupacno programsko rjesenje zasnovano na tehnologiji Flutter za promociju pristupacnih turisti¢kih sadrzaja
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Klicek, Slaven

Radni okvir za analizu sadrzaja na druStvenim mrezama

Vukasovi¢, Sime

Platforma za edukaciju u podrudju penetracijskog testiranja web aplikacija

Stambuk, Edi
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Programiranje utemeljeno na automatima za razvoj programskih modula

Rafaj, Matej




Migracija sjedista weba ICT-AAC na tehnolosku platformu WordPress
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Vuk, Valentin
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Infrastrukture za razvoj softvera
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Cirimoti¢, Marko

Oblikovanje modela korisnickih interakcija i dizajna ozbiljne igre za podizanje svijesti o poremecdaju iz spektra
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Soce, Ana

Perfektivno odrzavanje s doradom klijentske aplikacije viSeplatformskog visemedijskog informacijskog sustava

Deglin, Josip

Programska podrska za obradu podataka o interakcijama korisnika u prosirenoj stvarnosti

Katovié, Borna

Simulator komponenti i topologija opticke mreze

Ani¢, Dario

Ispitivanje iskustvene kvalitete interakcijskih mehanika u virtualnoj stvarnosti

Matokanovié¢, Monika

Kontribucija i distribucija televizijskih signala putem mobilnih komunikacijskih sustava pete generacije

Rogli¢, Danijel

Upravljanje rizicima u projektu edukacije za osnovnu skolu

Vukanovié, Etienne

ANALIZA MOGUCNOSTI PROSIRENESTVARNOSTI U PREZENTACI)I VOJNE TEHNOLOGIJE

Radovac, Danijel

Programsko rjeSenje zasnovano na tehnologiji Flutter za ispitivanje korisnic¢kog iskustva s elementima igre

Ljubek, Ana




Analiza i evaluacija korisnic¢kih interakcija u prosirenoj stvarnosti

Misadin, Filip

Implementacija novog edukacijskog sadrzaja u programsko rjesenje za edukaciju kadeta primjenom prosirene
stvarnosti

Svigir, Petar

Mrezna viSekorisni¢ka ozbiljna igra za poticanje predvjestina Citanja

Vlatkovi¢, Lucija

Performance interakcije korisnika zasnovane na pracenju pogleda na uredajima informacijske i komunikacijske
tehnologije u Sirokoj uporabi

Matecié, Vjekoslav

Procesi korektivnog i perfektivnog odrzavanja programskih rjeSenja zasnovanih na potpomognutoj komunikaciji
za platformu iOS

Milicevi¢, lvan

Programski sustav za interaktivnu vizualnu analizu kontekstno obogacenih podataka iz vozila fokusiranu na
lokacijske podatke

Pehar, Branimir

Virtualni trener za pokretne uredaje temeljen na problemu odredivanja poze

Ficko, Tomislav

Ozbiljna igra za ucenje o protokolima postupanja u slucaju potresa zasnovano na tehnologiji Flutter

Kolarec, Josip

Implementacija vizualnih transformacija virtualnih objekata u proSirenoj stvarnosti

Roso, Nikolina

Perfektivno odrzavanje programskog rjeSenja zasnovanog na prosirenoj stvarnosti za edukaciju u vojnom
inzenjerstvu

lvanda, lvana

Programski kontejner za aplikacije ICT-AAC zasnovan na tehnologiji Unity

Medvarié¢, Dora

Programsko rjesenje za novi model edukacije u endodontskom lije¢enju zuba

Lahovsky, Patrik

Re-inZenjerstvo programskog rjesenja zasnovanog na proSirenoj stvarnosti za edukaciju u vojnom podrucju

Misura, Katarina

Implementacija opcija pristupac¢nosti za korisnicke interakcije u proSirenoj stvarnosti

Burum, Mara

Primjena univerzalnog dizajna u edukacijskoj mobilnoj aplikaciji zasnovanoj na tehnologiji prosirene stvarnosti

Kaci¢-Barisi¢, Magdalena

Smanjenje kasnjenja u sustavu kompresije videozapisa utemeljenom na uporabi kodera HEVC

Peri¢, Matea

PoboljSanje ucinkovitosti sinkronizacije sadrzaja mobilnog klijenta za viSemedijski viseplatformski sustav

Radikovi¢, Ivan

Primjena nacela univerzalnog dizajna na razvoj virtualnog ureda

Deglin, Josip

Web-aplikacija za analizu utjecaja vizualnog dizajna sucelja na korisni¢ko iskustvo

Anusié¢, Marko

Upravljanje korisni¢kim sadrzajem u prosSirenoj stvarnosti za operacijski sustav i0S

Busak, Josip

Obavjestajno djelovanje temeljeno na otvorenim izvorima podataka

Safundzi¢, Lucija

Primjena proSirene stvarnosti u izobrazbi vojnih inZzenjera
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Analiza i evaluacija mobilne pristupacnosti na razli¢itim pametnim uredajima

Vidak, Jakov
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Zuli¢ek, Lora

Mobilni klijent s opcijama pristupacnosti za web-katalog asistivnih riesenja

Dudakovié, Fran

Primjena razvojnog okruzenja Unreal Engine za razvoj istrazivackog prototipa s proSirenom stvarnosti za vojnu
edukaciju

Maskarin, Marin

Vise-platformsko programsko rjesenje za podrsku financijskom opismenjavanju

Mutnjakovié, Filip

Dinamicko upravljanje korisnickim sadrzajem u web-usluzi zasnovanoj na simbolima potpomognute
komunikacije

Ani¢, Dario

Korektivno odrzavanje vise-platformskog programskog rjesenja za podrsku komunikacijskim i jezi¢nim
sposobnostima

Farkas, Ivona

Programsko rjeSenje za istrazivanja utjecaja imidza obrazovnih institucija u procesu zaposljavanja

Sankovi¢, Paulo

Programsko rjeSenje za zastitu djece u digitalnom okruzenju zasnovano na tehnologijama weba
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Prilagodba univerzalnih usluga u elektroni¢kim komunikacijama novim tehnologijama i promjenjivim potrebama Krnié. Ana

drustva
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Baricevié¢, Borna

Edukacijsko programsko rjeSenje za web za ovladavanje prostornim odnosima

Mateci¢, Vjekoslav

Razvoj prototipa pristupa¢ne mobilne aplikacije

Vlatkovi¢, Lucija
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Implementacija sustava za preporucivanje stru¢njaka

Topolovac, Iva

Primjena igrifikacije u razvoju web-aplikacije za predaju Skolskih zadaca

Acinger, Nika

Programsko rjeSenje za evaluaciju korisni¢kog iskustva u ovisnosti o dizajnu sucelja

Gligori¢, Natko

Razvoj prototipa sustava za igre zasnovane na racunalnom oblaku

Sol¢i¢, Mihael

Aplikacija za prepoznavanje LED uzoraka koriStenjem kamere na pametnim telefonima

Peji¢, Lovro

Izrada i verifikacija jednostavnog modela lokalne bezi¢ne mreze prema standardu 802.11 ac

Lazar, Roberto




Metodologija evaluacije pristupacnosti sjedista weba i mobilnih aplikacija

Murati, llir

Upravljanje korisni¢kim sadrzajem u viseplatformskom programskom rjeSenju za podrsku komunikacijskim i
jezi¢nim sposobnostima

Jaksi¢, Lucija

Programski okvir za ucinkovito testiranje i integraciju viSemedijskog viseplatformskog informacijskog sustava

Simovi¢, Mate

Usluge "over the top" i njihova regulacija

Marcev, Andro

Mobilna aplikacija za podrsku kod demencije

Razenj, Lucija

Poboljsanje vojnog timskog rada zasnovano na primjeni ozbiljnih igara

Kolas, Petra

Osnove teorije igara
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Primjena virtualne stvarnosti u vojnoj domeni

Antolovié, Petar

Implementacija elemenata igre u edukacijsko rjesenje za svladavanje pojmova kalendara

Maskarin, Marin

Programski sustav za oglaSavanje primjenom oznacivaca pozicije

Bedenikovi¢, Josip

Web-katalog asistivnih digitalnih rjeSenja

Dudakovié, Fran

Web-sjediste s implementiranim odabranim smjernicama pristupacnosti

Mihetec, Martina

Programski sustav za pohranu i dohvat dogadaja

Juki¢, Nika

Analiza i implementacija modela dinamickog upravljanja i prilagodbe sadrzaja digitalne edukacijske igre

Gregori¢, Dinko

Aplikacija za pametne pokretne uredaje Radio Student

Kenda, Domagoj

Koncept pristupacnosti audiovizualnih medijskih usluga

Lipovac, Matej

Nadogradnja programskog rieSenja za djecu za upoznavanje pojmova kolic¢ine i slijeda dogadaja u vremenu

Vuger, Marijan

Programska podrska ciljanom usvajanju imenickih i glagolskih oblika

Puselj, Rut

Programsko pomagalo za pomo¢ pri ¢itanju koristenjem simbola potpomognute komunikacije

Bori¢, Luka

Programsko rjesenje za podrsku pradenja stanja djece oboljele od malignih bolesti koja su u tretmanu
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Hren, Tomislav
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Implementacija pristupacnog sjedista weba
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Implementacija i verifikacija algoritma za procjenu podudarnosti obrazaca
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Brkasi¢, Matej
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Zilak, Matea
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Aleksa, Antun
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Semantic¢ka analiza korisnic¢kih interakcija u telekomunikacijskoj industriji

PirSa, Andrea

Sustav vizualne podrske za strukturirano ucenje

Vertlberg, Lara

Web-aplikacija za testiranje slusnih pomagala unoSenjem pozadinske buke
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Igra upravljana glasom za rehabilitaciju govora i sluha
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Miji¢, Marija

Evolucijski prototip za uc¢enje koli¢ine zasnovano na primjeni simbola
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