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Sazetak

U ovom radu bavim se pojmom McGuffin te otkad se on pojavljuje. Nastojim definirati $to on

jest, koliki je njegov utjecaj na filmsku pricu te razvoj radnje.

Summary

In this dissertation | deal with the term McGuffin and since when it appears. | try to define what

it is, how much of an impact he has on the film’s story, and the development of the plot.

Kljuéne rijeci:
McGuffin, Alfred Hitchcock, radnja, film, David Bordwell, George Lucas, James Cameron,

Ratovi Zvijezda, Terminator

Key Words

McGuffin, Alfred Hitchcock, plot, film, David Bordwell, George Lucas, James Cameron, Star

Wars, Terminator



1. Uvod

U ovom radu bavim se pojmom koji se uvrijezio u filmskoj terminologiji pod nazivom McGuffin
(MacGuffin). On oznacava stvari, predmete ili cak dogadaje unutar filmske pric¢e koji su od
velikog znacaja za likove i razvoj radnje, ali za publiku su potpuno beznacajni. McGuffin obi¢no
motivira glavnog protagonista na neku akciju koja kasnije generira daljnju radnju u odnosu s

ostalim likovima.

Postupno kroz ovaj rad nastojat ¢u odgovoriti na pitanja kad je McGuffin nastao i tko ga je medu
prvima koristio. Nadalje bavit ¢u se objaSnjenjem njegovog djelovanja kao sredstva unutar
razvoja filmske pric¢e. Od trenutka kad se u njoj pojavljuje, kako djeluje te kako 1 koliko se
pojavljuje kroz razvoj radnje sve do njezinog kraja. Sve to ¢u nastojati potkrijepiti primjerima iz

filmskih djela ¢ija prica sadrzi McGuffin kao sredstvo naracije.

Kako 1 sam, u trenutku pisanja ovog diplomskog rada, radim na scenariju za dugometrazni igrani
film radnog naslova Pushback, ¢ija radnja sadrzi McGuffin, dat ¢u si za pravo koristiti i tu priu
kao primjer za neka objasnjenja. Upravo kroz rad na toj pri¢i, odnosno scenariju, saznao sam za
taj pojam i dobio motivaciju dublje ga istraziti te objasniti Sto se nadam da ¢u ovim radom 1

uspjeti.



2. Filmska prica

Kako se ovaj diplomski rad bavi filmskom pri¢om u najuzem smislu te McGuffinom kao

sredstvom unutar nje, potrebno je spomenuti neke njezine glavne karakteristike.

Pricom, ili fabulom, smatra se ono prizorno zbivanje u kojem se prati djelovanje samodjelatnih
likova. Zato se u njoj mogu razlikovati likovi (agensi, aktanti) koji imaju mogucnost poduzetnog
snalaZenja (djelovanja, akcije) unutar razmjerno postojanih ambijenata i ambijentalnih stanja, te
u sklopu $irih situacija ili zbivanja i na koje mogu utjecati s nekakvim razlozima ili planovima

(tj. motivima). *

Kada se prikazuju dva narativna dogadaja gledatelj traga za uzro¢nim, prostornim, ili
vremenskim vezama. Imaginarni konstrukt koji stvaramo, unaprijed, ili unazad, formalisti su
nazvali fabula (termin koji se nekad prevodi kao ,,pri¢a). Odredenije, fabula utjelovljuje radnju

kao kronologki, uzroéno-posljedi¢ni niz dogadaja u okviru datog trajanja i prostornog polja. 2

Fabula je obrazac kojeg promatrac¢ narativa stvara uz pomo¢ pretpostavki i izvodenja. Ona je
posljedica procesa ,,hvatanja“ narativnih naznaka, primjene shema, formiranja i testiranja
pretpostavke. U najidealnijem slucaju, sinopsis je jedan od oblika utjelovljenja fabule koji
najcesce prikazuje samo njezin osnovni obris, ili pak obuhvaca sve pojedinosti, ovisno o
okolnostima. S druge strane, koliko god bila imaginarna, fabula nije proizvoljan i ishitren
konstrukt. Gledatelj je sam izgraduje na osnovi prototipskih shema (prepoznatljivih vrsta osoba,
postupaka, mjesta i sl.), Sablonskih shema (,,kanonske* price) i proceduralnih shema (traganje za

odgovaraju¢im motivacijama te uzro¢nim, prostornim i vremenskim odnosima).

1 PRICA, FILMSKA. Filmska enciklopedija, mreZno izdanje. Leksikografski zavod Miroslav Krleza, 2019.
Pristupljeno 27.7.2021. <http://filmska.lzmk.hr/Natuknica.aspx?ID=4212>.
2 Bordwell, David (2013). Naracija u igranom filmu. Beograd: Filmski centar Srbije.,prijevod: Slavica Mileti¢, str. 63.
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3. Filmska prica i scenaristi¢ke paradigme

Scenaristi¢ke paradigme dijele se u tri osnovne grupe:
- one koje polaze od strukture dramskog djela,

- one koje polaze od zanra,

- one koje polaze od lika.

Najcesce su scenaristicke paradigme koje polaze od strukture dramskog djela te ih ujedno ima
najveéi broj. Neki od najznacajnijih teoretiCara scenaristike, kao $to su Lew Hunter, Syd Field,
Blake Snyder, Robert McKee, u svojim analizama polaze upravo od strukturalisti¢kih

parametara. Ono §to je karakteristicno za scenaristicke paradigme ovog tipa su plot pointovi.

PLOT POINT ili to¢ka zapleta je vazan dogadaj unutar fabule koji pokrec¢e radnju u nekom
drugom smjeru. Ugledni script doctor Syd Field u svojoj slavnoj knjizi ,,Screenplay: The
Foundations of Screenwriting* raspravlja o plot pointu unutar svoje paradigme te tvrdi da dobro
strukturirani film ima dvije toCke zapleta unutar troCinske narativne strukture. Tro¢inska
narativna struktura preuzeta je iz Cehovljeve drame, a sastoji se od tri ¢ina. Drugi &in obi¢no ima
trajanje prvog i treceg zajedno. Ako bi uzeli za primjer pretpostavku da je standardno trajanje
filma 120 minuta, prva toc¢ka zapleta (PLOT POINT I) javila bi se u filmu od 20. do 30. minute,
dok se druga tocka zapleta (PLOT POINT II) dogada u razdoblju od 80. do 90. minute filma.
Prva tocka zapleta zavrSava na kraju prvog ¢ina 1 prenosi pri¢u u drugi ¢in; slicno, druga tocka

zapleta zavrsava drugim ¢inom 1 prenosi pric¢u u tre¢i ¢in.

S druge strane, scenaristi¢ke paradigme zasnovane na zanru koriste karakteristike Zanra kao
pokretaca price. U knjizi 20 Master plots, Ronald B. Tobias izloZio je dvadeset razli¢itih
narativnih obrazaca, za dvadeset razli¢itih Zanrova, koriste¢i pritom mehanizme svakog od njih
kako bi dokazao svoju teoriju. Junakov put spada u tre¢u skupinu scenaristickih paradigmi, onu

koje u svom fokusu imaju lik, ¢ije promjene kroz film utjecu na dogadaje u izlagackoj strukturi.

Junakov put svoje ishodiste vuée prvenstveno iz knjige Josepha Campbella ,,Junak s tisu¢u lica®.

Prema Cristopheru Vogleru, koji je u svojoj knjizi ,,Writer’s Journey* Campbellovu paradigmu



Junakovog puta prilagodio scenaristici, Campbellova ideja je bila da sakupi sve ideje u povijesti
covjecanstva, prepozna ih, artikulira, imenuje i organizira u logi¢ku strukturu. Prema Vogleru,
Campbell je prvi koji je predstavio obrazac koji se krije iza ,,svake price ikad ispri¢ane i Koji je u
svo0joj srzi stariji od piramida, od Stonehengea i od najstarijih Spiljskih crteza®“. Junak s tisu¢u
lica njegova je proklamacija o najtrajnijoj temi u usmenoj predaji i svoj ikad zabiljezenoj

knjizevnosti, a ta tema je upravo mit o junaku.

Campbell je u svojoj studiji ustvrdio da su sve price ikad ispri¢ane zapravo jedna te ista prica,
ispri¢ana bezbroj puta, na razliite nacine. Zakljucio je da svaka prica, namjerno ili ne, prati stari
obrazac mita o junaku te da sve pric¢e podlijezu pravilima Junakova puta: monomita ¢ije principe
je izlozio u svojoj knjizi ,,Junak s tisu¢u lica“. Pristup Junakovog puta je, prema Campbellu,
univerzalan, pojavljuje se u svakoj kulturi, u svim vremenima. Beskrajno varira, bas kao i

ljudska rasa, ostajuci istovremeno nepromijenjen.

Junakov put scenaristi¢ka je paradigma koja se prikazuje u obliku kruznice za razliku od vec¢ine
scenaristickih paradigmi koje svoj graficki prikaz imaju u linearnim, ili tabularnim
konstrukcijama. Dva su razloga zbog kojih je odabran ba$ oblik kruznice. Prvi je, dakako,
koncept putovanja koji je sastavni dio ove paradigme. Prikazom kruznice, aludira se na
zemaljsku kuglu te na svojevrsni put oko svijeta. U gotovo svakoj filmskoj prici postoji pocetna
pozicija s koje junak krece te postoji odrediste na koje on treba stici, a to je najéeS¢e dom,
fizi¢ki, ili onaj simbolicki. Kako bi se junak vratio ku¢i, mora prije¢i puni krug. Drugi razlog
vjerojatno se krije u krugu kao osnovnhom geometrijskom obliku koji se drzi izvornim te
prete¢om drugih geometrijskih oblika. To je neprobojni geometrijski lik koji nema slabu toc¢ku i
svaka toCka ruba kruga jednako je udaljena od sredista, ali i u jednakoj je poziciji s bilo kojom
drugom. Teorija 0 krugu, ili kruznici kao preteéi svih geometrijskih likova, izravno se
nadovezuje na Campbellovu teoriji o Junakovom putu kao monomitu koji je preteca cijele

civilizacije i ¢ija je logika stara koliko i prvi ¢ovjek.



4. McGuffin — definicija

Precizna definicija ne postoji §to je to¢no McGuffin. Ovaj koncept jedna je od stvari koje je lako
uociti, ali ih je teSko objasniti. Vecéina ga shvaca kao vazan element koji u odredenoj mjeri sluzi
prici, ali osim toga, njegova definicija postaje pomalo maglovita. Najblize re¢eno, McGuffin je
sredstvo koje pomaze radnji da se krece dalje, ali zapravo sam po sebi nije toliko vazan u prici.
To je sjajan koncept koji vam pomaZze da na uvjerljiv nacin ostvarite ciljeve unutar price. Laicki
re¢eno, McGuffin je razlog zbog kojeg pratite radnju nekog filma. Dakle, to je sredstvo koje

djeluje kao katalizator za pokretanje dijela radnje u prici.

Rodonacelnikom koncepta McGuffin smatra se Alfred Hitchcock (Slika 1.). Hitchcock, sam
majstor neizvjesnosti, popularizirao je taj izraz. | od tada je McGuffin sastavni dio brojnih
filmova. To ne znaci da se svi slazu s Hitchcockovom uporabom McGuffina, ili ¢ak je to
definicija. On je opisao "McGuffin kao "stvar zbog koje se likovi na ekranu brinu, ali publiku

nije briga.”

Slika 1. Alfred Hitchcock, 1973., autor: Albert Watson

Izvor: https://profoto.com/int/profoto-stories/albert-watson-alfred-hitchcock

(preuzeto 28.07.2021.)


https://profoto.com/int/profoto-stories/albert-watson-alfred-hitchcock

Hitchcock je popularizirao MacGuffine, ali ih nije stvorio. Prema Donaldu Spotu u 'Umjetnosti
Alfreda Hitchcocka', Hitchcockov scenarist, Angus MacPhail, skovao je taj izraz. Ali pojam
navodno seze jo§ vise unatrag jer spominje se i u literaturi Rudyarda Kiplinga. Vazan dio rijeci je
"guff" $to oznacava hrpu gluposti. Kao s§to je Spoto napisao: ,,Pazite na MacGuffin. Nece vas

dovesti nikamo.<.

Dakle, McGuffin je sredstvo koje se koristi u filmovima te pokrec¢e pokrece pricu i likove unutar
radnje. McGuffin je objekt, ideja, osoba, ili cilj za kojim likovi tragaju, ili koji sluzi kao
motivacija za njihova djela te se obi¢no otkrije u prvom ¢inu price. Nece se kasnije ponovno
pojaviti, nece objasniti zavrSetak, niti ¢e uciniti niSta osim Sto ¢e vam mozda odvratiti paznju dok
pokusSavate shvatiti njegovo znacenje. Obi¢no ima oblik tajanstvenog artefakta, paketa ili oruzja

koje svi u pri¢i traZe, iako se u nekim slucajevima nece ni prikazati.



5. McGuffin i ,,Cehovljeva puska“

Anton Cehov bio je pisac kratkih pri¢a i drama iz devetnaestog stoljeca i jedan od najveéih
autora i dramati¢ara moderne ere. Autor knjige Ujak Vanja i Galeb , Cehov je postao sredisnja

figura povijesti knjizevnosti i kritike.

Izraz Cehovljeva puska nastao je iz na¢ina na koji je Cehov u viSe navrata okarakterizirao
pisanje svojim suvremenicima. Najpoznatija verzija savjetuje: Ako ste u prvom ¢inu objesili
pistolj na zid, on u sljede¢em treba pucati. Inace ga ne stavljajte tamo. Ostale verzije ukljucuju
napunjenu pusSku umjesto pistolja, ali temeljna tocka ostaje ista: ako nesto u vasem
pripovijedanju privuce paznju gledatelja, taj detalj mora obaviti narativni posao i mora biti vazan
za cjelokupno djelo. Inace, gubi na znacaju, a autori kao da daju lazna obecéanja, ukljucujuci
zamamne detalje i mogucénosti koje ¢e u konacnici ostati neispunjene. Vazno je napomenuti da je
Cehovljeva puska knjizevni koncept i dramski princip, a ne retori¢ka naprava - to nije nesto §to

autori postavljaju, ve¢ putokaz kojeg slijede.

Iako je nacelo Cehovljeve puske izravno, postoji odredena zabuna oko onoga $to zapravo
predstavlja Cehovljevu pusku. Tu se zbrku najbolje moZe rijesiti uzimajuéi u obzir detalje koje
¢e gledatelj vjerojatno primijetiti u prici. Neki ¢e se detalji primijetiti bez obzira na kontekst i
autor ne treba skretati pozornost na njih kako bi gledatelj primijetio. Primjerice, uvijek ¢e se u
oCi upasti pistolj ili drugo oruzje, divovski dijamantni prsten i tajanstvena aktovka, dok drugi,
svakodnevniji, nece. Primjetljivi detalji uvijek bi se trebali isplatiti u pricama, bez obzira na to
koliko im autor naglasava. Medutim, obi¢na boca na stolu, ostat ¢e neprimije¢ena ako je autor
posebno ne istakne, vise puta na nju skrene pozornost. Cehovljeva puska nalaze da bi ova boca

trebala biti znacajna za cjelokupnu pricu, jer je mozda sadrZaj u njoj otrovan.

Koliko god naizgled postoji sli¢nost pojam Cehovljeva puska i McGuffin se ipak razlikuju.
Cehovljeva puska je dramski princip, a ne retori¢ka naprava - to nije nesto to autori postavljaju,
ve¢ putokaz kojeg slijede. Za razliku od McGuffina to nije konkretan objekt, ili subjekt.
Cehovljeva puska je vise metafora. Ona moze biti neka osobina lika koju saznajemo na podetku
price, u prvom ¢inu, a na samom kraju, u tre¢em ¢inu, ona se konkretnije manifestira. Cehovljeva

puska ima svoj narativni smisao za razliku od McGuffina koji se, kako je ve¢ spomenuto,
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posebno ne objasnjava. Gledatelju nikada nije pojasnjeno §to je to, zasto je potrebno te Cesto

prije samog kraja price on iS¢ezava.
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6. McGuffin u filmovima Alfreda Hitchcocka

U Hitchcockovo doba McGuffin se obi¢no prikazivao u Spijunskim trilerima. U tim filmovima
McGuffin je najcescée tajanstveni objekt koji pokrece Citav lanac dogadaja u radnji filma. Prema
Hitchcocku, najbolji McGuffini su oni neodredeniji i besmisleniji. Jo$ je bolje ako Su u

potpunosti apsurdni.

6.1. Psycho (1960.)

Jedan od najcistijih primjera McGuffina pojavljuje se u Hitchcockovom najpopularnijem filmu
Psycho (Slika 2.).

U prvom je djelu filma u sredistu radnje Marion Crane (Janet Leigh), frustrirana mlada zena koja
na poslu ukrade cetrdeset tisu¢a dolara kako bi otplatila dugove svog ljubavnika Sama Loomisa
(John Gavin). Marion se zeli udati za Sama, ali je on opterecen financijskim problemima, pa je
tako nedostatak novca, ¢ini se, jedina prepreka njihovom zajednickom zivotu. Gledatelj je u
pocetku u potpunosti investiran u njezinu pricu i sve do njezine neocekivane smrti pita se hoce li
Marion biti uhvacena ili ¢e uspjeti pobjeci, a zanima ga i §to ¢e se dogoditi s ukradenim novcem.
Hitchcock je prvi dio filma zamislio kao ‘mamac’ za gledatelja, odnosno distrakciju koja ¢e
pojacati efekt njezinog iznenadnog ubojstva. Gledatelj ne samo da se poistovjecuje s junakinjom,
vec 1 suosjeca s njom. Tome doprinosi antipati¢ni lik Tom Cassidy (Frank Albertson), klijent
agencije za nekretnine u kojoj Marion radi i vlasnik ukradenog novca, koji svojim odbojnim

ponaSanjem izaziva publiku da pronade opravdanje za Marioninu kradu.

12



Slika 2. Janet Leigh u filmu Psycho (1960.)

izvor: https://boldentrance.com/what-is-a-macquffin/

(preuzeto: 28.07.2021.)

U ovoj pri¢i McGuffin je novac. Upravo je novac sredstvo koje motivira lika Marion Crane na
akcije. Ali to je viSe pogre$no usmjeravanje nego bilo $to drugo. Crane, glavnu junakinju u
ranom dijelu filma, iznenada ubije psihopat Norman Bates u zloglasnom prizoru tusiranja na
manje od pola pri¢e. Odatle se novac zaboravlja, a briga publike prelazi u manijaka ubojicu koji

se odijeva kao njegova majka.

6.2. Sjever-sjeverozapad (1959.)

Kako sam ve¢ ranije naveo, Hitchcock je isticao da mu je najbolji primjer McGuffina onaj
najapsurdniji tj. najneodredeniji. Tako je i sam isticao primjer filma Sjever-sjeverozapad (Slika
3.). Prica govori o $pijunazi, a jedino pitanje koje se pokrece u prici jest saznati za ¢im Spijuni

13


https://boldentrance.com/what-is-a-macguffin/

tragaju. Njujorcanina Rogera O. Thornhilla, uspjesnog poslovnog ¢ovjeka i $armantnog
bonvivana, medunarodna $pijunska organizacija na ¢elu s Philipom Vandammom zamjenjuje s
tajanstvenim Kaplanom, americkim tajnim agentom. Nakon $to ga pokusaju ubiti, oni Thornhillu
jos$ i pripiSu ubojstvo za koje nije odgovoran te on odlu¢i sam potraziti pravog Kaplana. U tu se
potragu umijesa i americka tajna sluzba, ali i lijepa Eve Kendall, Zena s ne bas jasnim

namjerama.

Tijekom scene u zra¢noj luci u Chicagu, ¢ovjek iz obavjestajne sluzbe (CIA) Caryju Grantu
objasnjava cijelu situaciju, a Grant, pozivajuéi se na lika Jamesa Masona, pita: "Cime se on
bavi?" Obavjestajac mu odgovara: "Recimo samo da je uvoznik i izvoznik." "Ali $to on

prodaje?" Odgovor je - "Oh, samo vladine tajne!". MacGuffin je u ovom slu¢aju sveden na

potpuno neodreden pojam.

Slika 3. Cary Grant u filmu Sjever-sjeverozapad (1959), red. Alfred Hitchcock.

foto: © 1959 Metro-Goldwyn-Mayer Inc.

izvor: https://www.britannica.com/topic/North-by-Northwest

(preuzeto: 08.08.2021.)
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6.3. Ozloglasena (1946.)

Jedan od najboljih primjera primjene McGuffina je u Hitchcockovom filmu Ozloglasena iz 1946.
(Slika 4.). Otac Alicie Huberman, koju tumaci slavna Ingrid Bergman, osuden je zbog Spijunaze
za naciste. Vladin agent T. R. Devlin (Cary Grant) poziva da se zajedno infiltriraju u grupu
nacista koji su pobjegli u Brazil nakon Drugog svjetskog rata. Tijekom pripreme, ona se
zaljubljuje u Delvina. Delvinovi osjec¢aji su neodredeni zbog njegovog poznavanja njezine
proSlosti. Kada Delvin dobije naredenje da nagovori Aliciu da se uda za Sebastiana (Claude
Rains), prijatelja njezinog oca i ¢lana grupe, kako bi saznala §to grupa smjera, on agonizira prije
nego Sto se odluci za duznost umjesto ljubavi. Ljuta zbog Delvinove izdaje, Alicia se uda za

Sebastiana.

Slika 4. Ingrid Bergman i Cary Grant u filmu Ozloglasena (1946)

20 20 T 0 L0 RO RO S0 0 U0 15 S5 ST

izvor: Photo by John Kobal Foundation - © This content is subject to copyright. - Image courtesy

gettyimages.com (pristupljeno: 08.08.2021.)
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Alicia slu¢ajno nabasa na plan, no ostavi trag koji njezinog supruga dovede do nje. Sada
Sebastian ima problem: mora usutkati Aliciu, no ne smije je otkriti da ne bi pobudio sumnju
svojih kolega nacista. On situaciju prokomentira sa svojom majkom (Leopoldine Konstantin),
koja predlozi da Alicia "umre polako", postepeno, pomocu trovanja. Otrov je ubacen u njezinu
kavu, te ona brzo oboli. Delvin pocinje sumnjati nakon $to mu ona kaze da je samo mamurna od
alkohola, ali pokazuje sve vec¢e znakove bolesti. Potpuno sumnji¢av postane kada ona ne dode na
njihov idu¢i sastanak. Delvin kasnije sazna za otrov, te iznese Aliciu iz Sebastianove kuce pred
svima te ostavlja Sebastiana na milost i nemilost njegovih "prijatelja”, koje zanima razlog

Alicijinog iznenadnog odlaska.

U ovom sluc¢aju McGuffin je uranijum, otrov kojim Sebastian i njegova majka nastoje ubiti
Aliciju. Za razliku od novca u filmu Psycho, ovdje se uranijum, tj. McGuffin, provlaéi kroz
gotovo ¢itavu radnju. Medutim, i dalje ostaje sporedno sredstvo koje samo motivira radnju dalje
te generira promjene u odnosima izmedu likova. Niti u jednom momentu se ne pitamo, otkud
likovima uranijum, zasto bas on, a ne neki drugi otrov i sl. Prihvacamo ga kao sredstvo na koje

se oslanjamo dok nas likovi vuku dalje kroz radnju.

Mnogi su jo§ Hitchcockovi filmovi sadrzavali McGuffin, ali ovdje sam naveo tri najpopularnija
primjera. Premda nije idejni tvorac McGuffina, Alfred Hitchcock je njegov mozda najvjerniji
poklonik. Gotovo svi njegovi filmovi u sebi sadrze McGuffin. Alfred Hitchcock, rodonacelnik
trilera, definitivno je popularizirao je taj filmski alat i od tada je McGuffin sastavni dio brojnih

filmova.
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7. McGuffin u ,,Ne-Hitchcockovim* filmovima

Premda je Alfred Hitchcock popularizirao McGuffin kao sredstvo u filmskoj naraciji, definitivno
nije jedini koji ga je koristio.

Aktovka u filmu Pulp Fiction jedan je moderniji primjer klasi¢nog hitchcockovskog McGuffina.
Tarantino je prili¢no pomno slijedio Hitchcockovu definiciju McGuffina. To je objekt za kojim
zudi svaki lik u filmu. Ovdje likovi znaju §to se nalazi u aktovci, ali nitko u publici nikad ne
sazna njezin sadrzaj. Ono $to je nama besmisleno, likovima je vazno. Premda je napisao i

rezirao Pulp Fiction, Tarantino je i sSam izjavio kako nema pojma §to se nalazi u aktovci.

S druge strane, ne znaci da se svi slazu s Hitchcockovom upotrebom McGuffina, pa ¢ak ni s
njegovom definicijom. Primjer su redatelji poput Georgea Lucasa i Jamesa Camerona koji su

koristili McGuffin na razli¢ite 1 zanimljive nacine.

7.1. Ratovi zvijezda (1977.), r. George Lucas

Dok gledamo filmove u kojima je prisutan McGuffin, vidimo da se svi oni u odredenoj mjeri
razlikuju. Neki se drze hitchcockovske definicije, dok drugi dodaju malo veéu tezinu objektu ili

osobi nego Sto bi to klasi¢no bilo.

George Lucas (Slika 5.) drugacije definira McGuffin od Hitchcocka. Ono §to Lucas smatra je da
bi publici trebalo biti stalo do McGuffina koliko i do likova. Za razliku od Hitchcockova pogleda
na McGuffin kao na objekt oko kojeg se radnja vrti, ali o ¢emu publika ne brine, George Lucas
smatra kako bi publika trebala brinuti o tome gotovo jednako kao i junaci koje gledamo na

ekranu.

Lucas opisuje R2-D2 kao McGuffin originala Ratovi zvijezda film, i rekao da je naslovni

MacGuffin u Raiders of the Lost Ark bio je izvrstan primjer za razliku od opskurnijih
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MacGuffina iz sljedec¢a dva filma o Indiani Jonesu. Prema njegovoj definiciji, prsten iz

Gospodara prstenova, ili Pupoljak iz Gradanina Kanea, smatrali bi se McGuffinima.

Slika 5. George Lucas, autor: Michael Kovac/Getty Images for Dodge

izvor: https://www.biography.com/filmmaker/george-lucas (preuzeto: 23.08.2021.)

Sto je McGuffin u Ratovima zvijezda (1977.)? Frangiza Ratova zvijezda (Slika 8.) ispunjena je
hrpom nekakvih McGuffina. Od pronalaska Luke Skywalkera (Slika 6.) u nastavku Sila se budi

do trazenja Sith Wayfinera u Usponu Skywalkera, mnogi takozvani McGuffini u tim filmovima

tehnicki su kuponi.
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Slika 6. Luke Skywalker i princeza Leia, autor: Terry O'Neil, 1977.

izvor: https://www.artsy.net (preuzeto: 23.08.2021.)

U tu kategoriju mogu se svrstati i planovi za Zvijezdu smrti (Slika 7.) koji se prvi put pojave u
nastavku Klonovi napadaju kada Galakticka Republika napadne planet Geonisis. Grof Dooku

tada planove uzima svom gospodaru, Palpatineu. Nakon proglasenja Carstva u 3. epizodi,

Palpatine zapocinje izgradnju na postaji.

Slika 7. Zvijezda smrti, Ratovi zvijezda (1977.)

izvor: https://www.starwars.com/databank/death-star (preuzeto: 23.08.2021.)
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Do pocetka 4. epizode, postaja je napravljena i priprema se za upotrebu. Planove postaje ukrali
su Pobunjenici i sakrili ih u memoriju robota R2-D2. Prva meta Zvijezde smrti bio je planet
Alderaan koji je potpuno unisten. Pobunjenici sa planovima igrom slucaja bivaju zarobljeni na
postaji i pokusavaju pobjeci van nje, $to im i uspjeva, ali ih zapovjednik postaje, Veliki Moff
Tarkin prati do ¢etvrtog mjeseca planeta Yavin gdje dolazi do zavrSne bitke. Iskoristivsi slabost

koju su otkrili iz planova, pobunjenici napadaju postaju koju unistava Luke Skywalker.

Slika 8. Ratovi zvijezda (1977.), Charles Morgan Smith—Getty Images; Photo Illustration by

Kenneth Bachor

izvor: https://time.com/4788422/best-star-wars-moments/

(preuzeto 23.08.2021.)

Redizajniravsi postaju 1 ispravljajuci greske, Imperija je pripremila rad na drugoj, jacoj, postaji
koja je bila nedovrSena do pocetka 6. epizode. Car Palpatine je ipak odlucio iskoristi nedovrsenu

postaju te je pripremio zamku za Pobunjenike, pripremivisi veliku flotu i vojsku da ih unisti.
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Ipak, plan mu je propao zahvaljujuci trudu i velikoj sre¢i Pobunjenika i Zvijezda Smrti je

unistena.

Planovi Zvijezde smrti blizu su postizanja te klasicne definicije. Medutim, oni jako utjeu na
treci ¢in. RjeSenje nije moguce bez njih, ali u interesu fleksibilnosti vrijedi ih promatrati kao

drugaciji oblik McGuftina.

7.2. James Cameron - lik kao McGuffin

Redatelj James Cameron (Slika 9.) u svom filmu Terminator kao McGuffin uvodi lika — John
Connor. U sluc¢aju Johna Connora, on je ideja koja postoji ,,izvan kadra* za prvi nastavak u
franSizi Terminator. Njegova majka, Sarah Connor, na meti je kiborga (Terminator) iz
buduénosti. Zadatak Terminatora je da je ubije prije nego §to zatrudni i rodi Johna Connora,
buduceg vodu Otpora. On je mesijanska figura koja ¢e dovesti Covjecanstvo do pobjede protiv
"Strojeva" (Terminatora). Nasuprot tome, Kyle Reecea, iz buduc¢nosti Salje odrasli John Connor

da zastiti Sarah Connor od Terminatora, a na kraju je on otac Johna.

Slika 9. James Cameron, foto: Astrid Stawiarz/Getty Images

izvor: www.vulture.com (preuzeto 23.08.2021.)
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U nastavku, Terminator 2: Sudnji dan (Slika 10.), susreCemo Johna po prvi put te on sad viSe nije
,»izvan kadra®. On je tinejdzer koji je ponovno McGuffin, tj. pokreta¢ radnje. Na meti je izravno
novog i poboljSanog Terminatora zvanog T-1000, a zasti¢en je starijim modelom, koji izgleda

potpuno poput prethodnog Terminatora poslanog da ubije njegovu majku.

U ovom nastavku on je daleko od mesijanske figure u koju vjeruju. Krade novac s bankomata i
opcenito odaje prirodu maloljetnog delikventa. Takoder ima tezak odnos sa svojom majkom,
koju vise zanima ideja Johna kao spasitelja covjeCanstva, nego normalnog djecaka koji se Zeli
povezati sa svojom majkom. Stoga je nasa ideja o Johnu Connoru kao spasitelju osporena. Kako
upoznajemo Johna, cilj se pomice sa spasavanja, na uniStavanje SkyNeta, programa koji ¢e

dovesti do uspona postapokalipti¢ne buducnosti Strojeva i CovjeCanstva.

Slika 10. Terminator 2: Sudnji dan (1991.), foto: Tri-Star Pictures

izvor: https://www.denofgeek.com/ (preuzeto 23.08.2021.)

Bez obzira $to je Sarah Connor glavna junakinja koja prolazi kroz iznimnu transformaciju u oba
filma, John je i sam u drugom nastavku punopravni protagonist. Stoga njegova vaznost za priu

nije samo biti McGuffin.

Koristenje Johna Connora kao McGuftina kod Jamesa Camerona, kao i poveéana vaznost koju

George Lucas pridaje McGuffinu odstupaju u mnogim pogledima od alata za radnju koji je
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koristio Alfred Hitchcock. Njegova je definicija postala znatno sloZenija pa je diskutabilno

odgovara li njenom znacéenju, 0sobito u novijim filmovima.

7.3. Ostali primjeri McGuffina

Kamen mudraca u Harryju Potteru vjerojatno je pravi McGuffin jer ga drugi pokretac radnje
moze zamijeniti bez utjecaja na angazman publike u pricu. Jedan prsten u Gospodaru prstenova,
s druge strane, pokrece radnju i motivira likove poput Kamena mudraca, medutim, takoder toliko
je vazan za pricu da bi predstavljao klasi¢an McGuffin. Sli¢no, Zeljezno prijestolje je ono $to
svaka Kuca prizeljkuje u Igri prijestolja 1 gura radnju naprijed, ali daleko od toga da je nevazno.
Po pitanju likova kao McGuffina, svakako valja jo$ ista¢i Ryana u filmu Spasavanje vojnika
Ryana redatelja Stevena Spielberga te pukovnika Kurtza u filmu Apokalipsa danas redatelja
Francisa Forda Coppole. lako svi ovi primjeri imaju veéu vaznost za publiku od Cistog
Hitchcock-McGuffina, oni dovode radnju do treceg ¢ina poput tradicionalnog McGuffina, kada

se primarni fokus pri¢e mijenja.

Slika 11. Harry Potter: Kamen mudraca (2001.), foto: Warner Bros

izvor: https://variety.com/2020/film/news/harry-potter-sorcerers-stone-billion-dollar-box-office-
milestone-1234738904/ (preuzeto 23.08.2021.)
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8. PUSHBACK - dugometrazZni igrani film

Kako sam ve¢ napomenuo ranije, osvrnuo bih se kratko na svoj rad na scenariju za dugometrazni

igrani film pod radnim naslovom Pushback.

Spominjem taj projekt iz razloga Sto prica za taj film sadrzi McGuffin. Do te pojave doslo je
sasvim spontano. Priznajem, o pojmu McGuffin nikad prije nisam previse razmisljao niti sam

unaprijed imao namjeru graditi pricu pomocu tog alata.

Za pricu buduceg filma motivirao me stvarni dogadaj iz 2017. godine vezan uz migrantsku krizu
u kojoj se nasla i Hrvatska. Naime, na granici izmedu Hrvatske i Srbije doslo je do tragi¢nog
dogadaja kad je greSkom hrvatske policije poginula Sestogodisnja djevojc¢ica Madina iz
Afganistana. Zaintrigirala me borba jedne zagrebacke odvjetnice koja zastupa obitelj nesretne
djevojcice (Slika 12.) u sporu s MUP-om Republike Hrvatske. Kako sam provodio istrazivanje

te razgovarao s odvjetnicom, sve viSe mi se nametalo pitanje motivacije za njezin angazman.

Slika 12. Madinina obitelj

= &

autorica: Emma Graham-Harrison/The Guardian (preuzeto: 23.08.2021.)
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8.1. PUSHBACK - Sinopsis

DARIA (35) je odvjetnica (Slika 13.) koja odlucuje zastupati izbjeglicku obitelj iz Sirije, Cija je
kéer FERIDA (6), greskom hrvatske policije, poginula u naletu vlaka na granici izmedu Hrvatske
i Srbije. Nakon $to joj u detencijskom centru, gdje se migranti nalaze, policija odbije pristup
klijentima, shvativsi kako Ce trebati viSe vremena, ona odlucuje odsjesti kod svojih roditelja. Oni

zive u mjestu koje je trideset kilometara od granice i samog centra za migrante.

Slika 13. Glumica Anja Matkovi¢ u filmu Mehanika 2 (2018.), r. Bojan Radanovi¢

(preuzeto 20.08.2021.)

U obiteljskom domu docekuje je majka KATICA (64) i otac MILAN (70) kojeg sve viSe uzima
demencija. Katica se svakodnevno brine za muza. S vremenom se ispostavlja kako je Milan do
rata 1991. bio policajac, a dobio je otkaz jer je Srbin. U to vrijeme Cesto su ga maltretirali Sto je 1

na Dariju ostavilo traume. Cesto ih posjeéuje ZLATKO (67) Milanov bivsi radni kolega koji je
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bio aktivan u hrvatskoj policiji i spasio Milana. Daria ne podnosi njegovo prisustvo jer je Katica

s njim imala ljubavnu aferu.

Posto je Daria sve viSe angazirana oko toga da sazna o dogadaju koji je rezultirao pogibijom
sirijske djevojcice, tako pocinju i sve veci pritisci policije prema njoj. Jednom prilikom Daria uz
pomo¢ mladog strojovode LUKA (22), koji je vozio vlak u vrijeme nesrece, dolazi tik uz grancu
gdje se proteze pruga u pravcu Srbije. Odluci oti¢i do mjesta nesrece koje se nalazi preko
granice, ali 1 nju 1 Luku hvata policijska grani¢na patrola. Kasnije prima pozive nepoznatog
broja. Ima osjecaj da je prate. Jedina osoba u policiji koja joj pomaze je GORAN (35). Medutim,
s vremenom se ispostavlja da je u noc¢i kad je poginula djevojc€ica bas on bio voditelj policijske
smjene te s kolegom odvezao tu grupu migranata koju su uputili da se prugom vracaju u Srbiju.
Jedan dan policija dolazi traziti Dariju na vrata roditeljskog doma. Zbog toga se njezin otac
Milan uznemiri te zavrSava u bolnici. Majka Katica zbog toga, u naletu bijesa, tjera Dariju van iz
kuce. Policija odlucuje suspendirati Gorana pod optuzbom da je on samostalno odlucio vratiti
migrante. Na taj nacin oni skidaju odgovornost s policije za nesrecu, a Gorana eliminiraju kao
Darijinog saveznika. Kako se u svojoj borbi sa sustavom vrti u krug te ne pomice s mjesta, Daria

je na rubu ocaja i pred odustajanjem.

U njezinu sobu u motelu dolazi Zlatko. Isprva Dariji prenosi informaciju kako joj oca Milana za
dva dana otpustaju iz bolnice, a on zbog obiteljskih obaveza ne moze po njega i da to ucini ona.

Nakon toga joj priop¢ava kako se ¢uo s upraviteljem detencije te neka se sutra tamo javi. Dobila
je pristup klijentima. Takoder joj ostavlja na stolu pitu koju joj po njemu Salje majka Katica. Na
odlasku, Daria ga upita Sto ¢e biti s Goranom. Zlatko samo slegne ramenima i zazeli joj srecu,

napomene da se ¢uva te ode.

Daria dolazi u detencijski centar (Slika 14.). Do¢ekuje je na hodniku ista sluzbenica koja joj je
isprva odbila pristup klijentima. Dolaze u jednu prostoriju koja nalikuje na veliku zatvorsku
¢ekaonicu sa jednakim stolovima i stolicama. Za jednim stolom sjedi sirijska obitelj, IMAN (19)
i njezina MAJKA (40), BRAT (8). Iman se drzi rezervirano i samo povremeno tipka na mobitel.
Nakon kratkog doSaptavanja s majkom, Iman napusta prostoriju, a za njom 1 njezina majka
zamolivsi Dariju da ih viSe ne muci. Daria isprva zbunjena, pogledavsi na mobitel shvaca kako je
Iman cijelo vrijeme zvala provjeravajuci tako je li to uistinu odvjetnica s kojom je cijelo vrijeme

dotad komunicirala, a nikad je nije vidjela. Kako je Darijin mobitel bio u torbi i stiSan, ona na

26



njega nije reagirala. Shvativsi da Iman ne vjeruje kako je to ona, tréi za njom hodnikom centra,
sustize je. Pokazuje ekran mobitela, a Iman ponovno uspostavlja poziv te Darijin mobitel

zazvoni. Iman je zagrli i rasplace se.

Slika 14. Ulaz u detencijski centar u Tovarniku (screenshot: RTL/Potraga)

WY

izvor: https://www.lupiga.com/hiperlink/esljp-vladi-rh-nema-razloga-da-djecu-drzite-u-

zatvorskim-uvjetima (preuzeto 20.08.2021.)

Pred ku¢om zaustavlja se Darijin automobil. Daria pomaze ocu Milanu da izade iz automobila. 1z
kuce izlazi Katica 1 prilazi im. Gleda u Dariju kao da osje¢a krivnju, a onda preuzima Milana
hvataju¢i ga ispod ruke. Milan 1 Katica ulaze u ku¢u dok Darija stoji i gleda ih kako lagano

koracaju unutra.

Daria sjeda na terasu uz kucu. Otvara laptop 1 pali ga kao da namjerava odraditi dio posla. Dok
se na laptopu podize sustav, Daria samo prazno gleda sa strane. Pogleda u ekran laptopa, a zatim

ga samo zaklopi. Zavali se u stolici.
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8.2. McGuffin u pri¢i Pushback

Razmisljajuci u glavnom liku svoje price, odvjetnici, fokus se sve vise prebacivao na njezina
osobna iskustva i traume koje je pogone i cijelo vrijeme odrzavaju u borbi protiv bes¢utnog
sustava. Samim tim dogadaj vezan za pogibiju nesretne afganistanske djevojcice pretvorio se u
inicijalnu kapsulu koja je zapalila pricu, a situacija s migrantima vise trenutni kontekst koji samo
omogucava da ispliva pravi karakter sustava u kojem zivimo. Dobrim dijelom je to rezultiralo 1
iz razloga $to sam unaprijed znao kako ne zelim eksploatirati migrantsku krizu kao ,,zahvalnu
temu‘ koja bi danas-sutra lakSe prodala moj film, ve¢ sam uistinu htio preispitivati drustvo ¢iji

sam dio. Ukratko, to ne bi bio film o migrantima, ve¢ film o nama.

Sude¢i po svemu tome, pogibija male djevojciCe postala je klasi¢ni primjer McGuffina.

Slika 15. Madina Hussiny

Izvor: obiteljski aloum (preuzeto s https://www.theguardian.com/ 23.08.2021.)

28


https://www.theguardian.com/

9. Zakljucak

Zaklju¢no, moze se re¢i da je McGuffin zapletni alat koji se koristi u filmovima kako bi se
pokrenuli likovi, odnosno on pokreée pricu. McGuffin moZe biti objekt, ideja, osoba, ili cilj za

kojim likovi teze te sluzi kao motivacija za njihove radnje.

Sam po sebi on najcesce nije objasnjen, ili ¢ak nije u potpunosti vidljiv. Koliko god da je od
krucijalne vaznosti za likove u filmu, istovremeno za publiku McGuffin je u potpunosti

beznacajan te to ona na instinktivnoj razini i prihvaca.

Kao narativno sredstvo, McGuffin se isprva najcesce koristio u trilerima pa se tako smatra da je
njegov rodonacelnik ujedno i otac trilera, Alfred Hitchcock. Naravno, to nije u potpunosti
dokazivo, medutim, Alfred Hitchcock je redatelj koji je zasigurno koristio McGuffin najéesée u

svojim filmovima te ga svakako najvise popularizirao.

Dakako, ¢itav je niz drugih autora poslije njega koji su koristili McGuffin pa ¢ak njegovo
znacenje 1 drugacije tumacili. Nisu se slagali kako je McGuffin samo sredstvo prema kojem je
publika pasivna, ve¢ on treba imati konkretnije znacenje, kako za likove i pricu, tako i za

gledatelje. Medu njima je najistaknutiji George Lucas.

Kako god bilo i iz kojeg god ugla se promatralo zna¢enje McGuffina, on ostaje veoma
interesantan 1 nadasve koristan alat za dinamiziranje likova te samim tim i1 radnje. Omogucava
autoru ucvrstiti fabulu da ona ne bi na odredenim to¢kama potonula, a ujedno drzi likove

dinami¢nima kako bi nas lakSe vodili kroz pricu.
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