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SAZETAK

Korisnici interneta diljem svijeta svakodnevno se susreCu sa dinamickim
web aplikacijama i dinamic¢kim web stranicama. Takav tip web sadrzaja, zbog svog
bogatog sadrzaja, jednostavnog i mobilnog pristupa, danas je sve popularniji, a
njegova popularnost ¢e sve viSe rasti.

U ovom radu opisani su principi na kojima dinamicke web stranice
funkcioniraju, njihova strukturalna podijela i arhitektura. Objasnjen je razvoj web
aplikacija na strani klijenta i na strani posluZzitelja te programski jezici i tehnike koje
se koriste prilikom razvoja web aplikacija. Za potrebe ovog rada i za primjerni
prikaz funkcioniranja web aplikacija izradena je jednostavna web aplikacija za

izraCun duljine ugovora pomoraca.

Kljuéne rije€i: dinamicka web aplikacija, dinamicka web stranica, razvoj web

aplikacija

ABSTRACT

Internet users around the world are faced with dynamic web applications
and pages on a daily basis. This type of web content is becoming increasingly
popular, because of its rich content and simple and mobile access.

This thesis describes the principels on which dynamic web sites work, their
structural division and architecture. Also, client side and server side web
development and programming languages and techniques used for development
of web applications are explained. For the purposes of this thesis and for example
of developing web application a simple web application for calculating seaman's

contract length has been made.

Keywords: Dynamic web application, dynamic web site, development of web

applications
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1. UvOD

PocCetkom 90-ih godina proslog stoljeca dolazi do pojave World Wide Web-a
(skraceno WWW ili samo web). U pocetku su web stranice bile statiCke, pisane
isklju¢éivo HTML (eng. Hypertext Markup Language) kodom, nije se obracala
pozornost na izgled stranice prema korisniku, ve¢ samo na lak$e snalazenje i bolju
preglednost informacija. Popularizacijom weba, doslo je do potrebe prilagodavanja
web stranica trzistu, pojavljivanja raznih dinamickih sadrzaja na stranicama (razne
animacije, flash sadrzaji, vremenske prognoze) u svrhu postizanja ugodnijeg i
ljepSeg prikaza stranice, ali i boljeg dopiranja do krajnjeg korisnika u komercijalne
svrhe. Danas su popularnije dinamic¢ke web stranice, koje podrazumijeva podatke
na web stranici koji se mijenjaju za vrijeme koriStenja web stranice. DinamicCke
web stranice se razvijaju razliitim web tehnologijama uz koriStenje programskih
jezika (npr. PHP, JavaScript, ASP.NET), dok je kostur same stranice izveden u
HTML jeziku. StatiCke stranice viSe nisu zanimljive korisniku, neki korisnici ih ¢ak

smatraju i neprimjerenima u danasnjici pa one polako odlaze u proslost.

World Wide Web (skraceno WWW ili Web) je jedan od servisa na internetu
stvoren za razmjenu informacija u HTML formatu. Dokumenti mogu sadrzavati
tekst, slike i drugi multimedijalni sadrzaj.

HTML je temelj svake Web stranice, to je opisni jezik kojim se opisuju svi
elementi i sav sadrzaj prikazan na nekoj web stranici, temeljna zadaca HTML-a je
uputiti preglednik kako da ispiSe sadrZaj neke stranice, a pri opisu koristi se
oznakama (eng. Tag) koje su unaprijed definirane za sve elemente. Pomocu
,Slaganja“ tagova u jednu cjelinu dobiva se smislena web stranica.

Evolucijom tehnologije, Interneta i WWW-a, ali i samom promjenom nacina
Zivota, zadnjih nekoliko godina sve popularnije postaju i web aplikacije. Web
aplikacije su aplikacije kojima se pristupa putem web-a pomocu internet mreze.
Korisnik vide nije ograniCen na pristup aplikaciji samo preko lokalnog racunala na
kojemu je ona instalirana, ve¢ sada to mozZe uciniti sa bilo kojeg mjesta na svijetu
koje ima pristup internetu. Sve web aplikacije se u potpunosti pokrecu i izvrSavaju
na posluzitelju, a korisnik im pristupa pomocu internet preglednika. U prilog velikoj

popularnosti Web aplikacija ide i to Sto su Web preglednici, pomoéu kojih se



pristupa aplikacijama, implementirani u svim racCunalima, ali i mobitelima,
tabletima, pa Cak i televizijama. Takoder njihove prednosti su Sto web aplikacije ne
zauzimaju prostor na korisnikovom Cvrstom disku, s obzirom da se cijeli sadrza;j
web aplikacije nalazi na posluzitelju, nije potrebno izvrSavati nikakve procedure
nadogradnje aplikacije jer se aplikacija nadograduje na posluzitelju, jednostavne
su za koristenje i bitno usteduju vrijeme korisnika ili tvrtki koji ih koriste, jer nikakve
instalacije prije izvrSetka aplikacije nisu potrebne, dovoljno joj je samo pristupiti
pomocu internet preglednika.

Neki od nedostataka web aplikacija su ovisnost o brzini klijentove
internetske veze, dostupnost posluzitelja na koji je aplikacija postavljena,
nekompatibilnost odredenog internet preglednika sa elementima koriStenim u web
aplikaciji, mogucnost korisnika da u internet pregledniku sam postavi veli¢inu fonta
i opcije prikaza sa Cime bi se naruSila dosljednost prikaza aplikacije te najveca
opasnost na internetu — sigurnost mreze (opasnost od nezeljenih upada, virusa i
sl.).

Primjena web aplikacija vrlo je Siroka, gotovo sve postojeCe aplikacije vec
imaju realiziranu svoju inacicu kao web aplikacije, a ako nemaju, zbog velikog
broja prednosti koje web aplikacije nude, u blizoj buduc¢nosti ¢e zasigurno imati.
NajCeSCe web aplikacije sa kojima se korisnici susrecu su servisi elektroniCke
poste, servisi za pregledavanje video sadrzaja, alati za uredivanje multimedije,

Citanje tekstualnih dokumenata, internet bankarstvo i mnogi drugi.

Prilikom koriStenja web aplikacija mogu se definirati dva osnovna pojma
WWW:-a bez kojih web aplikacije ne mogu funkconirati:
e Posluzitelj (server) — racunalo ili software koje je zaduzeno za slanje i
primanje podataka od mnogobrojnih klijenata. Na posluzitelju je pohranjena
web aplikacija i svi podaci koji su potrebni za izvodenje aplikacije.

¢ Kilijent — krajnji korisnik web aplikacije.



2. DINAMICKE WEB STRANICE

U ranim pocCetcima razvoja interneta, u velikoj vecini sluCajeva koriStene su
statiCke web stranice. StatiCka web stranica moZe se joS opisati kao skup
povezanih HTML datoteka s predodredenim, fiksno definiranim sadrzajem koji
ostaje nepromijenjen neovisno o korisnikovim zahtjevima prilikom pregleda. Kod
statiCkog okruzenje ne postoji nikakav oblik korisniCkog sucelja za upravljanje web
sadrZajem. Za azuriranje i uredivanje statiCke web stranice potrebne su stru¢ne
vjeStine, a samim time Sto su sadrzaj i kod isprepleteni u datotekama, klijent bez
stru¢nog znanja nema moguc¢nost samostalnog mijenjanja sadrzaja [7].

U posljednje vrijeme statiCke web stranice koje su pisane samo u HTML-u
sve viSe se mijenjanu u dinamicke. Dinamitke web stranice su puno zanimljivije
krajnjem korisniku, oku ugodnije za rad i, prateCi napredak tehnologije, daleko
naprednije i modernije u odnosu na statiCke web stranice. Nazivaju se dinamickim
prvenstveno zbog njihove naravi dinamickog mijenjanja sadrzaja koji se prikazuje
krajnjem korisniku. To mogu biti funkcije provjere preglednika (npr. Google
Chrome, Mozilla Firefox, IE) i vrste uredaja (osobno racunalo, tablet, mobitel) sa
kojeg korisnik pristupa odredenoj web stranici u svrhu boljeg prikaza web stranice,
odredivanje lokacije korisnika putem njegove IP adrese u svrhu automatske
promjene jezika stranice ili prikaza vremenske prognoze za grad iz kojeg korisnik
pristupa web stranici, te bezbroj drugih moguénosti.

Dinamicke web stranice prikazuju sadrzaj ,u hodu“ odnosno prilikom svakog
pristupa nekoj web lokaciji generira se sadrzaj koji se u internet pregledniku
prikazuje krajnjem korisniku. Sastoje se od kostura web stranice izvedenog u
HTML-u, baze podataka i skripti izvedenih u nekom od programskih jezika, za
razliku od stati¢kih web stranica, gdje se na posluzitelju nalazi samo HTML i CSS

dokumenti koji se prilikom pristupa stranici uvijek jednako prikazuju.

Najpoznatije programske tehnologije za skriptiranje na strani posluzitelja su
PHP, Java, ASP i mnoge druge. Naj¢eSée tehnologije za dizajniranje i rad sa
bazama podataka su MySQL i XML.



2.1. PRINCIP RADA DINAMICKIH WEB STRANICA

Korisnik na svojem raCunalu pokrece Internetski pretrazivac (klijent) kako bi
poslao upit odredenoj web lokaciji, klijent se povezuje na posluzitelja i Salje
korisnikov upit. Zatim, posluzitelj zaprima korisnikov upit i obraduje ga. Nakon
obrade posluzitelj dohvaéa potrebne podatke te ih obradene Salje natrag do
klijenta koji prezentira podatke krajnjem korisniku na njegovom racunalu. Ova
radnja se po potrebi mozZe ponavljati nebrojeno puta. Pojednostavljen princip rada

dinamickih web stranica prikazan je shematski na slici 1.

baza
podataka T
posluzitelj

korisnik

Slika 1. Princip rada dinamic¢ke web stranice

2.2. PROCES DOHVACANJA WEB STRANICE

Proces korisnikovog dohvacanja web stranice sa posluzitelja, te njenog
prikaza u korisnikovom internet pretrazivacu je slijedeci:
o Podaci, kostur stranice i slike su odvojeno pohranjene na posluZitelju

o Posluzitelj Ceka zahtjev klijenta



o Klijent ucitava Web stranicu sa svim njenim dinamic¢kim komponentama, kao
Sto su:
o HTML kostur
o slike
o podaci
o i ostale komponente
o Klijent ispunjava upit u obliku:
o pritiska na tipku izbornika
o popunjavanja tekstualne forme
o ili neki drugi interaktivni zahtjev
o Klijent Salje upit i zahtjev posluzitelju
o Posluzitelj procesuira klijentov zahtjev, obraduje ga i slaze HTML kostur,
podatke i slike prema korisnikovom zahtjevu

o Internetski preglednik procesuira HTML tagove i prikazuje ih klijentu.

2.3. KLIJENT-POSLUZITELJ ARHITEKTURA

Prema osnovnoj strukturi mrezne aplikacije dijele se na dvije skupine: peer
to peer (P2P) i klijent-posluzitelj.

Velika vecina web aplikacija temelji se na klijent-posluzitelj arhitekturi. Kao
Sto je ve¢ navedeno sastoje se od Kklijentskog i posluziteliskog dijela.
Najjednostavnije reCeno, klijent postavlja zahtjev, trazi neku uslugu, a posluzitel]
taj zahtjev ispunjava. U ovakvoj arhitekturi klijent uvijek prvi inicira komunikaciju
sa posluZziteljem. Klijentski dio aplikacije nalazi se u korisnikovom uredaju (osobno
racunalo, mobitel, tablet...), najéeS¢ée u obliku Internet pretraZivaa. Posluziteljski
dio web aplikacije obi¢no radi na vecim i snaznijim raCunalima, koji su stalno
spojeni na mrezu i uvijek dostupni. Za razliku od posluzitelja koji je uvijek aktivan,
spojen na mrezi i ¢eka klijentovu komunikaciju, klijenti ne moraju uvijek biti aktivni,

korisnik svoj uredaj moze i iskljuciti ili se odspojiti sa Interneta.



3. RAZVOJ WEB APLIKACIJA

Razvoj web aplikacija, ali i web stranica opéenito, mozZe se podijeliti na dvije
osnovne cjeline:
e programiranje na strani posluZitelja (eng. Back-end development) — razvoj
svih komponenti potrebnih za rad aplikacije na posluzitelju.
e programiranje na strani klijenta (eng. Front-end development) — razvoj svih
komponenti potrebnih za prikaz aplikacije krajnjem korisniku tijekom

koriStenja aplikacije.
S obzirom na sloZzenost programskih tehnika potrebnih za razvoj navedenih

cjelina web aplikacije, osobe zaduzene za razvoj web aplikacija (eng. Developeri)

dijele se na Back-end i Front-end developere (slika 2).

BACK-END

javascript

CSS

Slika 2. Podjela razvoja web aplikacija na dvije osnovne cjeline [11]

3.1. FRONT-END RAZVOJ

Pojam Front-end obuhvaca sve ono $to krajnji korisnik vidi pri koriStenju
neke web aplikacije, uklju€ujudi i dizajn same stranice te omogucava korisniku da
.komunicira“ sa stranicom. Front-end razvoj moze se nazvati i skriptiranjem na

strani klijenta, jer se sav sadrzaj, koji obuhvaca front-end, pokreée i odvija u



korisnikovom internet pregledniku. Skripte koje se izvrSavaju na strani klijenta
najCesce se nalaze ugradene u HTML dokumentima, ali takoder mogu se nalaziti i
u odvojenoj datoteci te pozivati iz HTML dokumenta. Prilikom korisnikovog
zahtjeva, odredene datoteke se Salju sa posluZitelia na kojem se nalaze na
korisnikovo raCunalo. Skripta se zatim izvrSava u korisnikovom internet
pregledniku i prikazuje se dokument koji sadrzi vidljive rezultate izvrSavanja
skripte.

Primani cilj kojem treba teziti prilikom razvoja weba na strani klijenta je
omoguditi korisniku da na stranici lako uo€i sadrzaj koji trazi te da je stranica
Citliiva i ugodna za rad. U danasnjici, ovo je malo teze posti¢i s obzirom da
korisnici sadrzaju mogu pristupati sa razliCitih uredaja koji imaju razliCite dimenzije
i rezolucije ekrana pa je samim time zadaca front-end developera da omogudi
normalan prikaz sadrzaja na svim rezolucijama i uredajima. Web stranice i web
aplikacije moraju imati sposobnost prikaza na svim uredajima (eng. Cross-
device), svim operativnim sustavima (eng. Cross-platform) i svim internet

preglednicima (eng. Cross-browser).

Cesto se mijeSaju pojmovi Front-end developera i web dizajnera, no
zapravo oni imaju skroz razliCite uloge u izradi web sadrzaja, web dizajneri ne
trebaju poznavati niti jednu razvojnu tehnologiju i programski jezik, oni su tu da
samo osmisle kako ¢e neka Web stranica ili aplikacija izgledati, te izrade koncept
stranice i svu potrebnu grafiku u programima za obradu grafike. Tada nastupaju
front-end developeri koji grafiCki dizajn stranice rade funkcionalnim u svakom
pogledu komunikacije sa korisnikom i prikaza stranice te na kraju sam taj prednji

dio stranice spajaju sa back-end aplikacijom koja se pokrece.

NajceSce tehnologije koje sluze za front-end razvoj su HTML, CSS i
JavaScript, koji prilikom koriStenja skupa ¢ine Dinamicki HTML sadrzaj — DHTML
(slika 3).



html

DHTML
CSS Javascript

Slika 3. JavaScript kombiniran sa HTML-om i CSS-om ¢€ini Dinami¢ki HTML
(DHTML) [6]

3.1.1. HTML

HTML (eng. Hypertext Markup Language) jezik temelj je svake Web
stranice. HTML nije programski jezik, vec opisni, jer njime se samo opisuje izgled i
raspored sadrzaja na Web stranici.

Temeljna zadaca HTML-a je uputiti Web preglednik kako da prikaze
hipertext dokument, a da pri tome taj dokument uvijek bude jednak, bez obzira na
kojem se uredaju, operacijskom sustavu ili pretrazivacu on otvara. HTML datoteke
su zapravo obi¢ne tekstualne datoteke, ekstenzija im je .html ili .htm. Osnovni
dijelovi svakog dokumenta su tagovi, koji nam opisuju kako Ce se nesto prikazivati
u Web pregledniku. Takoder, jedan od najvaZznijih dijelova HTML elemenata su
linkovi, oni nam omogucuju povezivanje Web stranice sa podstranicama ili drugim
Web stranicama i tako €ine kompaktnu cjelinu. Svi tagovi oznaceni su pocetnim
znakom < i zavrSnim znakom ,>“. Svaki tag moZe imati i svoje atribute, kojima se
dodatno definira kako se odredeni elementi prikazuje. Tri osnovna taga Cine
HTML stranicu, glavni tag je <html> tag, unutar kojeg se nalaze dva taga, <head>
kao zaglavlje i <body> u kojem se nalazi sadrzaj stranice. Unutar zaglavlja,
odnosno <head> taga, stavljaju se podaci koji se ne prikazuju direktno na stranici,
ali ju takoder opisuju i pomazu pri njenom prikazu. Tu se naj¢e$¢e dodaje <title>
tag, koji nam omogucuje prikazivanje naziva stranice u Web pregledniku, ali i
razna stilska obiljezja stranice, bila ona direktno ugradena ili u obliku poveznice na

8



CSS dokument. Unutar <body> taga nalazi se kompletan sadrzaj stranice, svi
tagovi koji se tamo upiSu biti ¢e prikazani u pregledniku i utjecati ¢e na prikaz
dokumenta. Na slici 4 prikazan je primjer HTML koda koji u zaglavlju definira naziv

stranice i ispisuje neki tekst na samoj stranici.

<html>
<head>
<title>Naziv stranice </title>
</head>
<body>

Tekst koji ¢e se prikazati na stranici.

</body>
</html>

Slika 4. Primjer HTML koda

Posljednja verzija Hypertext Markup Language opisnog jezika je HTMLS5.
Prijasnja verzija HTML-a bila je HTML 4.01. i izaSla je davne 1999. Godine. U
meduvremenu internet je doZivio velike promjene, te je bilo potrebno razviti ovaj
opisni jezik kako bi zadovoljio i najveée potrebe korisnika, ali i programera. HTML5
je razvijen da podrZzava sav bogati sadrZzaj na stranici bez potrebe za drugim
dodacima za pregledavanje sadrzaja. HTMLS obuhva¢a apsolutno sve, od
animacija, grafike, filmova pa ¢ak i do razvoja samih Web aplikacija.

Cilj stvaranja HTML-a 5 je razvoj standarda koji moze pokretati cijele
aplikacije unutar Web preglednika i sadrzi Siroki skup novih tehnologija. Uklju€uje
nove HTML tehnologije, geolokacijska programska sucelja, drag&drop programska
sucelja, podrsku za audio i video, JavaScript 2.0, CSS3 itd. Takoder, HTML5 nudi
mogucnost ostvarivanja nacina rada na Web aplikacijama bez trenutne
povezanosti s mrezom (eng. Offline mode). Svi poznati Internet preglednici
podrzavaju nove HTML5 elemente i programska sucelja za izradu programa.

HTML5 sve viSe dobiva na popularnosti, tako polako bacajuéi Flash sadrzaj
u proslost. Svoj najveci trijumf HTML5 dozivio je kada je YouTube u potpunosti
odbacio Adobeov Flash i preSao na HTML5 kao njihovu platformu za gledanje

video sadrzaja.



3.1.2. CSS

CSS (eng. Cascading Syle Sheets) jezik je formatiranja koji sluzi za stilsko
oblikovanje hipertekstualnin dokumenata. Koristi se za opisivanje izgleda i
oblikovanje HTML elemenata dodavanjem raznih vizualnih svojstava
prilagodavajuci izgled stranice koja se prikazuje krajnjem korisniku. CSS je
napravljen od strane W3C organizacije u svrhu izbjegavanja prekomjernog
nakupljanja HTML tagova unutar dokumenta, kako bi se HTML viSe orijentirao na
sadrzaj stranice, dok CSS brine o njegovom izgledu.

CSS je primarno zamiSljen kako bi omogucio odvajanje dokumenta
sadrZaja i dokumenta prezentacije web stranice, koji uklju¢uje i kontrolu rasporeda
na stranici te kontrolu prikaza slova i boja web stranice. Ovakva podjela
omogucéava jednostavniji i fleksibilniji pristup sadrzaju kao i lakSu kontrolu nad
odredenom grupom HTML elemenata. Sintaksa CSS jezika je krajnje jednostavna
i koristi odredeni broj engleskih rije€i kako bi definirala pojedine elemente. Svaki
opis nekog elementa se sastoji od poziva tog elementa, njegovog svojstva i
dodane vrijednosti. CSS je moguce koristiti i direktno unutar HTML dokumenta, no
takva praksa se ne koristi. Zbog preglednosti sadrzaja i lakSeg snalaZzenja u kodu
CSS dokumenti spremaju se u zasebnu datoteku koja uvijek ima ekstenziju .css.
Ove datoteke povezuju se sa HTML datotekom na koju se odnose pomocu koda

prikazanog na slici 5 koji se nalazi u zaglavlju HTML dokumenta.

<link href="naziv-css-dokumenta.css" rel="stylesheet">

Slika 5. Primjer povezivanja CSS datoteke sa HTML kodom stranice

CSS3 je najnovija verzija CSS tehnologije, koja se javlja pojavom HTML-a
5, te omogucava niz novih moguénosti za vizualno uredenje Web stranica. Jedna
od novih mogucnosti je takoder smanjenje veliCine koda koji se trebao napisati da
bi se postigle neke manje vizualne promjene na stranici. CSS3 je u potpunosti
izbacio Flash tehnologiju koja je prije bila potrebna za izradu animacija, te je sada
pojednostavnio i olak§ao izradu animacija u samom CSS kodu. Neke od novih
mogucnosti koje su se pojavile sa CSS3 verzijom su: 2D i 3D animacije, tekstualni

efekti, animacije, pozadine, obrubi, itd.
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3.1.3. JavaScript

JavaScript je skriptni programski jezik koji se izvrSava u internet pregledniku
na strani korisnika. Klijentsko skriptiranje u potpunosti se izvrSava u korisnikovom
web pregledniku, nebitno da li su stranice smjestene na posluzitelju u ASP, PHP ili
nekoj drugoj tehnologiji, i upravo u tome lezi popularnost JavaScripta. JavaScript
se javlja 1995. godine u doba dok nije bilo razvijenih dinamickih web stranica i
posluziteljskog programiranja. Jedini izbor za razbijanje monotonije statiCkih web
stranica i uno8enje malo dinami¢kog sadrzaja bilo je koriStenje JavaScript
programskog jezika. Naziva se skriptnim jezikom jer se sastoji od serije komandi
koje se izvrSavaju direktno u interpreteru, bez prethodne potrebe za
kompajliranjem koda, ve¢ se komande direktno Citaju iz samog koda. Zbog ovakve
karakteristike JavaScript je jezik koji se izvrS8ava na strani klijenta, odnosno u
Internet pregledniku na kojem je pokrenuta JavaScript skripta.

Sam HTML kod podrZzava funkciju da korisnik, nakon unesenih podataka
(npr. u neku web formu za unos podataka), poSalje podatke natrag na posluzitelja
te se provjerava da li je unos podataka ispravan i rezultat se Salje natrag korisniku,
ako unos podataka nije ispravan cijeli proces mora se obaviti iz poCetka. Upravo
zbog ovakvih razloga nastao je JavaScript, koji ovakvu provjeru podataka moze
obaviti na klijentovoj strani u web pregledniku, i tako ustedjeti dosta vremena,
olak$ati posao posluzitelju i smanijiti propusnost mreze.

Neke od poznatijinh funkcija JavaScripta sa kojima se Korisnici susrecu
svakodnevno su: sko€ni izbornici, padajuci izbornici, zabrana desnog klika miSem
na stranici, detekcija preglednika kojeg korisnik koristi, web kolaciCi, provjera

sadrzaja prilikom unosa podataka, itd.

3.2. BACK-END RAZVQOJ

Pojam back-end razvoja obuhvaca razvoj svih komponenti potrebnih za rad
Web aplikacije na posluZitelju. Back-end web aplikacije moZe se nazvati i mozgom
cijele aplikacije. Back-end razvoj je dio razvoja web aplikacije koji nikada nije
vidiljiv korisniku. Pozadinski dio web aplikacije sastoji se od posluzitelja, baze
podataka i programskog koda. Razvoj programskog koda aplikacije, ali i njegovo
povezivanje sa bazom podataka odvija se koriStenjem tzv. posluziteljskih

programskih jezika ( eng. Server-side scripting).
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Glavni zadatak programiranja na strani posluZitelja je osigurati da aplikacija
ispravno radi, da svi procesi koji se dogadaju u pozadini aplikacije ispravno
funkcioniraju i samu aplikaciju povezati sa korisniCkim suceljem razvijenim od
strane front-end developera. Takoder zadace back-end programera su razvoj
samog koda aplikacije, unaprijedivanja aplikacije i stvaranja njihove nadogradnje,
rad sa bazama podataka, stabilizacija aplikacija i otklanjanje poteSkoca prilikom
izvrSavanja aplikacija.

NajCesc¢e koristeni programski jezici za programiranje na strani posluzitelja
su PHP, Java, Python, Java, ASP, ASP.NET i ColdFusion, pomodéu kojih
programeri razvijaju aplikacije, ali i povezuju aplikacije sa bazama podataka koje
su najCesSce izvedene u SQL tehnologiji, od kojih je najpoznatija MySQL platforma

za rad sa bazama podataka.

3.2.1. PHP

PHP je jedan od najnaprednijin i najkoriStenijih programskih jezika za
programiranje na strani posluzitelja danasnjice, koji se temelji na C i Perl sintaksi,
prvenstveno namjenjen programiranju i razvoju dinamickih Web stranica, ali je
svoju uporabu nasao i kao stand alone programski jezik.

PHP se izvrSava na posluzitelju i omogucava sve standardne posluZiteljske
akcije — komunikaciju s bazom podataka, slanje e-poste, Citanje i pisanje u
datoteke na posluzitelju, manipuliranja grafikom te rada sa XML-om. Velika
prednost PHP-a je njegova podrSka za kumunikaciju sa Sirokom paletom baza
podataka. Podrzava sve popularnije baze podataka kao $to su MySQL, dBase,
Oracle, itd...

Takoder prednost PHP-a je Sto moZze biti ugraden u HTML kod, bez potrebe
za odvajanjem u dvije razliCite datoteke. PHP tako svaku staticku HTML web
stranicu moze pretvoriti u dinamiCku. PHP kod se jednostavno implementira u
HTML dokument upisivanjem <? i ?> tagova. Koristenjem tih tagova u HTML kodu
govorimo posluzitelju da se izmedu njih nalazi PHP kod te da je prvo potrebno
njega izvrsiti i tek nakon toga korisniku poslati dobiveni sadrzaj i ostatak statickog
HTML koda (slika 6).
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<html>
<head>
<title>Primjer PHP implementacije</title>
</head>
<body>

<?
echo "Dobrodosli na web stranicu”;
?>

</body>
</html>

Slika 6. Primjer implementacije PHP-a u HTML dokument

3.2.2. Java

Java je jedan od najpopularnijin programskih jezika na svijetu. Ovaj
objektno-orijentirani programski jezik napravljen je da se u njemu moze
programirati gotovo sve. No, Java nije samo programski jezik, mozZe se slobodno
rec¢i da je Java skup programskih alata, poznatih pod nazivom The Java Platform.
Cine ga razne knijizice (libraries), framework-ovi, Aplikacijsko programsko suéelje
(eng. API — application programming interface), Java dodaci, Java Virtual Machine

i Java Runtime Enviroment.

“Write once, run anywhere” — Javin je glavni moto. To bi znacilo da kod
mozemo napisati samo jednom i kasnije ga pokretati na svim vrstama uredaja.
Upravo Cinjenica da je java cross-platform cCini je najpopularnijim programskim
jezikom na svijetu. Pokretanje na viSe uredaja omoguceno je pomocu Java
bytecode tehnologije. Program pisan u Javi se ne kompajlira na razini racunala, u
strojnom jeziku kao ostali programski jezici, ve¢ se generira medukod (eng.
Bytecode). Upravo zbog toga potrebni su nam vec¢ gore navedeni Java Virtual
Machine i Java Runtime Environment dodaci.

Java se ponajviSe bazira na sintaksi programskih jezika C i C++, ali je
jednostavnija i lakSa za koriStenje u odnosu na navedena dva programska jezika.
Svoju najvecu popularnost dobila je pojavom Android uredaja, jer je upravo Java

temeljni jezik svih Android operativnih sustava.
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3.2.3. Python

Python je programski jezik nastao 1990. godine, a zanimljivost je da je
svoje ime dobio po popularnoj TV seriji Monthy Python. Upravo sa tim imenom
programskog jezika, njegov osniva¢ Nizozemac Guido van Rossum Zeli poruciti da
proramiranje moze biti zabavno.

Python je vrlo jednostavan i pregledan, ali istodobno i snazan programski
jezik. Podrzava objektno-orijentirani, struktruni i aspektni stil programiranja.
Baziran je na C-u ali sa vrlo preglednijom i jednostavnijom sintaksom. Kod
Pythona upotreba vitiCastih zagrada, toCki-zareza i slicnih simbola svedena je na
minimum. Na primjer, za definiranje bloka naredbi nije potrebno koristiti vitiCaste
zagrade i tako ih odvajati od ostatka koda, ve¢ se jednostavno blokovi naredbi
razlikuju jednostavnim uvla¢enjem koda.

Python kod sprema se u jednostavnu tekstualnu datoteku sa nastavkom
.-py*. Kao i kod Jave, prilikom izvodenja programa, program se kompajlira u
medukod (bytecode) i tek nakon toga program se prevodi na razinu racunala na

kojem se taj kod izvodi.

3.2.4. ASP

ASP je Microsoftov programsi jezik za razvoj na strani posluZitelja. ASP je
pokrata za Active Server Pages i predstavlja Microsoftovo rjeSenje za izradu
dinami¢kog web sadrzaja. Baziran je na JScript i VBScript programskim jezicima.
ASP kod se implementira u HTML kod, sli€no kao i ve¢ spomenuti PHP. Korisnik
koji je pristupio nekoj Web stranici ni nece znati da je na njoj ASP skriptra, vec cCe
nakon izvrSenja skripte dobiti normalnu HTML Web stranicu koju je generirala
skripta. Jedino po ¢emu korisnik moze zakljuCiti da je dobio generiranu ASP
skriptu jest ekstenzija web stranice koja Ce zavrSavati na nastavak .asp umjesto
.html.

ASP je zastarjela, i prilicno limitirana metoda generiranja dinamickog web

sadrzaja pa je Microsoft razvio novu, napredniju platformu nazvanu ASP.NET

3.2.5. ASP.NET

ASP.NET javlja se 2002. godine kao Microsoftov naslijednik ASP-a.
Napravljen je da programerima olak3a izradu dinamickih Web stranica, Web

aplikacija i drugih Web servisa. ASP.NET je .NET bazirano okruzenje koje
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programerima omogucuje razvijanje aplikacija u bilo kojem .NET podrZzanom
jeziku, uklju€ujuci VB.NET, C# i JScript.NET.
ASP.NET dolazi u tri razli€ita razvojna okruzenja koja su potpuno nezavisna

jedno od drugog. Svako od njih cilia na drugaciju publiku ili vrstu primjene, a
odabir moze ovisiti i o razini znanja programera i vrsti aplikacije koja ¢e se
razvijati. Postoje slijedece tri opcije u ponudi:

e ASP.NET Web Forms

e ASP.NET MVC

e ASP.NET Web Pages.

3.2.6. ColdFusion

ColdFusion je komercijalno okruzenje za razvoj Web aplikacija. Koristi
CFML programski jezik. Osnovna namjena mu je bila omoguditi povezivanje HTML
stranice sa bazom podataka, ali ubrzo nakon toga postaje stand-alone platforma
za razvijanje Web aplikacija sa svojim razvojnim okruzenjem i programskim
jezikom. Ono §to ga posebno izdvaja iznad drugih platformi za razvoj je to §to ima
svoj vlasititi programski jezik — CFML (Cold Fusion Markup Language). To je
programski jezik koji po namjeni i moguc¢nostima podsje¢a na PHP i ASP jezike,
dok po koristenju tagova podsje¢a na HTML jezik. ColdFusion se naj¢esée koristi
u razvoju stranica pokrenutih podacima i intranet mrezama. Takoder, moze

upravljati i razmjenom tekstualnih poruka i SMS-ovima.

3.2.7. MySQL

MySQL je najpopularniji sustav za upravljanje bazama podataka. NajceSce
se koristi u kombinaciji sa PHP programskim jezikom. MySQL baze podataka su
relacijskog tipa, $to se pokazalo kao najbolji naCin skladiStenja i pretrazivanja
velikih koli¢ina podataka.

lako se mogu koristiti na svim operacijskim sustavima i u raznim vrstama
aplikacija, MySQL se ipak najviSe koristi kao baza podataka za Web aplikacije.
MySQL baze podataka nalaze se na posluzitelju i podrzava pristup za vise
korisnika na istu bazu podataka. Na posluZitelju mozZe biti viSe nezavisnih baza
podataka, a unutar pojedinog projekta mogu se koristiti podaci iz razli¢itih baza
podataka. Svakom korisnicCkom racunu na posluzitelju mogu se dodijeliti razli€ita

administracijska prava, koja mogu obuhvacati odredene baze podataka ili ¢ak cijeli
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posluzitelj. Administracijska prava odreduju pravo pristupa bazama podataka,
pravo na stvaranje novih baza podataka, pravo izmjena podataka i sl.

MySQL baze centralna su komponenta paketa programa otvorenog koda za
razvoj Web aplikacija pod nazivom LAMP. LAMP je platforma za razvoj Web
sadrzaja koju Cine Linux kao operacijski sustav, Apache kao Web server, MySQL
kao relacijski sustav za upravljanje bazama podataka i PHP (nekada to mogu biti

Python ili Perl) kao objekto orjentirani programski jezik.

Upravljanje MySQL bazama podataka vrSi se SQL (eng. Structured Querry
Language) programskim jezikom. To je strukturalni jezik za upravljanje bazama
podataka koje se izvr§ava preko upita (eng. Query). Upiti sluze da se bazi poSalje
odredeni zahtjev ili naredba. Pomo¢éu PHP-a povezuje se sa bazom podataka,
izvrSavaju se SQL upiti i upravlja se sa svim podacima u bazi podataka. Za pristup
bazi podataka potrebno je unijeti korisni¢ko ime i lozinku. Osnovna naredba za
pristup bazi podataka pomocu PHP-a glasi mysgl_connect (server,
korisnicko_ime, lozinka); gdje server oznaCava adresu posluzitelja na kojem se
nalazi baza podataka, ako se baza nalazi na istom posluZitelju na kojemu se
izvraSava ova skripta tada nije potrebno unijeti ime posluZzitelja. Korisnicko_ime i
lozinka oznaCavaju polja gdje se unosi korisnikovo korisnicko ime i lozinka
potrebna za pristup bazi podataka. Primjer povezivanja na bazu podataka

pomoc¢u PHP-a prikazan je na slici 7.

<?php
$spajanje = mysql _connect("brod","pomoracl","123");
if (!$konekcija) // Provjera da 1li je tvrdnja
$spajanje tocna
{
die('Neuspjelo spajanje: '
mysql_error());
}

?>

Slika 7. Primjer spajanja na MySQL bazu podataka pomoc¢u PHP

programskog jezika
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3.3. APLIKACIJSKO PROGRAMSKO SUCELJE

Aplikacijsko programsko sucelje (eng. Application Programming Interface —
API) je skup rutina, protokola i alata za razvoj aplikacija i software-a. Aplikacijska
programska sucelja sadrze vec¢ definirane bibilioteke, dijelove programa i definiraju
nacine komunikacije izmedu dva razliCita software-a. Osnovna namjena API-ja je
povezati dvije razliCite aplikacije i omoguciti njihovo komuniciranje i razmjenu
podataka, najjednostavniji primjer je obiCna copy-paste funkcija koja omogucuje
kopiranje teksta (ili slika i drugog sadrzaja) iz jednog programa i njihovo koristenje
u drugom programu (npr. slika nacrtana u Paintu mozZe se kopirati i zalijepiti u
Word). Povezivanje aplikacija omoguceno je pomoc¢u dijelova programskog koda
jednog programa te odredene funkcije koju on izvrSava i koristenja toga koda u
drugom programu. Takvu komunikaciju izmedu dva programa i njihovo integriranje
omogucéavaju nam razni API-ji. U praksi APl naj¢eS¢e dolazi u obliku biblioteke

koja sadrzi specifikacije za funkcije, strukture podataka, klase objekata i varijable.

3.3.1. Web API

Kada se API-ji koriste u svrhu razvoja web stranica i web aplikacija, obi¢no
definiraju Hypertext Transfer Protocol (HTTP) poruke zahtjeva i strukturu poruke
odgovora. Koriste se i kao ve¢ gotove biblioteke prilikom front-end JavaScript
programiranja na strani korisnika kako bi programeru skratile vrijeme
programiranja, ali i biblioteke u nekom od back-end programskih jezika za razvoj
same aplikacije. Takoder, API-ji definiraju i pravila komunikacije izmedu back-end i
front-end djelova aplikacije.

Danas su API-ji sve popularniji kod programera web aplikacija jer im znatno
skracuju vrijeme potrebno za razvoj odredenih funkcija programa ali i olakSavaju
posao jer nije potrebno pisati duge linijje koda za neku funkciju. Neke od
najpopularnijin APl implementacija koda, koje omogucuju velike internetske
kompanije, prilikom razvoja web aplikacija su:

e Facebook login i komentiranje — jedna od naceSc¢ih stvari koja se javlja u

danasnjici, opcija koja omogucava prijavu na web stranice i ostale web

aplikacije pomocu Facebook raCuna, bitho skracCuje vrijeme i resurse

potrebne za registrirati se na odredenu stranicu kako bi se pristupilo njenom
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potpunom sadrzaju. Takoder, sve popularnije je i komentiranje €lanaka
nekih web sadrzaja pomocéu svog Facebook racuna.

Google maps — naj¢eSce se koristi na web stranicama kada je potrebno
oznaciti vlastitu lokaciju na mapi, prikazati upute kako pronaci neko mjesto,
ali i web aplikacijama koje se baziraju na prikaz odredenih restorana, ili
drugih korisniku zanimljivih sadrzaja u blizini, radnog vremena odredenih
objekata prikazanih na mapi i njihovih ocjena usluga koje pruzaju.

Ostali sadrzaji — vremenske prognoze koje se mogu javljati u aplikacijama ili
na web sadrzajima koje nam omogucuju Yahoo Weather ili neki drugi
meteoroloski servis, razne mogucnosti postavljanja Youtube videa na web
stranice, koriStenje Dropbox servisa koji se Cesto implementira u web
aplikacije kako bi korisnici mogli saCuvati odredene dokumente, umjesto da
developeri sami razvijaju vlasitit prostor na posluzitelju za spremanje

sadrzaja zanimljivih nekom korisniku.
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4. IZRADA DINAMICKE WEB STRANICE ZA I1ZRACUN DULJINE
TRAJANJA UGOVORA POMORACA

Za potrebe zavrSnog rada izradena je jednostavna web stranica koja
dinamicki obraduje podatke nakon korisnikovog unosa podataka te ispisuje
numericCki rezultat i graficki rezultat u obliku grafikona. Aplikacija je osmisljena za
lakSe raCunanje vremena trajanja ugovora kod pomoraca te se dinamicki dio
aplikacije u potpunosti izvodi na klijentovoj strani mreZe, odnosno u samom
internet pregledniku klijenta koristenjem JavaScript skriptiranja.

Princip rada aplikacije je vrlo jednostavan, klijent pristupa stranici za izracun
duljine trajanja ugovora, u ponudena polja za unos potrebno je unijeti datum
poCetka trajanja ugovora te datum isteka ugovora pomorca. Pomoc¢u unesenih
parametara, i parametra danasnjeg datuma, aplikacija sama radi izraCun ukupnog
broja dana koji moraju proteci izmedu dva navedena datuma, te racuna koliko
dana je proslo od po¢etnog dana ugovora do danasnjeg dana te u obliku grafikona
prikazuje postotak odradenog dijela ugovora.

Prilikom izrade dinamitke web stranice koristene su tri osnovne tehnologije
koje €¢ine DHTML (Dinamicki HTML) — HTML, CSS i JavaScript. Svi kodovi pisani
Su u besplatnom programu namjenjenom pisanju raznih skripti i kodova

,Notepad++*.

4.1. MOZAK APLIKACIJE (JAVASCRIPT)

Pomocu JavaScripta te njegovih ve¢ gotovih programskih biblioteka i nekih
ve¢ gotovih skripti otvorenog koda (Eng. Open-source) dostupnih na webu
izradene su skripte koje €ine glavni dio ove web aplikacije — skripte koje obavljaju
matematiCke operacije prilikom izrauna broja dana izmedu unesenih datuma i
izraCun dana koiji su prosli od po€etnog datuma do danasnjeg datuma, ali i graficki
prikaz rezultata u obliku animiraju¢eg grafikona i padajuéi izbornici za unos
datuma.

Za izradu svih JavaScript elemenata na stranici koriStena je najpoznatija
programska bibilioteka otvorenog koda za JavaScript pod nazivom jQuery. jQuery
je biblioteka vec¢ gotovih programskih skripti i rjeSenja, vodi se pod motom ,Do

more, write less“ Sto bi u prijevodu znacilo - ,postigni viSe, piSi manje“. Moze se
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reCi da je jQuery biblioteka olakSala pisanje koda milijunima JavaScript
programera. Biblioteka je dostupna na internetu, te se prije samog izvrSenja koda
ona dohvacéa jednostavhom HTML naredbom, zatim se u JavaScript skripti
dohvacaju odredeni vec gotovi elementi iz biblioteke koji su potrebni za rad skripte

koja se programira.

4.1.1. Unos datuma

Prvo je potrebno omoguciti klijentu unos datuma pocetka i kraja ugovora,
Sto je obavljeno jednostavnim dohvadanjem Datepicker elementa iz jQuery
biblioteke. Datepicker je naziv alata koji omogucuje jednostavniji rad sa datumima,
jedan je od poznatijih elemenata JavaScripta sa kojim se korisnici gotovo
svakodnevno susre¢u na webu. Na slici 8 prikazan je JavaScript kod za unos

datuma te pozivanje Datepicker elementa iz jQuery biblioteke.

1 =% (docoment) . ready (funoction () {

FH&( "$#=tartdate, fenddate™) .datepicker ({
changeMonth: true,

change¥Year: true,

firstDay: .

dateFormat: dd/mm/ vv",

10 -

1 o Lnouf

~tdate" ) .datepicker({ dateFormat: dd-mm—-vv" });
e" ).datepicker({{ dateFormat: dd-mm—-vv" });

Slika 8. JavaScript kod za unos datuma pomoc¢u Datepicker funkcije

Poziva se Datepicker funkcija iz jQuery biblioteke, definira se format
datuma i mogucnost odabira mjeseca i godine na kalendaru, te prvi dan u tjednu
na kalendaru, u ovom slucaju broj 1 oznaCava ponedjeljak. Na slici 9 prikazan je
izgled datepicker elementa nakon Sto je definiran njegov prikaz. Takoder,
definirane su i klase elementa i njihova imena. Klase nam sluze za povezivanje
elemenata JavaScripta sa elementima HTML koda, u ovom slu€aju to su
#startdate i #enddate koji ¢e se kasnije povezati sa HTML poljima za unos

podataka, odnosno datuma pocetka ugovora i zavrSnog datuma trajanja ugovora.
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Feb

Slika 9. I1zgled JavaScript Datepicker elementa za unos datuma

4.1.2. Operacije racunanja broja dana izmedu navedenih datuma

Nakon unesenih datuma pocetka i kraja ugovora, potrebno je izraCunati broj
dana izmedu dva navedena datuma, te koliko je dana pro$lo od ukupnog broja
dana. Navedene varijable raCunaju se pomocu varijabli unesenih datuma te
varijable danasnjeg datuma kojeg skripta automatski dohvaca iz operativhog
sustava. JavaScript kod kojim su obavljene racunske operacije raCunanja broja
dana i postotka dana koji su prosli, dohvacanje danasnjeg datuma te krajnji
tekstualni i grafiCki prikaz rezultata prikazan je na slici 10.

Definiraju se varijable start i end koje predstavljaju unese datume pocetka i
kraja ugovora pomocu datepicker alata. Varijabla danas predstavlja danasniji
datum, ona se definira pomo¢u osnovne JavaScript funkcije Date koja sluzi za
dohvacanje trenutnog datuma i vremena. Vazno je napomenuti kako funkcija Date
datum zapisuje u obliku milisekundi koje su prosle od 00:00 sati 1. sije¢nja 1970.
Godine. U ovom slu€aju za potrebe raCunanja dana medu datumima, odnosno
oduzimanja dvije vrijednosti datuma zapisanih u milisekundama bilo je potrebno
prilikom odredivanja varijable danasnjeg datuma unaprijed postaviti vrijednosti
sati, minuta, sekunda i milisekunda proteklih u danasnjem danu na nultu

vrijednost.
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Slika 10. JavaScript kod za izraCunavanja broja dana i ispis rezultata

Kada su definirane sve potrebne vrijednosti skripta klasichom if funkcijom
provjerava ispravnost unesenih datuma, ako su datumi pogresno uneS$eni, vraéa
sve vrijednosti unesenih datuma na nultu vrijednost i ispisuje poruka upozorenja

na pogreSsan unos. Kad je sve ispravno uneseno nastavlja se na racunske

operacije. Racunskim operacijama dobivaju se slijedece varijable:

e Varijabla dodanas — predstavlja broj dana koji su proSli od prvog dana do
danasnjeg dana, kao Sto se moze vidjeti iz gore prikazanog programskog
koda, nakon oduzimanja varijabli danas i start bilo je potrebno podijeliti

dobivenu vrijednost sa 86400000 (broj milisekundi u jednom danu) kako bi

dobivena vrijednost bila prikazana u danima.



e Varijabla days — predstavlja ukupan broj dana od prvog dana trajanja
ugovora do zadnjeg dana trajanja ugovora. Racuna se po istom principu
kao i prethodno opisana varijabla.

e Varijabla postotak — predstavlja omjer dana koji su prosli i ukupan broj dana
zapisan u obliku postotka. Jednostavnije reCeno, prikazuje postotak koliko
dana ugovora je odradeno.

¢ Nakon svake varijable definirane su njihove klase kako bi se kasnije mogle

pozvati i ispisati u HTML-u.

Za graficki prikaz odradenog postotka u obliku kruznice sa animacijom
punjenja koriStena je veC gotova skripta otvorenog koda za koju je bilo potrebno
samo promijeniti postavke veli€ine i boje kruznice, te unijeti do koje vrijednosti ¢e

se kruznica ,puniti, u ovom slu€aju tu vrijednost predstavlja varijabla postotak.

4.2. KOSTUR WEB STRANICE (HTML)

Pomo¢u HTML-a, odnosno HTML tagova izraduju se sve web stranice.
HTML je opisni jezik pomocu kojeg se definira sadrzaj web stranica te nacin na
koji je taj sadrzaj prikazan na web stranici. JavaScript skriptu potrebno je
implementirati u HTML kako bi korisniku bila omogucena interakcija sa skriptom, tj.
Unos podataka, prikaz dobivenih rezultata i sl. Na slici 11 prikazan je kompletan
HTML kod web stranice na kojem je smjeStenja web aplikacija za izraCun trajanja
ugovora kod pomoraca.

HTML kod sastoji se od dva osnovna dijela, <head> i <body> elemenata. U
zaglavlju dokumenta, odnosno u <head> elementu definiraju se skripte kreirane u
JavaScriptu, stilski izgled stranice koji se nalazi u CSS dokumentu, kao i sam
naziv stranice te jezi¢ni formati. U navedenom primjeru u zaglavlju dokumenta
pomocu <script> oznake pozivaju se sve JavaScript skripte potrebne za pravilno
prezentiranje web stranice, u konkretnom slucaju to su jQuery biblioteke, skripta
za grafiCki prikaz postotka u obliku kruznice te gore opisana JavaScript skripta za
izraCun duljine ugovora pomoraca. Pomoc¢u oznake <style> pozivaju se CSS

dokumenti kojima se definira stilski prikaz web stranice.
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<html>
E{head}

<meta charset="utf-8">

<title> Trajanje ugovora pomoraca </titlex
<3cript src="https://code.jquery.com/jquery-1.8.3.)s8"></script>
<3cript src="https://code.jquery.com/uisl.10.0/jquery-ui.js"></script>
<script src="./scripts/grasp mobile progress circle-1.0.0.js"></3script>
<3cript src="./scripts/script.]js"></script>
<link rel="stylesheet" href="http://code.jquery.com/ui/1.12.1/thenes/dot-1uv/jquery-ui.css">
10 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="./styles/style.css">
11 F</head>

]

(]

1 o L s

oo

12 —|<body>
13 E—%{div id="Eontenjer">
4 <br>
15 <£div id="block"></div>
& —] «<div id="text">
T E Danas Jje: <div id= >
8 <3cript> document.write (new Date() .toLocaleDateString(}): </script>
15 - <fdivy <brx<br>
20 -] <table width=150px>
21 “LE>
22 <td>
Podetak ugovora </tdr<td>Kraj ugovora </td></tr>
—|<tr><td>
<input =zize="10" type="text" placeholder="DD/MM/GGGG" id="startdate"> «/td><tcd>

[ T 4 3 B SRR Y

F<input size="10" type="text" placeholder="DD/MM/GGG:" id="enddate"></td>/tr»</table>
<bry» <div id="days">» </ div> <br>

<div id="dcDanas"> </div>

30 <diwv clazss="Eruznica" id="progress-circle"></div>

31 F</div>

32 FSdive

[ T O T S T S T % T % 8

oo

35 F</dive
& -/ body>
37 </html>

Slika 11. HTML kod web stranice na kojoj je smjestena web aplikacija za

izracun trajanja ugovora kod pomoraca

U oznaci <body> nalaze se svi elementi i sadrzaj web stranice koji se
prikazuju korisniku. Pomoc¢u <div> oznake definira se logiCka cjelina sadrzaja na
web stranici, u konkretnom primjeru sav sadrzaj stavljen je u jednu logic¢ku cjelinu
pod nazivom kontenjer, te se unutar te cjeline sadrzaj dijeli na viSe manjih cjelina.

U prvom retku sadrzaja, zbog informativnhog sadrZaja prema korisniku,
ispisuje se danasnji datum. Nakon ispisa danasnjeg datuma, na stranicu su
postavljena dva elementa za unos podataka upotrebom HTML oznake <input>.
Svakom od dva navedena dva polja za unos podataka jednostavhom opisnom
oznakom elementa pod nazivom id="“startdate“ odnosno id="enddate” pridruzena
je vec¢ prije definirana klasa iz JavaScript skripte, u ovom slu€aju to ¢e biti

Datepicker alat za unos datuma. Takoder, svakom polju za unos dodan je i njegov

24



tekstualni opis, a sve to je rasporedeno upotrebom <table> oznake, odnosno
tablice izradene u HTML-u.

Nakon §to su polja za unos funkcionalna i korisnik moze unijeti odredene
datume skripta ¢e obaviti sve raCunske operacije, potrebno je ispisati njihove
rezultate. Ispis rezultata prilicno je jednostavno rijeSen, pomocu <div> oznake
stvaraju se logiCke cjeline kojima se pomocu opisnih oznaka id=" “ dodaju prije
definirane klase varijabli iz JavaScript skripte. Tako ¢e se u konkretnom slucaju,
svaka u svojoj <div> logi¢koj cjelini, ispisati klase days, doDanas i grafiCki prikaz
postotka u obliku kruznice progress-circle. Sada, kada je korisniku omogucen
unos svih podataka potrebnih za rad JavaScript skripte i prikaz rezultata dobivenih
nakon izvrdenja skripte, web stranica je u potpunosti funkcionalna i spremna za
interakciju sa korisnikom (slike 12 i 13).

C | @ file:///C:/Users/Lovre/Desktap/zavrsniRad)trajanje_ugovara/index.html | @

Danas je-
02 03 2017

Pocetak
ugovora

01/01/2017

Kraj ugovora

Slika 12. Izgled web aplikacije prilikom unosa podataka nakon sto je HTML

skriptiranje zavrSeno

C | @ file:///C:/Users/Lovre/Desktap/zavrsniRad)/trajanje_ugovorafindex.html w @

Danas je:
02.03.2017.

Pocetak
ugovora

01/01/2017 03/03/2017

Kraj ugovora

Ukupno trajanje ugovora: 61 dana

0d kojih je prozlo 60 dana

98%

Slika 13. Izgled web aplikacije prilikom ispisa rezultata nakon sto je HTML

skriptiranje zavrseno
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4.3. STILSKA PRILAGODBA STRANICE (CSS)

Nakon $to je web stranica u potpunosti funkcionalna, potrebno je promijeniti
njen stilski izgled, postici lijepsi izgled stranice za ugodniji rad krajnjem korisniku.
Za stilske promjene na web stranicama koristi se stilski opisni jezik CSS (eng.
Cascading Style Sheets). CSS-om se opisuje svaki element HTML-a te mu se
odreduje nacin na koji ¢e biti prikazan. U zasebnom dokumentu poziva se svaki
element HTML-a te mu se unutar vitiCastih zagrada dodjeljuju svojstva prikaza.

Na slici 14 prikazan je kod CSS dokumenta u kojem je definiran stilski

izgled stranice na kojoj je smjeStena web aplikacija.

Hbody { 33 [Hl#block {
b : url{'background.jpg') 4 ba

und: #000;
alpha(opac‘.ltg 40)

"Century aCtth ,CenturyGothic, AppleGothic, sans-serif; 47
E font-size: 14px:} 12

12 |___|1nput[type "text™] |

th=100%; 1
10px: 52
s0lid 1px #00000; 53
on: box-shadow 0.3s, border 0.3s8:]

pad: wdow: 10px 10px Spx Opx rgba(0,0,0,0.73):
I 10px 10px Spx Opx rgha(0,0,0,0.75);

10px 10px Spx Opx rgba(0,0,0,0.75);

12: 10px 10px 10px 10px;

10px 10px 10px 10px;

us: 10px 10px 10px 10px:}

lnput[ty'pe "text™] . focus |
solid 1px #707070:
cwr 00 Spx lpx $#969696:)

..em:urf, aCtth ,CenturyGothic, AppleGothic, sans-serif;
t-size: 13px:}

# 1ah.m“{-
T:_*"' right:

ign: right:} 67 % { for ht: bold

dlv ui-datepicker, .ui-datepicker td{
ont-size:12px;

72 ]

Slika 14. CSS kod koristen za stilsko uredivanje web stranice

Unutrar HTML elementa body definiraju se osnovna obiljezja stranice kao
8to su pozadina, boja fonta te vrsta fonta koja se koristi. Slika pozadine odreduje
se unutar  background-image  oznake, te se poziva pomocu
url(/adresa_slike/slika.jpg”) naredbe, buduci da je u konkretnom slu€aju slika
pozadine smjestena u istoj mapi kao i CSS datoteka, pod adresom slike dovoljno
je upisati samo naziv slike koja se koristi kao pozadina. Kad je slika postavijena
kao pozadina, potrebno je definirati njena svojstva, poziciju na stranici, veli€inu,

ponavljanje prilikom scrollanja, itd. Nakon slike pozadine, oznakama color, font-
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size i font-style definirani su boja, veli€ina i vrsta fonta koji se koristi na web

stranici.

Unutar input oznake definira se stilski izgled polja za unos datuma, njihov
obrub, animacija tranzicije prilikom oznafavanja odredenog polja klikanjem misa
na polje te izgled onog polja koje je trenutno fokusirano, odnosno u koje se
trenutno unosi odredeni datum. Pomocu tablice u HTML-u su rasporedena polja
za unos datuma te njihovi opisni naslovi, te je u CSS-u definirana Sirina navedene
tablice te font koji se koristi u tablici, tj. u ovom slu€aju naslovima koji opisuju polja
za unos.

Klasa pod nazivom kontenjer u kojoj su smjesteni svi elementi ove stranice,
zbog estetskih razloga smjestena je na desnu stranu web stranice, pozicija ove
logiCke cjeline definirana je razmakom postavljenim na 10% od krajnje desne
toCke web stranice pomoc¢u oznake margin-right: 10% te na 5% od vrha stranice
pomoc¢u oznake margin-top: 5%. Tekst unutar logicke cjeline kontenjer poravnat
je u lijevo, a veli€ina logicke cjeline je odredena pomoc¢u oznaka width i height,
kojima je definirana Sirina logicke cjeline u iznosu od 20% cijele stranice, te visina
koja iznosi 70% stranice.

Unutar klase kontenjer definirana je logi€ka jedinica block, koja odreduje
izgled okvira u kojem su smjesteni svi bitni elementi web stranice. Pomocu online
generatora za generiranje izgleda okvira postavljena je pozadina okvira u crnu
boju, te smanjena vidiljivost pozadine na 40% kako bi okvir doSao do izraZzaja u
odnosu na sliku pozadine web stranice. Takoder, postavljeni su i zaobljeni rubovi
okvira te sjena koja pada sa okvira na sliku pozadine. Sirina i visina okvira
postavljeni su na 100%, s obzirom da se okvir block nalazi u logic¢koj cjelini
kontenjer Sirina i visina okvira zauzeti ¢e vrijednost 100% Sirine i visine logiCke
cjeline kontenjer.

Klasa tekst definira poziciju teksta koji se ispisuje u logic¢koj cjelini kontenjer,
te njegovu udaljenost od svih rubova logi¢ke cjeline kontenjer, odnosno block.
Klasama days, doDanas i datum definira se stil teksta koji JavaScript ispiSe kao
rijeSenje upita, stil teksta postavljen je na bold i pomoc¢u oznake color promijenjena
je boja teksta.

Nakon Sto su stilski izgledi svih cjelina i elemenata stranice definirani,

stranica je gotova, funkcionalna i spremna za koristenje (slike 15 i 16).
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C|® fiIe:///C:/Users}Lovre/Desktop/zavrsniRad/trajanje_ugovora/index.htm[ i A+d ‘ S

Danas je: 07.03.2017.

[ san v (2017 v

Tu We Th F Sa

Slika 15. Izgled gotove web aplikacije prilikom unosa podataka

[ Trajanje ugovora pomor X

C | ® fileys/cusers/Lovre/Desktop iRad)trajanje_ug dex.html *| @

Danas je: 07. 03. 2017.

Pocetak ugovora  Kraj ugovora

01/01/2017 15/03/2017

Ukupno frajanje ugovera: 73 dana

Od kojih je proilo 65 dana.

Danas je: 07. 03. 2017.

Pocetak ugovora Kraj ugovora

01/01/2017 15/03/2017

Ukupno frajanje ugovora: 73 dana

Od kojih je proslo 65 dana.

Slika 16. Izgled gotove web aplikacije prilikom ispisa rezultata

28



5. ZAKLJUCAK

Razvojem tehnologije i evolucijom interneta javljala se potreba za sve
pristupacnijim informacijama, brzim djeljenjem podataka, vijesti, slika i multimedije.
Staticke stranice odlaze u povijest, a na njihovo mjesto dosle su one dinamicke.
Sa dinamickim stranicama korisnici se svakodnevno susreéu, u vidu raznih
portala, internet trgovina i mnogih drugih. Jednako tako, danasnji uzurbani stil
Zivota, mogucnosti tehnologije i veliki broj elektroniCkih uredaja koje Covjek koristi
prouzrocCili su potrebu brzeg i mobilnijeg pristupa raznim racunalnim aplikacijama,
informacijama i uslugama koje nam one pruzaju. Dolazi do pojave web aplikacija —
aplikacija koje su smjesStene na internetu i pristupa im se pomocu web
preglednika. Danas, popularnost web aplikacija dozivljava veliki procvat. Sve vise
lokalnih racunalnih aplikacija dobiva svoje internetske inacice, tvrtke prebacuju
svoja poslovanja na web aplikacije, kako bi ustedile resurse i podigle poslovanje
na viSu razinu. FiziCke osobe sve viSe koriste web aplikacije u oblicima internet
trgovina, internet bankarstva, raznih programa za uredivanje tekstualnih ili
multimedijskih sadrzaja i sl.

U ovom radu obradene su i tehnologije pomocéu kojih se web aplikacije
razvijaju, a kao uzrocno-posljedicha veza stalnog rasta i razvoja web aplikacija
doSlo je do potrebe i razvoja samih tehnologija za razvoj. Tako se nakon vise od
10 godina stagniranja na tom podrucju javila potreba za unaprijedenjem HTML
koda, te dolazi do pojave HTMLS5 inacice. Uz HTMLS5 javlja se joS i unaprijedena
verzija CSS-a pod nazivom CSS3, ali i novija verzija JavaScripta, Microsoftovog
ASP.Net-a i mnogih drugih.

Moze se zakljuciti da su web aplikacije sa svojom popularno$éu doprinjele
velikom razvoju World Wide Weba, ali i cijelog interneta, te da Ce se i dalje razvijati

i zbog svoje pristupacnosti privlaciti sve viSe i vise korisnika.
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POPIS KRATICA

API (eng. Application Programming

Interface)

ASP (eng. Active Server Pages)

CSS (eng. Cascading Style Sheet)

DHTML (eng. Dynamic Hypertext Markup
Language)

HTML (eng. Hypertext Markup Language)
IE (eng. Internet Explorer)

IP (eng. Internet Protocol)

LAMP

P2P (eng. Peer to peer)

SQL (eng. Structurred Querry Language)

XML (eng. eXtensible Markup Language)

aplikacijsko programsko sucelje

skriptni jezik koji se koristi na strani
posluzitelja
mehanizam oblikovanja izradenih

web-stranica
dinamicki html

jezik dizajniran za izradu web-stranica
internet pretrazivac

internet protokol

linux, apache, mysql, php
ravnopravna mreza

programski jezik koji se koristi za rad s
relacijskim bazama podataka

prosSirivi jezik za oznaCavanje
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