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Sazetak

U ovom radu prikazan je projekt stvaranja kratkog filma tehnikom stop animacije u
redovnoj nastavi ucenika cetvrtog razreda osnovne Skole te detaljna priprema
projekta, nacin provedbe i dobiveni rezultat. Projekt je osmisljen i proveden s ciljem
motiviranja u¢enika za nastavu medijske kulture, sadrzajnog oplemenjivanja nastave
hrvatskog jezika te istrazivanja moguénosti primjene tehnologije u nastavi. Projekt
kao oblik integriranog poucavanja omogucuje uceniku iskustveno ucenje u kojem uci
sudjeluju¢i u planiranju, organiziranju ucenja aktivno stvarajuci iskustva te
oblikuju¢i vlastite odgovore na neku situaciju. Ovakav vid nastave razlikuje se od
tradicionalne nastave u c¢ijem je srediStu ucitelj. U projektnoj nastavi ucitelj je
voditelj, organizator situacija u kojima ucenici preuzimaju sve vecu odgovornost za
rezultate svog ucenja, a kako bi se to ostvarilo ucitelj treba imati dobro razvijene
organizacijske vjestine.

S filmom, to¢nije animiranim filmom, djeca se susrecu i prije nego postanu sudionici
odgojno-obrazovnog procesa. Medutim, tada ga percipiraju kao izvor zabave i
razonode. Tek u nastavi medijske kulture ucenike se osposobljava za gledanje,
primanje i interpretaciju filmskoga djela, usvajanje osnovnoga filmskoga pojmovilja,
razvijanje stvaralacke maste te razvijanje sposobnosti pracenja i vrjednovanja na
primjerima odabranih filmskih djela. Usvajanje pojmova i priblizavanje filmskog
svijeta u€enicima moguce je ostvariti izradom kratkog filma tehnikom stop
animacije. Da se u filmu moZe uZzivati stvarajuci ga, a ne samo gledaju¢i, iskusili su
ucenici koji su bili aktivni sudionici ovoga projekta. Provedbom projekta pokazalo se
da primjena tehnologije u nastavi i iskustvo vida nastave u kojoj se poti¢e aktivno
ucenje, izrazito motivira ucenike za rad. Prema analizi samoprocjene ucenika o radu
na projektu, ucenici su iskazali zadovoljstvo rezultatom projekta te kriticki ocijenili
vlastiti rad i suradnju s ostalim ucenicima. U svojim odgovorima, ucenici su naveli
mnogo razliitih steCenih znanja i vjeStina za koje smatraju da su ih projektom
usvojili, Sto ukazuje na brojnost ispunjenih obrazovnih i1 odgojnih ciljeva i1 zadaca

projekta.

Kljuéne rijeci: film, animirani film, stop animacija, integrirano ucenje, projekt



Summary

The paper provides an overview of a project creating stop motion animated short film
with fourth grade students of primary school and detailed project preparation,
method of implementation and the result obtained. The project was designed and
implemented with the aim of motivating students for the media culture lessons,
making content in class of Croatian language better and exploring possibilities of
using technology in the classroom. As a form of integrated teaching this project
allows students experiential learning with opportunity to participate in planning,
organising learning which provides experience and forming answers to a particular
situation. This differs from a traditional view which puts a teacher in the center. The
role of a teacher in project teaching is to be the leader, organizer of situations in
which students take more responsibility for the results of learning, and to make it
happen the teacher has to manage well-developed organizational skills. Students
encounter the term film, precisely animated film, before going to school. However,
before school they think of it as something fun and relaxing. This changes when they
encounter media culture lessons where they are trained to watch, perceive and
interpret film work, adopt basic movie terms, develop creative thinking and ability to
monitor and evaluate selected film works. Adopting the terms and bringing the world
of film closer to students is possible by making stop-motion short film. Students who
participated in this project experienced how to enjoy the film not only by watching it,
but also by creating it. The implementation of the project showed that the use of
technology in teaching and the experience of a different vision of teaching, from the
traditional one, are highly motivated for students. According to the analysis of the
students self-assessment based on project work they expressed satisfaction with the
results of the project and critically evaluated common work and cooperation with
other students. In their responses, students listed many different acquired knowledge
and skills for which they consider to have been adopted by the project, what indicates

the number of filled educational goals and tasks of the project.

Key words: film, animated film, stop-motion animation, integrated teaching, project



1. UvOD

Kako bi nastava bila u skladu s potrebama djeteta i drustva u cjelini, potrebno
je promijeniti nadin 1 strategije poucavanja. Suvremena nastava iziskuje
osuvremenjene metode rada, a nastava hrvatskoga jezika u¢enicima pomalo postaje
odbojna i nezanimljiva jer se uglavnom odvija na isti nacin. Dolazi do sve vece
potrebe osamostaljenja ucenika u radu, ali i suradnickog ucenja te uporabe
tehnologije u nastavi. Tehnologija je ucenicima bliska i zanimljiva, svakodnevno su
njome okruzeni, N0 najces¢e gledaju na nju kao alat za razonodu, ne uvidajuci
mogucnosti koje pruza za ucenje. Uporaba medija kao alata u nastavi pruza nam
brojne moguénosti. Pravilan nacin njihova koriStenja unaprjeduje kvalitetu
obrazovanja, odnosno ucenja i poucavanja. Od medija ne valja bjezati, od njih treba
uzeti ono najbolje i kod ucenika razvijati kriticko promisljanje, pokazati im pravilan,
ali 1 kreativan nacin njihova koriStenja. Medutim, u ovom radu naglasak je stavljen
na ucenje o medijima, njihovoj prirodi, a ne samo na medij kao sredstvo generalnog

unapredenja nastave.

Projekt stvaranja kratkog filma tehnikom stop animacije s ucenicima cetvrtog razreda
osnovne Skole proveden je s namjerom ostvarivanja nekoliko ciljeva. Ciljevi su
sljedeci: motiviranje uéenika za nastavu medijske kulture, oplemenjivanje nastave
hrvatskoga jezika, istrazivanje mogucnosti primjene tehnologije u nastavi i
produbljivanje znanja o funkcioniranju odredenog medija. Projekt se odvijao u vidu

projektne nastave prema detaljnoj pripravi za izvodenje, a bit ¢e opisan u ovom radu.

U suvremenoj nastavi potrebno je mijenjati ulogu ucitelja i uvesti promjene u
nastavni proces. Skola mora odbaciti karakter specijalizirane ustanove za prenosenje
znanja 1 postati sveobuhvatnim prostorom iskustva. Ucenike treba poticati na
samostalnost u ucenju, na kreativnost, suradni¢ko ucenje, odgovornost, uc¢enje putem
otkrivanja 1 problemskog rjeSavanja. Projektna nastava izazov je suvremene nastave i
predstavlja jedan od moguc¢ih vidova nastave u kojoj se uvelike potice aktivno
ucenje. U projektnoj nastavi povecava se aktivnost ucenika, oni ovladavaju novim
znanjima, organiziraju se i preuzimaju odgovornost za vlastiti rad, ali i rad cijele
skupine. Ucitelj je organizator i voditelj projekta, a svaki projekt zavrSava nekim
rezultatom ili gotovim proizvodom. Proizvod ovog projekta su cCetiri kratka filma

nastala tehnikom stop animacije.



S izradom filma, a pogotovo animiranog tehnikom stop animacije ucenici nemaju
iskustva. Film kao medij dobro im je poznat, ¢ak i kao umjetnost, no rijetko kada
uspiju upoznati njegovu tehni¢ku stranu, kao i cijeli proces osmisljavanja scenarija,
izrade likova koji ¢e se animirati 1 svega ostalog. No, zato postojimo mi ucitelji koji
se prvo sami moramo educirati i medijski opismeniti da bismo mogli ucenicima
ukazati na dobre i poucne sadrzaje u svim medijima, posebice u filmu. Da
potaknemo njihovu mastu 1 kreativnost i omogu¢imo im putovanje morem znanja i
mogucnosti na kojem oni samostalno otkrivaju, istrazuju, uce, suraduju, stvaraju,

razvijaju se, a pritom i zabavljaju.



2. FILM — ODREDENJE POJMA

Prema Peterli¢u (1977), rijecju film prvotno se imenovala tanka koZzica, opna,
zatim namaz kojim se neSto oblaze, a onda se pocela upotrebljavati kao naziv za
krajnje tanku kozicu ili prevlaku bez obzira na vrstu materijala. Kasnije rije¢ film
oznacava tvar osjetljivu na svjetlost, a razvojem tehnologije pocela je oznacavati
filmsku vrpcu. ,,0d prvotnog znacenja ostala je samo "tankost", podsjecanje na tvari
koje su tanke (opne, kozice, membrane), a s vremenom se, mijenjaju¢i dobrim
dijelom znacenje, rije¢ potpuno preselila na danasnje filmsko podruéje.” (Peterlic,
1977, str. 9)

U filmskom podrué¢ju, pojam filma razli¢ito se definira. Dok Peterli¢ (1977) film
definira kao fotografski i fonografski zapis izvanjskog svijeta, Miki¢ (2001) smatra
da je film sve ono sto se nalazi na filmskoj vrpci i §to biva ozivljeno tehnikom
projekcije. Takoder, smatra ga proizvodom slozene filmske industrije, ali i
umjetnickim ostvarenjem, ili osobnim dozivljajem i drustvenim fenomenom,
kulturnim i gospodarskim, elitnim i populisti¢nim, zahtjevnim i zabavnim. Osim $to
je film sve navedeno, on je je i medij masovne komunikacije. Sama rije¢ medij ima
visestruko znacenje, medutim, u kontekstu nastave medij jest nacin iskazivanja
necega i sredstvo prenosSenja informacija. S obzirom na vrijeme nastanka, mediji se
dijele na tradicionalne, u koje se ubrajaju knjige, ¢asopisi, plakati, te na suvremene, u
koje su ubrajaju film, radio, televizija, racunala. Prema osjetilima kojima se
informacije primaju, mediji se dijele na vizualne (tiskovine), auditivne (radio) te
audiovizualne (film). Svi navedeni mediji mogu se objediniti sintagmom masovni
mediji, koji su sredstva istodobnog prenosenja poruke vec¢em broju ljudi, a oni se
dijele na tisak (novine, knjige, Casopisi, stripovi, plakati, letci) i elektroni¢ke medije
(film, radio, televizija, racunalo/internet). Prema Tezaku (2002), za Skolsku svrhu
moze posluziti operacionalna definicija po kojoj je film medij, odnosno umjetnost,
ozvucene ili neozvucene slike u pokretu, a ljudskom se drustvu nametnuo s nizom
svojih funkcija. ,,Ako je film sredstvo informiranja, zabava, umjetnost i industrija, a
u to ne treba sumnjati, oCito se suvremenom covjecanstvu namece kao vazna

drustvena pojava i neodbaciva potreba.” (Tezak, 2002, str.12)



2.1. Film u nastavi medijske kulture

Evidentno je da zivimo u svijetu medija koji na naSu stvarnost mogu djelovati
pozitivno ili negativno. Njihov utjecaj na nas ovisi o nasoj medijskoj pismenosti, a
Skola je prvo mjesto gdje bi dijete trebalo uroniti u srz medija, u ovom slucaju filma,
fotografije i videa. Prema Kosir, Zgrablji¢, Ranfl (1999) medijska pismenost

obuhvaca dvije razine:

o refleksivnu, koja omogucuje promisljanje o medijskim sadrZajima i oblicima;
koja uci kritiCkom razmisljanju o ponudenim proizvodima, kanalima koji te
proizvode omogucuju i prema vlasnicima koji ih odreduju;

e produktivnu, koja omogucéuje ,Citanje* 1 ,,pisanje” tako da sami ucenici

sudjeluju u medijskoj proizvodniji.

Premda se medijska pismenost moze poucavati U Svim nastavnim predmetima,

najvise se ofekuje od predmeta Hrvatski jezik, s obzirom da je medijska kultura

jedno od njegovih nastavih podruc¢ja. Prema Nastavhom planu i programu za

osnovnu Skolu (2006) zadae nastavnoga podrucja medijska kultura za nastavni
predmet Hrvatski jezik su sljedece:

e osposobljavanje za komunikaciju s medijima: kazaliStem, filmom, radijem,
tiskom, stripom, raCunalom;

e primanje (recepcija) kazalisne predstave, filma, radijske i televizijske emisije;

e osposobljavanje za vrjednovanje radijskih i televizijskih emisija te filmskih

ostvarenja.

Vazno je imati na umu da se medijsko obrazovanje odnosi se na poucavanje i ucenje
o medijima 1 ne treba ga mijeSati s poucavanjem putem medija ili uz pomo¢ njih.
Cesto se to zaboravi pa se film i video koriste kao nastavno sredstvo, bez da ih se
razmatra s estetskog stajaliSta. U nizim razredima osnovne Skole, ucenici se
elementarno uvode u filmski izraz, spoznavanje osnovnih termina te ga usporeduju s
ostalim umjetnostima, budu¢i da je to sadrzaj koji je propisan Nastavnim planom i
programom, a tehnike snimanja nisu uvrStene u obavezan program pa ucenike S
njima upoznaje tek neznatan broj uclitelja, dakle, oni ucitelji koji imaju znanje i

afinitet za to podrucje. Takoder, jo§S uvijek su u manjini ucitelji koji omogucuju



ucenicima filmsko stvaralastvo. Takva situacija trebala bi se promijeniti jer ,,mediji
su djeci vrlo zanimljivi, ali ne samo zbog medijskih sadrzaja koje mogu
,.konzumirati“, nego i zbog onih koje mogu sami stvarati. Tehnologija koja im to
omogucuje sve je dostupnija, jeftinija 1 jednostavnija, pa nije ni cudno §to mnoga
djeca pozele raditi vlastite medijske uratke — na internetu, filmove, televizijske i

radijske emisije.*
2.2. Animirani film

Ve¢ u prvom razredu osnovne Skole, u nastavi hrvatskog jezika, ucenici se
sureéu s pojmovima vezanima za podjelu filmova pa tako uce o crtanom i lutkarskom
filmu, kasnije o igranom i dokumentarnom. lako crtani i lutkarski film ne uce pod
nazivom animirani film, nije pogre$no spomenuti im taj pojam, buduc¢i da ga uce u
tre¢em razredu u nastavi likovne kulture. S animiranim filmom ucenici se susrecu i
prije polaska u $kolu te im je zbog vece izlozenosti toj vrsti filma ona bliza. Mnogi
animaciji pripisuju infantilna svojstva, a Marusi¢ (2004) smatra da je tome tako jer je
djecja narav neiskvarena, osjetljiva i radoznala, a svijet, koji nije spreman za takve
njihove osobine, pocinje ih ranjavati, $to slucajno, $to namjerno. Prije nego se

odupru takvom ¢inu, djeca traZe utociSte koje onda i pronadu u animiranom filmu.

Animirani film naziv je za filmove ,,koji nastaju uzastopnim snimanjem pojedina¢nih
sli¢ica koje bivaju oZivljene tehnikom filmske projekcije. (Miki¢, 2001, str. 111) Na
temelju tehnika koje se koriste pri realizaciji, nastala je podjela animiranog filma na
crtani, kolazni, lutkarski, filmove s predmetima 1 druge. Budu¢i da je jedna od
tehnika snimanja animiranih filmova i stop animacija, a koja je zahvalna za uvodenje
ucenika u svijet filmskog stvaralastva, podrobnije ¢e biti opisana u sljede¢im

poglavljima.

1 preuzeto sa stranice Medijska pismenost, dostupne na adresi:

http://www.medijskapismenost.hr/djeca-sugovornici-suradnici-suautori-radijskim-tv-emisijama/ -
pregledana 16.6.2018.



http://www.medijskapismenost.hr/djeca-sugovornici-suradnici-suautori-radijskim-tv-emisijama/

3. STOP ANIMACIJA

Rije¢ animacija potjece od latinske rijeci animare $to u prijevodu znaci ziva
sila u svakom bi¢u. Shodno tome, animirati znac¢i nesto ozivjeti, neCemu dati osobine

Zivoga svijeta.

Stop animacija (eng. stop motion animation) je naziv za tehniku snimanja
»sli¢ice po sli¢icu“. Premda se moze koristiti za snimanje igranih filmova,
karakteristi¢nija je za snimanje animiranih filmova. Ona omogucuje ozivljavanje
nepokretnih predmeta, odnosno stvaranje dojma pokreta. Objekti koji se snimaju
pomicu se u malim pomacima, a svaki pomak se fotografira. Nakon §to se fotografira
odreden broj pomaka objekata, sve se fotografije spajaju u niz s ciljem stvaranja
osjecaja kontinuiranog pokreta. Upravo zbog stvaranja §to realnijeg pokreta, pomaci
predmeta trebaju biti $to manji, a samim time broj fotografija bit ¢e veéi. S obzirom
na tromost ljudskog oka, ako se sli¢ica za sli¢icom projicira dovoljno brzo, ¢ovjek
vidi animaciju. ,,Taj se efekt doZivljava ve¢ i s oko deset slika u sekundi, a s 24 slike,
$to je uobicajeni standard za filmove, uvjereni smo da gledamo pokret.* (Simunov)
Ova tehnika animacije jedna je od prvih koje su se koristile za stvaranje posebnih
efekata u filmu. Tako se u filmu King Kong iz 1933. stop animacija koristila pri
snimanju scena s gorilom. ,,Lutka — majmun — snimana je sli¢icu po sli¢icu, s time da
se prije svakog snimanja ona malo pomaknula, odnosno pokretala.” (Miki¢, 2001,
str. 116) Osim stvaranja dojma pokreta, umjetnost stop animacije krije se i u
poigravanju s veli¢inom bi¢a i predmeta. Naime, ,,pazljivo birani kutovi kamere i
spretna monataza ucinit ¢e svoje i publika ¢e vjerovati da se King Kong doista popeo

na Empire State Building.“ (Simunov)
3.1. Povijest stop animacije

Stop animacija pojavila se oko 1900. godine u jednostavim oblicima, a nakon
dvadesetak godina dobila je svoje mjesto na filmskoj sceni. Podaci iz teksta
objavljenog u Stop Motion Magazine-u?> upuéuju na to da je prvi dokumentirani
animirani film, napravljen stop animacijom, ,,The Humpty Dumpty Circus* iz 1898.,
a njegov tvorac je J. Stuart Blackton. U tom filmu lutke i igracke su objekti koji se

animiraju, a sve s ciljem ozivljavanja cirkusa, Zivotinja i akrobata. Prema Simunov,

2 http://stopmotionmagazine.net/history-stop-motion-nutshell/



zacetnik stop animacije je Willis O'Brien ¢ije je napoznatije djelo ,,King Kong®, a
scena u kojoj se gorila penje na zgradu Emipre State Building postala je kultna scena
u filmskom svijetu. Jo$ jedan film koji je proslavio O'Brien-a je ,,Mighty Joe Young*
za koji 1950. dobiva Academy Award za najbolje specijalne efekte. Jedan od
obozavatelja rada O'Brien-a i poznati svjetski animator koji je radio specijalne efekte
pomocu stop animacije je Ray Harryhausen. Njegovi filmovi ,,Mysterious Island®,
,First Men in the Moon®, ,,The Clash of the Titans* i jo§ njih nekoliko smatraju se
najboljim radom snimljenim pomocu tehnike stop animacije. Brojni filmovi radeni
ovom tehnikom u vremenu 60-ih i 70-ih godina prosloga stoljeca postigli su velike
uspjehe. Prvi stop-motion film koji je osvojio Oscara je ,,Closed Mondays* Willa
Vintona. Zanimljivo je da je Vinton dvije godine nakon osvajanja Oscara snimio
dokumentarac o vlastitom stilu animiranja glinenih objekata i nazvao ga Claymation.
Taj naziv je stavio pod svoje ime s ciljem razlikovanja od drugih animatora koji su se
bavili glinenom animacijom. U 80-im godinama stop animacija dostize viSu razinu.
Scene snimane u filmovima tih godina, poput ,,Star Wars* i ,,Robocop®, tehnicki su,
premda najkompleksnije i najzahtjevnije, i najuspjesnije Sto se tie stvaranja dojma
samostalnih  kretnji objekata. Dalje, 90-ih godina razvili su se popularni
dugometrazni animirani filmovi u potpunosti napravljeni tehnikom stop animacije, a
glavni su predstavnici Tim Burton i Henry Selick s filmom ,,The Nightmare Before
Christmas®. Osim toga filma, Burton snima ,,Corpse Bride®, a Selick ,,James and the
Giant Peach® te ,,Coraline”. Nick Park je jo§ jedan znacajan animator koji je snimio
serijal koriste¢i glinene objekte pod nazivom ,,Wallace and Gromit* te dugometrazni

film ,,Wallace and Gromit: The Curse of the Were-Rabbit*.

Napredovanjem tehnologije, odnosno pojavom racunalne animacije, Stop animacija
se u 21. stoljecu gotovo u potpunosti prestala koristiti za izradu posebnih vizualnih

efekata, ali je zauzela vazno mjesto kao zasebna grana filmske umjetnosti.
3.2. Vrste stop animacije

S obzirom na razli¢itost materijala od kojih su napravljeni objekti koji ¢e se
animirati, razvilo se nekoliko vrsta stop animacije. Glinena, lutkarska, izrezna,
objektna stop animacija i piksilacija neke su od njih. Ono sto svaka od navedenih
vrsta zahtijeva jest potpuno razliciti pristup pri odabiru izgleda scene, kuta snimanja i

sliéno.



3.2.1. Glinena stop animacija

U glinenoj animaciji (eng. claymation) objekti su nac¢injeni od gline. Vazno je
da se koristi glina na bazi ulja jer se ona ne susi stajanjem niti otvrde. Potpuno je
jasno da se u suprotnom objekt ne bi mogao animirati jer bi se lomio. Puno podatniji
1 zahvalniji materijal nego Sto je to glina je plastelin. Zbog odredene cvrstoce,

oblikovanje je lakse, ne susi se i izrada tekstura na njemu je jednostavnija.

Prilikom ove animacije, moguce je izraditi sve objekte od gline, a moguca je i
kombinacija objekata od drugih materijala s glinenim objektom. ,.Izrada i dizajn
armature jednako su vazni kao i sama vanjstina lika, jer badava model koji savr§eno
izgleda, ako ne moze napraviti zeljeni pokret ili se kod izvodenja istog raspada.*
(Simunov) Stabilnost glinenom objektu daje takozvani kostur, odnosno Zi¢ana
armatura. Pozeljno je da je zica od aluminija, a ne od Celika zbog lakSe animacije.
Takoder, armatura omogucuje i vecu kontrolu pokreta te olakSava pozicioniranje
objekta. Ako se u objekt ne stavi Zica, mora ga se za svaki pokret preoblikovati $to
sami proces snimanja produzuje i otezava. Osim zi¢ane armature, postoji joS jedan
nacin da se proces pojednostavi, a to je da se objekt napravi tako da ima dijelove koji
se mogu odvajati 1 zamijeniti drugim dijelovima. Ono na §to se u tom slucaju treba
paziti je Sav koji se mora sakriti. Sakrivanje $ava moguce se uciniti tkaninom, ako je

objekt ljudskog oblika, koja u tom sluc¢aju predstavlja odjecu.

Glinena animacija bliska je djeci budu¢i da su mnogi animirani filmovi za
djecu napravljeni bas u toj tehnici. Poznatiji primjeri glinene animacije su animirani
filmovi ,Wallace i Gromit“ (Velika Britanija, 1989.), te ,,Chicken Run*“ (SAD,
2000.).

3.2.2. Lutkarska stop animacija

U lutkarskoj animaciji (eng. puppet animation) ozivljavaju se lutke od
razli¢ite vrste materijala. Lutke mogu biti napravljene od tkanine, izradene od metala
ili plastike, ¢ak 1 od sve pristunijeg lateksa 1 silikona. Bez obzira od cega bile,
zajedni¢ko svim lutkama je da imaju ziCanu armaturu, koja im, ba$ kao i glinenim
objektima, omogucuje uspravnost. Mnoge lutke, bez dodatne potpore, ne bi mogle
stajati. Postoji profesionalna armatura koju si mogu priustiti projekti s velikim

budZetom i ona ima brojne funkcije, dok se za projekte s manjim budzetom armatura
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moze napraviti prema naputcima ljudi koji se bave stop animacijom i daju savjete

kako sastaviti vlastitu armaturu.

Prilikom ove vrste animacije najbitnije je dobro razmisliti o naravi lutke. Koji dio
lutke ¢e biti fiksan, koji dijelovi ¢e biti mobilni, Sto ¢e se na lutki mo¢i zamijeniti,
kako ¢e mijenjati izraz lica, kakvu ¢e odje¢u imati, a sve to s ciljem Sto vjernijeg

prenosenja price.

Poseban oblik lutkarske stop animacije jest Puppetoon ¢iji je zacetnik George Pal. U
,,obi¢noj* lutkarskoj stop animaciji lutke su napravljene tako da im se primjerice,
izraz lica lako moze modifcirati, dakle nisu krute, i niz takvih promjena rezultira
stvaranjem dojma pokreta. Za razliku od toga, u Puppetoonu lutke nemaju
moguénost jednostavnog modeliranja, veé se za svaki pokret izraduje nova lutka koja
se od prethodne razlikuje, primjerice, samo u gore spomenutom izrazu lica. Osim
stvaranja cijele nove lutke, u praksi postoji i to da se izraduje samo glava s

drugacijom facijalnom ekspersijom.®

Upravo su lutke bile najces¢i animirani objekti u pocecima stop animacija. Postoje
filmovi u kojima su lutke bile dominantne, a postoje i oni u kojima su dijelovi s

njima bili umetnuti u film kao posebni efekt.

Poznati animirani filmovi napravljeni tehnikom lutkarske stop animacije su
,Nightmare Before Christmas®“ (1993) i ,,Corpse Bride* (2005) redatelja Tima

Burtona.

3.2.3. Izrezna stop animacija

Izrezna animacija (eng. cutout animation) je naziv za animaciju u kojoj su
animirani objekti napravljeni od papira, tkanine ili sli¢cnog plosnog materijala. Zbog
prirode materijala, objekti nacinjeni od papira ne mogu se animirati na nacin kao
glineni objekti ili lutke. Kolazni objekti su stati¢ni, u animaciji se pokrece samo
njihov manji dio, njihovo kretanje stvara dojam ukocenosti 1 najceS¢e se animacijom
mijenja samo njihov medusobni odnos. ,,U toj animaciji nema pregiba i promjene

drugdje do u zglobovima i Savovima. Svi pokreti odvijaju se po plohi, nema

3 Preuzeto sa stranice Anmation World Network, dostupne na adresi
https://www.awn.com/heaven_and_hell/PAL/GP10.htm, pregledana 15.5.2018.
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dubinskog kretanja, nema perspektivnih skradenja pokreta niti torzije tijela.*
(Turkovi¢, 1987, str. 156) Cesto se pribjegava istom animacijskom rjeSenju za
medusobno razliCite pokrete, a nije nepoznat niti izostanak brojnih pokreta nuznih za

daljnji tijek radnje.

Problem koji se moze javiti prilikom animacije jest slucajno pomicanje objekata.
Bududi da je papir lagan, dovoljno je lagano strujanje zraka ili trzaj rukom i objekt
¢e promijeniti polozaj. Moguce je koristenje dvostrane ljepljive trake, medutim, ona

moze ostaviti mrlje od ljepila ili ¢ak poderati papir.

Zbog skromnih moguc¢nosti animacije i s ciljem da se skrene paznja s tog nedostatka,
filmovi napravljeni ovom tehnikom obiluju kadrovima bogatima elementima. Osim
Sto kadar mozZe biti ispunjen likovima, moze se ispuniti i1 razli¢itim radnjama. Pritom
¢e upravo one vise privlaciti paznju gledatelja, nego Sto ¢e to Ciniti sama animacija
kretnji. Jo$ jedan nedostatak jest Sto se prilikom animacije Cesto koncentrira na

jednog ili dva lika, a ostali ili miruju ili se ne animiraju potpuno.

Izrezna animacija se, zbog plosnosti objekata, snima iz gornjeg rakursa. Moguce je
sve objekte animirati koriste¢i jednu plohu. Nedostatak takvog snimanja je to $to se
gubi na doZivljaju trodimenzionalnosti. Kako bi se stvorio doZivljaj
trodimenzionalnosti, koristi se viseslojno postolje - Multiplane Downshooter - za
viseplosno snimanje odozgo. Postolje se sastoji od drzaca plofa na viSe razina,
odnosno ploca koje mogu biti staklene ili od pleksiglasa. Objekti koji se animiraju na
plohi najblizoj fotoaparatu, na snimci djeluju blize, nego oni koji se nalaze na nizim
plohama. Posebna paZznja mora se posvetiti smjeStanju izvora svjetla, budu¢i da
objekti osvjetljeni pod odredenim kutevima mogu bacati sjenu na objekte ispod sebe,

Sto se svakako Zeli izbjeci.

Podvrsta izrezne animacije je siluetna animacija. Objekti su naj¢esée napravljeni od
crnoga papira, takoder ploSni. S obzirom da su objekti osvjetljeni odozdo, nista se
odozgo napravljeno na njima ne moze vidjeti, u smislu da se ne vidi, primjerice, lice
ako se nacrta, ve¢ se treba izrezati dio papira da bi se stvorile praznine kroz koje ¢e

dopirati svjetlost pa stvoriti oblike igrom praznine i punoce.

,,Die Abenteuer des Prinzen Achmed* (1927) jedna je od prvih siluetnih animacija, a

napravila ju je Lotte Reiniger.
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3.2.4. Objektna stop animacija

U objektnoj animaciji animiraju se svakodnevni objekti — namjestaj, kuhinjski
pribor, knjige, odjeca, nakit, ..., 0dnosno, sve $to sami animator nije izradio. Ova
animacija prakticna je iz razloga Sto se za animiranje mogu koristiti objekti koje veé¢
imamo oko sebe, a uz malo maste 1 isprobavanja, animiranjem se mogu posti¢i
dojmljivi efekti. Primjer uspjesne objektne animacije je Western Spaghetti. Autor,
koji se naziva PES, koristio je jednostavne objekte poput tave za pecenje, post-it
papirica, igra¢ih kockica i slicno. Prikazivanjem svakodnevne radnje — kuhanja —

pomocu drugih elemenata napravio je impresivnu animaciju.

3.2.5. Piksilacija

Piksilacija (eng. pixilation), za razliku od ostalih animacija, ne koristi objekte,
ve¢ ljude koji se animiraju. U rukama animatora koji ih pomice i postavlja u
odgovarajuci poloZzaj, oni postaju zive lutke. S obzirom na to da se objekti ne moraju
stvarati, piksilacija je, Sto se tie opreme za snimanje, najmanje zahtjevna. Za
snimanje su potrebni fotoaparat, stativ, osoba koju se animira te osoba koja je
animator. Moguce je koristiti samookida¢, ako je osoba koja se animira i animator.
Ova animacija omogucuje stvaranje radnji koje u zbilji covjeku nisu moguce, kao Sto
je to letenje, lebdenje, nestajanje, teleportiranje i sli¢no. Pokreti su Cesto trzajni zato

Sto je teSko potpuno istovjetno izvesti odredeni pokret.

Jedan od poznatijih primjera piksilacije je spot Petera Gabriela za pjesmu

Sledgehammer.

3.2.6. Ostale vrste stop animacije

Glinena, lutkarska, izrezna stop animacija te piksilacija glavne su vrste ove
tehnike. Medutim, budu¢i da postoji jo§ mnostvo materijala i objekata koji se mogu

koristiti za animiranje, samim time se stvaraju nove vrste animacije.

Sve je ¢eSc¢a animacija LEGO kocaka kojih ima gotovo svako kucéanstvo. Ako
ih i nema, moze ih se kupiti u prodavaonicama igra¢aka. Zahvalne su za animiranje
te lako dostupne §to ih Cini popularnima medu animatorima pocetnicima. Brojne
amaterske animacije u ¢ijim su glavnim ulogama upravo LEGO kocke mogu se

pronaci na YouTube-U.
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Graficka stop animacija jo$ je jedna vrsta stop animacije, a karakteriziraju je
crtezi crtani na papiru ili nekom sliénom mediju. Animacija se crta i fotografira dio
po dio. Ono §to graficku stop animaciju razlikuje od crtanog, dvodimenzionalnog

animiranog filma jest proces izrade i spajanja crteza u animaciju.

Zanimljiva je i uporaba post-it papiri¢a kao materijala za animaciju koji je
¢ak dostupniji od LEGO kocaka. Medutim, premda dostupniji, nije jednostavniji za
animiranje. Dok je za kracu i jednostavniju animaciju dovoljan okviran plan, za
izradu duZe i kompliciranije animacije potreban je dobro razraden plan te priprema.
Prije samog snimanja, nuzno je skicirati gdje ¢e se koji papiri¢ nalaziti u odredenom
trenutku. Jedna takva animacija jest Deadline (Zadnji rok). Cijela animacija prvo je
napravljena u programu Adobe Illustrator, a potom su se probno svi elementi
animirali u programu Adobe Flash. Deadline je fotografiran fotoaparatom na stativu,
a papiric¢i su se ljepili na zid, medutim, moguce je papirice ljepiti, primjerice, na stol
pa fotografirati odozgo. U ovoj uratku zanimljiva je kombinacija animacije post-it
papiric¢a i piksilacije. Kombinacijom nekoliko vrsta stop animacije unutar jednog
rada mogu se dobiti dojmljivi rezultati. Primjerice, u animaciji Process Enacted
(Propisani proces) autor je prvo fotografirao Covjeka u razliitim pozama
polaroidnim fotoaparatom, zatim poslozio dobivene fotografije istim redoslijedom
kako ih je 1 fotografirao pa konacno te iste fotografije fotografirao 1 spojio u
animaciju. Osim takve kombinacije, poznata je i kombinacija klasi¢nih video
snimaka i stop animacije, najcesce glinene, lutkarske ili objektne, koja kao rezultat
daje posebne efekte u filmu. Kako bi se klasi¢na snimka i stop animacija mogli
spojiti, potrebno je jedno od toga snimati pred zelenim platnom. Ili ¢e glumac sniman
pred zelenim platnom biti raCunalnim putem umetnut u animaciju ili ¢e se objekti
snimani tehnikom stop animacije umetnuti u dijelove snimke snimane na klasi¢an

nadin.

Jo§ jedna vrsta animacije koja postoji, ali opet nije toliko zastupljena kao
ostale, jest pjeS¢ana stop animacija. Kao §to joj samo ime govori, pijesak je materija
koja se animira. Pretpostavka je da tajna slabe zastupljenosti lezi u zahtjevnosti

tehnike, odnosno nepredvidivoj prirodi pijeska.
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Tehnika stop animacije podnosi razli¢ite materijale i objekte za animiranje,
Sto zna¢i da se moze koristiti sve ¢ime je moguce manipulirati i $to se moze

fotografirati.
3.3. Sto je potrebno za izradu filma tehnikom stop animacije?

Za izradu filma tehnikom stop animacije nuzno je imati opremu koja pak
ovisi o materijalu koji se fotografira, o svrsi animacije, budzetu kojim se raspolaze i
slicno. Prvo je potreban uredaj kojim ¢e se fotografirati. To moze kamera, fotoaparat,
mobilni uredaj s kamerom 1 slicno. Osim toga, potrebni su objekti koji ¢e se
animirati, rasvjeta, scena te program koji ¢e fotografije spojiti u animaciju. lzuzev
opreme i pribora, vazno je imati dobru ideju, volju, strpljenje te vremena za cijeli

proces izrade.
3.3.1. Vizualni scenarij (storyboard)

S obzirom da je stop animacija tehnika koja iziskuje mnogo truda i vremena,
osim odgovarajucih uredaja i ostale opreme, za Sto kvalitetniji uradak, vrlo je vazno
imati plan rada, odnosno scenarij. ,,Scenarij jest u tekstuanoj formi precizno opisan
svaki detalj 1 svaka pojava koji ¢e tvoriti perceptivnu naraciju u buduceg filma.*
(Marusi¢ 1 sur., 2004, str. 157) Susrecuci se s ovakvom definicijom scenarija, ne
¢udi $to je najcesca asocijacija na njegov spomen pisani tekst. Medutim, scenarij ne
mora nuzno biti verbalan. Prilikom izrade stop animacije, scenarij se sastoji od niza
crteZza koji prikazuju izgled svakog kadra. Savjetuje se da ga se svakako vizuano
predodi, a ,,ne drzi u glavi, posebno prilikom izrade duzih i kompliciranijih uradaka,
zato Sto u mislima Covjek ne moZe planirati detaljno. ,BiljeZenje ne samo da
olakSava pamcenje detalja, ve¢ omogucuju da dodatnu manipulaciju nad cijelim
planom i njegovim detaljima, omogucuje njegovo dotjerivanje i razradu kakva tesko
da bi bila moguca “u glavi“.“(Turkovi¢, 1988, str. 91) Osim toga, ako u izradi stop
animacije sudjeluje viSe ljudi, plan rada treba priop¢iti svima i to u mediju koji ¢e

svima omoguciti §to bolje sporazumijevnje.
3.3.2. Uredaj za fotografiranje

Uredaj bez kojeg izrada stop animacije ne bi bila mogucéa jest kamera.
Premda je mozda najbolji izbor digitalni SLR fotoaparat, animacija se moze raditi i

pomocu kamere na mobilnom uredaju. DSLR fotoaparati daju fotografije iznimno
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visoke kvalitete te imaju viSe opcija u postavkama aparata, $to omogucuje bolji
krajnji rezultat. Medutim, kvalitetne snimke mogu se napraviti i pomoc¢u kamere
pametnog telefona koji, takoder, imaju brojne parametre koji se daju podesiti. Koji
god uredaj da se koristi, bitno je paziti da je fiksan i namjesten tako da fotografija

bude pejzazno orijentirana.
3.3.3. Stalak za kameru

U stvaranju $to kvalitetnijeg uratka, uz samu kameru, sudjeluje i stalak za
istu. Stalci ili stativi fotoaparat drze u ravnotezi te mu daju potrebnu mirnocu. 1z tog
razloga, svima koji Zele animirati na profesionalnijoj razini savjet je da koriste stalak.
Tijekom fotografiranja mozda 1 nije uocljivo trzanje kamere (ako se ne koristi
stalak), no zato se kod finalizacije animacije to itekako vidi. Takve animacije nisu
ugodne za gledanje. Neki od stativa koji se koriste su tripod, copystand (stalak za
kopiranje) te improvizirani stativi, a moguce je i Samo poloziti kameru na neku ravnu
stabilnu povrSinu, ako ve¢ stativ nije dostupan. Osim klasi¢nih stativa koji su stati¢ni
mogu se koristiti 1 pomaci kamere za snimanje odredenih scena. Staze 1 konstrukcije

po kojima se pomic¢u fotoaparati i kamere nazivaju se dolly.

Tripod ili tronozac je stativ na tri nozice koji pruza veliku stabilnost kameri. Kao kod
svih proizvoda, kvaliteta im ovisi o proizvodacu i cijeni. Budu¢i da postoje tripodi
razlicite tezine, potrebno je razmisliti u kakvom ¢e se prostoru odvijati snimanje.
Naime, tezi, masivniji tripodi preporucuju se za snimanje u zatvorenom prostoru,
posebno ako se koncentrira samo na jednu vrstu stop animacije jer daju potrebnu
stabilnost, a ne treba ih micati. Ako se snima visSe vrsta stop animacije, preporucuju
se tripodi srednje tezine jer su lagani za prenoSenje, a opet dovoljno ¢vrsti kako bi
fotografije bile Sto oStrije. Laganiji tripodi mogu se dodatno otezati i time bolje
stabilizirati pomocu utega koji se objesi na srediSnju nozicu, a moguce je staviti 1

teret na glavne tri nozice, primjerice vrece punjene pijeskom.

Dalje, moguce je koristiti stalak za kopiranje — copystand — ¢ija je prvotna primjena
fotografiranje dokumenata. Osim za fotografiranje dokumenata, koristi se za izradu
izrezne stop animacije pa ¢ak i za pjes¢anu. Cak se i piksilacija moZe snimati
tehnikom odozgo, ali je stalak drugaciji. Nije neobi¢no da se kamera u tome slucaju
montira na strop, budu¢i da u kadar treba uhvatiti cijelog covjeka i dio scene.

Pomoc¢u stalka za kopiranje se objekti fotografiranju odozgo pa se sukladno tome
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takvo snimanje zove downshooting. Na isti nacin funkcionira i ve¢ spomenuti
multiplane downshooter, dakle, kamera je postavljena u isti polozaj da fotografira
odozgo, dok je razlika samo u gradi stalaka. Stalak za kopiranje sastoji se od jedne

ploce, a multiplane downshooter od njih nekoliko.

U slucaju da spomenuti stativi ne zadovoljavaju potrebe snimanja neke animacije ili
ih se ne moze kupiti, posuditi, improvizacija je uvijek dobrodosla. Frekventni
improvizirani stalci, koji su pogodni za snimanje izrezne stop animacije, su knjige.
Dodavanjem 1 oduzimanjem knjiga mijenja se visina s koje ¢e se snimati, a potrebno
je paziti samo na to da se knjige stepenasto poslozi kako se donje ne bi vidjele u
kadru. Kamera se moze uclvrstiti ljepljivom trakom, patafiksom i slicnim
materijalom. Stolna svjetiljka s pomi¢nim zglobovima takoder moze posluziti kao
stativ, a i dijelovi kartona s utorima u koje se umetne mobilni uredaj. Cak i LEGO

kocke, osim za animaciju, mogu biti dobar drza¢ mobilnog uredaja.
3.3.4. Osvjetljenje

Tijekom snimanja stop animacije, vazno je osvijetliti scenu. S obzirom da
snimanje dugo traje, a prirodno svjetlo se tijekom dana mijenja, pozeljno je koristiti
umjetno osvjetljenje kako bi se izbjegle promjene koje se loSe mogu odraziti u
animaciji. Pri odabiru rasvjete za snimanje treba paziti, osim prvenstveno na
mogucénost fiksiranja da se tijekom snimanja ne pomice, i na jacinu svjetla, blizinu
kameri i sceni, nacin na Koji sjene padaju na objekte te odbljesak svjetla od objekata
snimanja. Osim obi¢nih Zarulja u svjetiljkama, mogu se koristiti i fluorescentne

zarulje koje daju hladniji ton.
3.3.5. Objekti i scena

Kada se odabere vrsta stop animacije, slijedi priprema objekata za animiranje
te scene. U radu s lutkama i glinenim objektima treba razmisliti na koji ih je nacin
najlakSe i najbolje pokretati. Isto tako, hoce 1i objekt mo¢i izvesti odredeni pokret te
hoc¢e 1i mozda do¢i do lomova. Ako se utvrdi da je neSto nemoguce, potrebno je
napraviti izmjene. Da se objekti ne bi neplanirano pomicali, dobro ih je ucvrstiti
ljepljivom trakom. Ponekad je neizvedivo staviti objekt u polozaj u kojem ce

samostalno stajati pa ga se tada pridrzava rukom koja se kasnije u, primjerice,
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Photoshopu obradom fotografije mice iz kadra. U piksilaciji ¢ovjek ponekad izvodi

pokrete koji nisu u njegovoj prirodi, a sasvim stvarno izgledaju na snimci.

Scene u kojima se animacija odvija mogu biti skromne, bogatije ukrasima,
potpuno izmisljene ili pak mogu biti umanjeni prikazi stvarnih mjesta. Takoder,
mogu se kupiti ve¢ gotove, a moze ih izraditi i sami animator ¢ime se to¢no prikazuje

njegova ideja i videnje svijeta u kojem se radnja odvija.
3.3.6. Programi za stvaranje animacije

Da bi se niz fotografija pretvorio u video, potrebno je instalirati programe koji
to omogucuju. Stop Motion Pro, Dragonframe, JellyCam i MonkeyJam samo su neki
od njih. Pritom je Stop Motion Pro bio prvi pristupa¢an program za animaciju S
kojim je bila moguc¢a potpuna kontrolu svakog kadra pa ¢ak i onog koji je na ¢ekanju
da se snimi. Osim toga, kadrovi su se mogli i brisati. Danas to ne izaziva divljenje,
medutim, u ono vrijeme bio je ogroman napredak i olakSanje rada animatorima, ako
se sjetimo da su prije snimali bez uvida u trenutni produkt, a gotov uradak su vidjeli
tek kada se vratio iz laboratorija. Za potrebe pocetnika animatora i naknadnu obradu
na racunalu, posluziti moze i program Movie maker Kkoji je iznimno jednostavan za

koriStenje, a opet dovoljno dobar za napraviti kvalitetan video.
3.4. Filmska udruZenja za poticanje filmskog stvaralaStva

U Hrvatskoj postoje brojna filmska udruzenja kao §to su kinoklubovi ili $kole
animiranih filmova koja su organizirana s ciljem educiranja djece i mladih te
poticanja filmskog stvaralastva. Svake godine organiziraju se filmske radionice i
festival za goste iz zemlje i inozemstva. Takoder, udruzenja suraduju s lokalnim
Skolama u kojima organiziraju besplatne jednodnevne ili viSednevne radionice za
snimanje kratkih animacija kojima se djeca poticu na bavljenje filmskom

umjetnoscu, posebno animacijom.

SAF — Skola animiranog filma u Cakovcu jedan je od najstarijih hrvatskih dje¢jih
kinoklubova ¢iji je cilj kompletna izobrazba i odgoj djeteta u estetskom, filmskom,
likovnom i drugim oblicima s naglaskom na izvorno dje¢je stvaralastvo. Djeca —
pocetnici u kreativnoj igri stvaraju animirane minijature, a stariji ¢lanovi i autorska

ostvarenja. SAF je organizator brojnih filmskih radionica u $kolama te radionica za
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voditelje kinoklubova Sirom Hrvatske i svijeta. Do 2017. organizator je dvadeset i tri
internacionalne djegje filmske radionice u Cakovcu na kojoj su sudjelovala djeca iz
Hrvatske, ali i SAD-a i Australije. Od 1982. godine suraduje sa Svjetskim festivalom
animiranog filma u Zagrebu. (SAF CAKOVEC, 29.5.2018.)

Od 1986. godine u Varazdinu djeluje VANIMA, takoder Skola animiranog filma.
Tijekom 30 godina rada snimljeno je preko 260 filmova kroz filmske radionice i
godisnje grupe koje prate Skolsku godinu. Od 2010. godine VANIMA organizira
VAFI, Internacionalni festival animiranog filma djece i mladih Varazdin.
(VANIMA, 29.5.2018.)

ASIFA ili Medunarodno udruZenje animatora osnovana je 1960. godine sa svrhom
promicanja umjetnosti filmske animacije i animiranog filma uopce. Organizira
projekcije animiranih filmova iz cijelog svijeta, umrezava profesionalnce iz podrucja
animacije, mada se u nju mogu uclaniti svi oni koji su na bilo koji na¢in povezani s
prozvodnjom, plasmanom ili promocijom animiranog filma, obrazuje putem
predavanja i masterclassova, razvija publiku i senzibilitet javnosti prema animaciji te
uprilicuje radionice i projekcije filmova za djecu. Isto tako, suraduje s festivalima,
$kolama animiranog filma, poput SAF-a i VANIME te dodjeljuje nagrade i
objavljuje publikacije. (prema Dovnikovi¢, 2003) Svake godine 28. listopada
obiljezava se Svjetski dan animiranja kada ASIFA promovira ovu umjetnost i
pomaze u lakSoj razmjeni filmova Sirom svijeta. Od 1971. djeluje Medunarodna
grupa animacijskih radionica (The Intenational Workshop Group) koja organizira
medunarodne radionice u 23 zemlje diljem svijeta na Cetiri kontinenta temeljene na
zajedni¢kim temama. Radionice vode ucitelji koji Smatraju da animacija moze
pomoc¢i djeci u izrazavanju svoje kreativnosti. (ASIFA, 29.5.2018.)

Osim navedenih skola 1 udruga, postoji 1 interdicsiplinarna filmska radionica za djecu
I mlade FROOOM!. FROOOM! je program zabavnog i edukativnog karaktera koji
postoji od 2012. godine, a namijenjen je djeci osnovnoskolskog uzrasta od 8 do 13
godina. FROOOM! u trajanju od pet dana ostvaruje se kao cjelodnevni boravak
(pocetni 1 napredni program: prihvat djece, osnovne dramske i narativne vjezbe te
uvod u tehni¢ke vjezbe u korelaciji sa predvidenim filmskim programom; filmski
program: jedan ili viSe tematsko odabranih filmskih sadrzaja; zajednicki objed,

razgovor o filmu; tehni¢ke vjezbe i zavrsne dramsko-izvedbene vjezbe; dogovor oko
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domacih zadataka; odlazak djece) od 9 do 16h i odvija se u zajednic¢kom radu s
grupom od maksimalno 16 sudionika. Ciljevi edukativnog projekta su: kreativno
strukturiranje vremena djece i mladih, posebice onih s izrazenim interesom za
filmsko i medijsko stvaranje te darovite djece, poticanje mladih na stvaralastvo i
razumijevanje procesa stvaranja te razumijevanja moguéeg utjecaja kulture i
umjetnosti na drustvo u cjelini i pozitivine drustve procese, stvaranje stvaralacke
baze novih generacija Hrvatske, stvaranje kvalitetnog edukativno, zabavnog
programa u Hrvatskoj u tijeku praznika i kao izvanskolska aktivnost, promicanje
filmske 1 novomedijske kulture generalno i medu mladima te stvaranje spona izmedu
bastine, pomisljanja urbane Kulture i edukativnih procesa mladih. (FROOOM!,
29.5.2018.)

Nikako se ne smije zaboraviti na Malu Skolu crtanog filma pod vodstvom Ustanove
Zagreb film. Program ove animatorske i crtano-filmske edukativne radionice
namijenjen je osnovnoskolcima, a cilj je upoznavanje polaznika s razumijevanjem
apstraktnog koncepta filmskog vremena, pokreta i pri¢e. Takoder, polaznici imaju
moguénost kreativnog izrazavanja i usvajanja osnovne filmske terminologije te
susreta s raznim tehnikama animiranog filma. Tijekom trajanja programa prolaze se
sve faze izrade filma: osmisljavanje koncepta, pisanje priCe, crtanje storyborda,
razrada vizuala, animiranje, snimanje glasova, zvukova te montaza. (Zagreb film,

30.5.2018.)

3.5. Stop animacija u nastavi

Prema Nastavnom planu i programu (2006) ucenici se podrucju medijske
kulture od prvoga razreda susrecu s pojmovima lutkarskog i crtanog filma, dalje, u
drugom razredu s filmskom pri¢om, slijedom dogadaja, likom u filmu, u tre¢em se
susrecu S pojmovima djecjeg filma, glumca te u ¢etvrtom s pojmom dokumentarnog
filma. S nekim se pojmovima bliskim filmu susrecu tijekom nastave likovne kulture,
medutim, s pojmom stop animacije rijetko ¢e se susresti ili nee uopée. Mozda ju
netko od ucitelja opise tijekom ucenja o crtanom ili lutkarskom filmu, no uvjerena

sam da ju ne nazove njenim imenom niti se odvaZi na njeno stvaranje s u¢enicima.
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Ucenici se s filmom kao medijem susre¢u i prije nego postanu aktivni sudionici
nastavnog procesa. Tada ga najc¢e$Ce percipiraju kao izvor razonode i zabave. U
odgojno-obrazovnome procesu ucenicima se nastoji prikazati i edukativna strana
filma te ih se nastoji pouciti kritickom promisljanju o videnim sadrzajima. Da
nastava ne ostane u okvirima tradicionalnog poucavanja, odnosno sjedilacko —
gledalacko — slusalackog modela, stop animacija ¢ini se kao zahvalan alat kojim se

ucenike moze uvesti u svijet filma, odnosno filmskog stvaralastva, tocnije animacije.

Premda se stop animacijom mogu koristiti ucitelji kako bi neke nastavne sadrzaje
stavlja na u€enicku izradu stop animacije. Tijekom procesa njene izrade, ucenici uce
o mehanizamu nastajanja filma 1 sami ga primijenjuju, uce rukovati mobilnim
uredajima u smislu orijentira kamere za potrebe snimanja videozapisa, razmisljaju,
promisljaju i domisljaju se razliCitim rjeSenjima izgleda scene i nacina animiranja.
Osim toga, bavljenje stop animacijom potice iteraciju i eksperimentiranje putem
pokusaja i testiranja. Iako neki smatraju da film kao medij ne poti¢e mastu, kao Sto to
¢ini Citanje pisanih tekstova ili sluSanje radiodrame, masta je itekako potrebna za
njegovo stvaranje pa tako bez maste nema ni smislene, svrhovite i kvalitetne stop

animacije.

Svaki ¢e ucenik stop animaciju doZivjeti 1 upoznati njene Cari svojim aktivnim
sudjelovanjem u njenom nastanku. Medutim, mnogi ucitelji nee omoguciti
ucenicima to iskustvo zbog vremena i truda koji zahtijevaju priprema prostora,
materijala i ostalih uvjeta. Ipak, dobra priprema, volja, suvremene metode nastave te
moguénost odstupanja od krutog 45-ominutnog nastavnog sata uvelike olakSavaju i

daju prostora realizaciji projekta izrade stop animacije.

4. INTEGRIRANO I PROJEKTNO POUCAVANJE

Budu¢i da se vrijeme u kojem zivimo razlikuje od vremena koje je proslo,
besmisleno je da se poucavanje danas ne razlikuje od poucavanja prije nekoliko
desetaka godina. Stoga, suvremena Skola, u ostvarivanju zadataka odgoja i

obrazovanja, mora prevladati stereotipnost, ustaljeni rad po obrascu i uniformiranost
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u pedagoskom procesu. Da bi doslo do promjene u nadinu uc¢enikova ucenja, zadaca
ucitelja je da osmisli i omoguc¢i aktivno ucenje, ucenje s razumijevanjem. Treba teziti
uspjeSnom poucavanju koje opisano kao proces kojim ucitelj omogucuje uceniku
izgradnju novog znanja koje mijenja dotadasnje ili postoje¢e znanje, a napustati
ustaljeni obrazac prenoSenja znanja s ucitelja na ucenika. Svrha i cilj takvog
poucavanja jest osposobiti ucenika za kriticko promisljanje, umjesto da verbalno i
prakticki reproducira zapamceno bez razumijevanja.

Svi navedeni ciljevi mogu se ostvariti u integriranom pou¢avanju.

»Suvremenim pristupom u ucenju i poucavanja ucenici najcesce: daju inicijativu, a
ne slijede uciteljeve upute, samostalno planiraju, a ne slijede gotov uciteljev plan,
stvaraju, a ne kopiraju, smisljaju crte, a ne boje izmedu crta, primjenjuju vjestine u
zivotnim situacijama, a ne uvjezbavaju drilom, postavljaju pitanja, rijeSavaju
probleme na koje su sami naisli, stvaraju knjige, a ne ispunjavaju radne listove, isti¢u
proces, a ne proizvod, govore, a ne slusaju pasivno, odlucuju, a ne pokoravaju se,
nakon neuspjeha ponovo pokuSavaju, a ne odustaju.* (Podravec i grupa autora, 2003,
str. 20)

Da bi aktivno poucavanje doista bilo aktivno, potrebno je sve ucenike izravno
ukljuciti u proces usvajanja znanja jer se upravo na taj nacin najbolje uci. Takvo
ucenje treba biti ispunjeno aktivnostima u kojima ucenici mogu biti samostalni i
imati kontrolu nad njihovom organizacijom, tijekom i smjerom, a jedan od mogucih

vidova aktivnog ucenja jest projektna nastava.

Brojne su prednosti i pedagoske koristi aktivnog ucenja. Budu¢i da su takve
aktivnosti intelektualno poticajne, pomaZu u razvoju brojnih sposobnosti ucenja
potrebnih za organizaciju aktivnosti te interakcijskih i komunikacijskih sposobnosti u
suradni¢kim aktivnostima, a 1 djelotvorne su u odrZzavanju motivacije, ucenici ih
prihvacaju. Osim iz tih razloga, prihvacene su i jer omogucuju napredak i poticu
pozitivan odnos ucenika prema sebi kao uceniku te pozitivan odnos prema predmetu.
(Munjiza, Peko, Sabli¢, 2007)

4.1. Integrirana nastava — projekt
Integrirano poucavanje zahtijeva promjenu pristupa nastavi, pristup drugaciji
od ustaljenog u predavackoj nastavi u kojoj je glavna aktivnost ucitelja usmjerena na

»prenosenje znanja“, tumacenje i objasnjavanje. Glavna zadaca ucitelja u integriranoj

nastavi jest omoguciti uceniku da samostalno spoznaje cinjenice i pojave, da
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samostalno stjece vjestine, razvija misaone sposobnosti* i metakognitivne vjestine®, a
da bi mu to omoguéio, glavna uciteljeva aktivnost jest planiranje i organiziranje
ucenikove aktivnosti — planiranje sadrzaja, vremena, mjesta, izvora i materijala koje
ée udenici koristiti. (Cudina-Obradovi¢, Brajkovié¢, 2009) Stoga, u svim oblicima
suvremene nastave, pa tako i u integriranom poucavanju, naglasava se samostalni

ucenikov rad i minimiziranje uciteljeve predavacke aktivnosti.

Da bi integrirana nastava u potpunosti funkcionirala postoje etape u njenoj pripremi i
provodenju. Podravec i grupa autora (2003) navode sljedece ctape:

e razgovor o temi, definiranje cilja ili svrhe

e izbor problema (definiranje problema)

e odredivanje pojedinacnih zadaca

e izrada programa — akcijski plan (osmisljavanje aktivnosti, sadrzaji, materijal i

pribor, mjesto, vrijeme, trajanje aktivnosti i dr.)
e realizacija (primjena izvedenog i ostvarenog cilja i zadaca)
e prezentacija rezultata

e ocjenjivanje uspjesnosti provedenih aktivnosti.

U integriranom poucavanju postoji nekoliko razli¢itih stupnjeva povezivanja raznih
podrucja u cjelinu, a zanemare li se sadrzajne ili organizacijske razlike medu njima,
moze se govoriti o tri osnovna oblika, a to su: korelacija, tematsko poucavanje i

projekt. (Cudina-Obradovié¢, Brajkovié¢, 2009)

Projekt, kao najsloZeniji oblik integriranog poucavanja, u kojem je postignuta
cjelovitost poucavanja nastavnog sadrzaja 1 koji zadovoljava sve zahtjeve
integriranog poucavanja, ujedno je i najzanimljiviji jer se njime nastava moze
unaprijediti 1 dovesti na viSu razinu u kojoj aktivnost u¢enika dovodi do ispunjavanja
brojnih obrazovno-odgojnih ciljeva. Kao takav, u ovom ¢e radu biti detaljnije opisan,

kao i njegove glavne karakteristike, svrha i ciljevi te moguénosti u nastavi.

S obzirom na slobodu ili zadanosti okvira u kojima se odvijaju, postoji podjela
projekata na pet vrsta. Prema Robinu Fogarty-ju (prema: Cudina-Obradovié,
Brajkovi¢, 2009) to su sljedeci: strukturiran projekti, projekti o odredenom pojmu,

projekti odredenog zanra, otvoreni projekte i projekti prema obrascu.

4 vjestine analize, sinteze, generalizacije, usporedivanja, zaklju¢ivanja
5 vjestine planiranja, pra¢enja vlastitih rezultata i razmisljanja o postignutom
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Strukturirani projekti su projekti sa zadanim parametrima — unaprijed im je odredeno
trajanje ili imaju zadani zavr$ni proizvod koji mora zadovoljiti zahtjeve odredene
veliCine, tezine, udaljenosti, kvalitete, u suprotnom se izrada ponavlja.

Projekti o odredenom pojmu nerijetko su povezani s temom koja se obraduje i
najée$ée se nadovezuju na druge oblike integriranog ucenja i proSiruju ih. Mogu
zavrsiti multimedijskom prezentacijom, knjigom, slikovnicom i sl. Za razliku od
struktuiranih projekata, nemaju zadane parametre, $to rezultira u¢enikovom vecom
slobodom izbora.

Projekti odredenog Zanra mogu se smatrati prijelaznom vrstom izmedu strukturiranih
projekata i projekata o odredenom pojmu. Premda su parametri zadani, u¢enik unutar
njih ima moguénost variranja i mijenjanja. Parametri uc¢eniku zadaju instrumente i
postupke koji su tipi¢ni za odredenu aktivnost.

Za razliku od opisanih projekata, otvoreni projekti imaju malo zadanih parametara,
Sto su uceniku pruza slobodu u trazenju novih rjeSenja za neki prakticni problem koji
mu je zadan 1 poticu inicijativu, istraZivanje, razumijevanje i poduzimanje rizika.
Kona¢no, u projektima prema obrascu, kao §to i samo ime govori, postoji zadan

oblik ili obrazac unutar kojega onda u¢enik moze iskazivati svoju kreativnost.

Osnovni cilj projekta, bez obzira na vrstu i broj sudionika, je osamostaljivanje
ucenika, odlu¢ivanje na poduzetnost i preuzimanje odgovornosti za samostalni rad, a
sve to rezultira intrinziénom motivacijom i sazivljenosti s temom. (Podravec i gr.
autora, 2003) Osim toga, medu ciljevima je i ucenje kako se uci te brojni odgojni
ciljevi kao S§to su razvijanje samopouzdanja, znatiZelje 1 porast osjecaja
kompetencije.

Projekt uvijek zavrSava gotovim radom/proizvodom koji je pogodan za prezentiranje
na kraju projekta. Najjednostavniji krajnji rezultat projekta bi bilo izvjesce o radu na
projektu ili kratak opis u kojem je opisan projekt i dobiveni rezultati projekta, no
mogu se izraditi i mnogo sloZeniji oblici poput dramske predstava, slikovnice, video
uradak, odnosno rezultati nekog pokusa ili istrazivanja prirode, fotografije i mnogi
drugi. (Cudina-Obradovi¢, Brajkovié, 2009)

Kod krajnjeg rezultata nije vazno da je odli¢an, greske su uvijek moguce ili nesto $to
se moglo bolje uraditi, neSto Sto nedostaje i sli¢no. 1z tog razloga, prezentacija
projekta treba sluziti kao poticaj za raspravu uspjeSnosti projekta. Na taj nacin

ucenici dobivaju povratnu informaciju o svom radu i priliku za iznoSenje Svog
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misljenja i komentara 0 projektu i vlastitom radu. Svaki ucenik se zeli dokazati i
pokazati svima svoj rad, pokazati svoju aktivnost i vjeStine, i pritom mu se javlja
osjecaj vaznosti, a ukupnosti tih osjecaja potice cjeloviti razvojni proces ucenika.
Stoga, povratna informacija sluzi za napredovanje tijekom iduceg projekta, kako
ucenik ne bi dozivio razocaranje svojim radom, ve¢ samo uvidio poboljSanje svojih

sposobnosti u odnosu na prethodni projekt.

4.2. Projektna nastava

Projektna nastava opisana je kao minuciozno planirana i organizirana,
svrsishodna nastava u kojoj se za cilj postavlja ucenikovo dolazenje do spoznaje i
rezultata temeljenih na istrazivanju odabranih situacija. Srz takve nastave je u
samostalnom ucenikovom radu, uz pomo¢ i sudjelovanje ucitelja, ako postoji za tim
potreba. Osim §to se moze izvoditi u redovnoj nastavi, posebno je pogodna za

dodatnu i izbornu nastavu, ali i izvannastavne aktivnosti.

U projektnoj nastavi do spoznaja se dolazi iskustvenim ucenjem, bilo u grupama ili
samostalno, §to znac¢i da ucenik u¢i na nacin da sudjeluje u osmisljavanju i
organiziranju ucenja tako da aktivno stvara iskustva i oblikuje vlastite odgovore na
situacije, a ne da bude izloZzen gotovim spoznajama koje zatim treba upamtiti 1

zapamcene reproducirati.

Munjizi i sur. (2007) istaknuli su osnovne znacajke projektne nastave:

e interesi uCenika — ishodiste su i temelj daljnjeg ucenja — pritom je uciteljevo
umijece motiviranja uc¢enika za podrucja koja sami mozda ne bi istrazivali od
velike vaznosti

e samostalna organiziranost i vlastita odgovornost - ucenici odreduju cilj,
nacine 1 metode ucenja, a budu¢i da postoji meduovisnost ¢lanova unutar
skupine radi ostvarenja zajedniCkog cilja, postoji 1 odgovornost za vlastiti
uspjeh, ali i uspjeh cijele grupe

e etapno ciljno planiranje — cijela grupa donosi odluku o tome tko ¢e §to raditi,
s kim, koja sredstva i materijale ¢e upotrijebiti te s kime ¢e se dogovarati —
sve u svrhu ostvarenja postavljenoga cilja

e socijalno ucenje — sadrzaj je i cilj ucenja — u radu na jednoj temi neophodno

je ostvarivati komunikaciju, interakciju i koordinaciju u skupini
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e interdiciplinarnost i integrativnost — integriranim ucenjem povezuje Se
kognitivno, moralno i socijalno u¢enje

e izmijenjena uloga ucitelja i ucenika — ucitelj napusta ulogu sveznajuceg, on
savjetuje i pomaze uceniku U postizanju ciljeva osobnim samostalnim radom

e predstavljanje rezultata projekta — cijeli proces rada, kao i postignuti rezultati,
iznose se potencijanim zainteresiranima, nakon ¢ega ucenici vrednuju svoj
rad

o refleksija —ucenici detaljno analiziraju svoj rad ukazuju¢i na dobre i loSe

strane

4.2.1. Etape projektne nastave

Projektna nastava podijeljena je na tri etape od kojih svaka ima svoje

podetape. One su sljedece:

1. Pripremanje projekta
a) pronalaZenje teme
b) formuliranje cilja
c) planiranje
2. Rad na projektu
a) prikupljanje podataka
b) obrada podataka
c) predstavljanje rezultata rada
3. Refleksija
a) grupna procjena
b) samoprocjena

Pripremanje projekta prva je etapa i odnosi se na pronalaZzenje teme, formuliranje

cilja i planiranje rada na projektu.

Pronalazanje teme jedan je od krucijalnih dijelova projektne nastave. Ponekad se
tema moze nametnuti svojom aktuanos$¢u, a ponekad se do nje dolazi dogovorom.
Isto tako, ucitelj promislja o mogucoj temi te pomaZze prilikom njenog odabira.
Vazno je promisljati o toemi 1 otkrivati u¢enikova predznanja o njoj, hoce li ucenici
lako mo¢i do¢i do potrebnih informacija, ima li tema vrijednost za ucenike te je li

bliska njihovom Zivotu i povezana s iskustvom.
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Dalje, formuliranje cilja od iznimne je vaznosti. Nuzno je postavljati pitanja
usmjerena prema ciljevima i potrebno je imati ih u vidu tijekom procesa rada.Neka
od njih su sljedeéa: Sto Zelimo posti¢i? Na koji na¢in ¢emo do¢i do ostvarenja cilja i
kako ¢emo predstaviti rezultate? Koje socijalne oblike nastave treba izabrati? Sto je
moguce ostvariti individualnim radom, radom u skupini? Koliko ¢lanova treba imati

svaka skupina?

Konac¢no, posljednji dio prve etape - planiranje rada na projektu — vrsi se prvo
okvirno, a zatim detaljno. Ugitelj si treba postaviti pitanja: Kako rad na projektu
prilagoditi potrebama ucenika? Koje nastavne metode izabrati kako bi se ucCenike
potaklo i usmjerilo na istrazivanje i1 timski rad? Kako istraziti §to vise podrucja

ucenickih interesa? Kako ukljuciti §to vise nastavnih predmeta?

Druga etapa ukljucuje rad na projektu, a on se sastoji od prikupljanja podataka koji
se zatim obraduju i predstavljanja rezultata projekta.

Prikupljanje podataka o temi mora biti posebno osmisljeno. Uenike se usmjerava na
samostalno obradivanje kako bi dosli do novih saznanja. Prikupljene podatke ucenici
obraduju, analiziraju i usustavljuju.

Predstavljanje rezultata projekta moze biti razlic¢itih oblika — letak, broSura,
radioemisija, film, videozapis, web stranica ili nesto drugo, ovisno o dogovoru

¢lanova skupine.

Tre¢a etapa ukljucuje refleksiju o projektu — treba sagledati cjelokupan rad na
projektu, od samog pripremanja, rada na projektu, do predstavljanja rezultata. S
ucenicima treba razgovarati o poteSko¢ama na koje su pritom naisli. Na kraju je
potrebno izvrsiti grupnu procjenu, ali i samoprocjenu rada na projektu. U grupnoj
procjeni valja razmisliti Sto je bilo dobro, $to je bilo loSe, jesu li se mogle izbjeci
neke pogreske, kako je skupina funkcionirala, kakva je bila komunikacija unutar
skupine, §to je bilo zabavno itd. Cesto se ocjenjuje uspjesnost svakog ¢lana, kao i

cijele grupe, pa je samoprocjena rada na projektu pozeljna. (Munjiza i sur., 2007)

Osjecaj radosti uspjeha je zajednicki za sve. On potice ucenike na bolji i predaniji rad
I snazan je pokreta¢ drugih aktivnosti koje stvaraju sve cvrsée spone medu

ucenicima.
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4.2.2. Organizacija rada i radna atmosfera u projektnoj nastavi

Podjela radnog dana na $kolske sate u trajanju od 45 minuta nije pogodna za
projektnu nastavu. Aktivnosti koje zahtijevaju usredotocenost i ,,uronjenost™ u temu,
ne bi se smjele prekidati nametnutim vremenskim organicenjima, stoga se ,,najcesce
razdoblja integrirane nastave umecu unutar radnog dana u blokovima od 70 do 140
minuta. (Cudina-Obradovi¢, Brajkovi¢, 2009, str. 98) Najpogodniji je blok-sat kao
oblik organizacije, koji je poznat i primjenjiv i u tradicionalnoj nastavi.

Prednost nastave organizirane u nekoliko dvosata jest u duljem rasponu vremena koji
ucenici imaju na raspolaganju za proucavanje teme. Takoder, takav raspon vremena
potice ih na bolje planiranje vlastitoga rada, dublje promisljanje problema i
slobodniju uporabu razli¢itih izvora. Osim toga, u€enici ne strepe hoce li stic¢i
ostvariti zamisljeno zbog ograni¢enja vremena. Nadalje, u moguénosti su ovladati
opseznijom koli¢inom sadrzaja, bolje shvacéaju i pamte ono $to uce, motiviraniji su i
zainteresirani da ostvare planirano. Isto tako, stjeCu navike samostalnog planiranja
rada u kojem su puno samostalniji nego u nametnutom ritmu, a sve navedeno

rezultira njihovim osje¢ajem autonomije i odgovornosti za vlastiti rad.

Budu¢i da se u€enje odvija u manjim skupinama, drugacije se percipira razredno
ozraCje 1 disciplina. Dok se u tradicionalnoj nastavi disciplinom smatra sjedenje i
slusanje, mir 1 tiSina, u projektnoj nastavi situacija je gotovo suprotna. Ucenici su
aktivni, slobodno se kre¢u prostorom te komuniciraju. Medutim, potrebno je ipak
razlikovati produktivne od neproduktivnih aktivnosti jer premda je dozvoljena veca
razina buke 1 nemira nego u tradicionalnoj nastavi 1 pravila ponasanja i discipline su
drugacija, ne moze se re¢i da ona ne postoje. Sve $to se radi treba biti smisleno i

usmjereno prema cilju u¢enja i stvaranja. (ibid.)

5. PROJEKT - STVARANJE KRATKOG FILMA TEHNIKOM STOP
ANIMACIJE

,» Vlastito iskustvo je jedino §to ¢ovjeka na-uci, iz-uci i uvjeri tako cjelovito da
se usuduje re¢i: sada znam.* ( KoSir 1 sur., 1999, str. 123) Kako u nastavi omoguciti

ucenicima da nauce neSto vlastitim iskustvom, ako ne projektnom nastavom?
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»Iskustveno ucenje koje se omogucava projektnom nastavaom, jest ono u kojem
ucenik uci sudjelujuéi u planiranju, organiziranju ucenja aktivno stvarajuéi iskustva
te oblikuju¢i vlastite odgovore na neku situaciju.” (Munjiza i sur., 2007, str. 45) S
ciljem poticanja cjelovitog razvojnog procesa ucenika, osuvremenjivanjem nastave
opcenito, davanja vecega prostora nastavi medijske kulture te njenoj prakti¢noj

primjeni, rodila se ideja za projektom — stvaranjem filma tehnikom stop animacije.
5.1. Zaljubljenost u stop animaciju

Moj prvi doticaj s tehnikom stop animacije dogodio se na trecoj godini
studija. O kolegijima i njihovim silabusima na visim godinama informirala sam se
razgovarajuéi s kolegicama i kolegama koji su te kolegije odslusali i polozili.
Posebno su me zainteresirali kolegiji Marka Greguri¢a, viseg predavaca na
Uciteljskom fakultetu Sveucilista u Zagrebu. O zadacima koji se rade na kolegijima
Interdicsiplinarni pristup medijima i Multimediji u nastavi hrvatskog jezika samo
sam slusala. Znala sam da ¢u iskusati fotografiranje portretne fotografije, snimanje
radijske reklame, snimanje radio drame pa i stop animacije. Ono $to sam ,,iz prve
ruke” saznala jest da zadaci iziskuju dosta vremena i truda. Medutim, to me nije
obeshrabrilo. Stovise, vidjevii rad kolege Petra Dominika Novaka, koji je tada bio na
petoj godini studija, na njegovom Facebook profilu, na temu stop animacije,
pozeljela sam i sama S§to prije napraviti vlastitu stop animaciju premda tada nisam
znala kako. Spomenuti kolegiji su se sadrzajem i pristupom nastavi potpuno
razlikovali od ostalih kolegija koje sam slusala. Kratka teorijska podloga i mnostvo
prakti¢nih zadataka, primjenjivih u profesionalnom radu, radu s ucenicima, ali i u
privatnom zivotu, prozeli su moje misli i potaknuli me na samostalno istrazivanje
materije. Do trenutka kada sam trebala napraviti stop animaciju kao zadatak u sklopu
kolegija, znala sam na koji nacin se snima te koje sve vrste stop animacije postoje, a
takoder 1 za poneki trik kao $to je ,,obrnuto® snimanje. U ,,obrnutom* snimanju ili
bolje reci retrogradnom, prvo se postavi zavr$ni kadar koji se zatim destrukturira sve
do prvog kadra. Taj postupak snimanja od zavrSnog do pocetnog kadra je jedino Sto
razlikuje ,,o0bi¢no* snimanje od ,,obrnutoga“. O vaznosti stabilne kamere, osvjetljenju

i montazi ¢ula Sam na predavanju.

Za prvu stop animaciju odabrala sam objektnu animaciju, a za nju se odlucila i

vecina mojih kolegica, premda je bilo 1 kolaZznih animacija. Vjerujem da je objektna
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animacija prevladala zbog izostanka izrade objekata, $to u glinenoj, a ponekad i u
lutkarskoj nije slucaj. Nakon pregledanih radova, ostala sam u pozitivnom Soku.
Neke animacije su toliko profesionalno odradene, da je teSko povjerovati da se
autorica prvi puta okuSala u tako ¢emu, a profesionalnom utisku pridonijela je
upravo kamera na stativu, nepromjenjivo osvjetljenje, ali i glazba koja dodatno
docCarava radnju. Premda proces osmisljavanja scenarija i samo snimanje traze
vrijeme 1 strpljenje, trenutak kada vidite kako se objekti pomicu sami od sebe i taj
ushit nakon §to animacija zavrsi, opravdavaju sve uloZeno. Osjecaj ispunjenja koji
me obuzeo i saznanje da sam napravila nesto vlastitim rukama te naucila nesto §to mi
doista moze koristiti, a pritom se i zabavila, potaknuli su me da sve to omogu¢im i

ucenicima.

1z Zelje da ucenicima priblizim onu stranu filma s kojom nisu imali doticaja u
nastavi, a to je samo njegovo stvaranje, isprobavanjem mogucnosti primjene stop
animacije u nastavi te s porivom za oplemenjivanjem nastave hrvatskog jezika,
osmisljen je, proveden i realiziran projekt stvaranja kratkog filma tehnikom stop
animacije. Iako se ucenici, u nastavi medijske kulture, ve¢ u prvom razredu susre¢u
filmskim rodovima, odnosno s pojmovima lutkarski i crtani film, u treCem uce
razlikovati igrani film za djecu od animiranoga filma, a u Cetvrtom se susreéu s
obiljezjima dokumentarnog filma, za provedbu projekta ipak je odabran cCetvrti
razred. Zasto? S obzirom da je ucenike od zavrSetka Cetvrtog razreda dijelio tek
jedan mjesec, obrazovno su kompetentniji od ucenika nizih razreda. Oni su
programske sadrZaje nastave hrvatskog jezika usvojili u potpunosti, §to znaci da
primjenjuju znanja iz svih nastavnih podrucja, razvijene su im sposobnosti za
komunikaciju s medijima, sposobni su osmisliti u cjelosti potreban scenarij i skicirati
ga, a takoder su spremni odgovorno se ponaSati tijekom rada u skupini, aktivno
sudjelovati 1 suradivati. Osim §to im ostvareni projekt ostaje kao uspomena, stecena
znanja tijekom stvaranja uporiste su im za bolje razumijevanje nastavnog sadrzaja

koji se uci u viSim razredima osnovne §kole.

Aktivni sudionici projekta bili su ucenici Cetvrtog razreda Podrucne skole ,,Desinec*

(OS ,,Ljubo Babi¢“, Jastrebarsko) uz pomo¢ uéiteljice Marine Borkovi¢.

Tijekom informiranja uditeljice o temi projekta i dogovaranja termina provedbe,

uvidjela sam da joj stop animacija nije strana. Doduse, s njom je bila upoznata
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povrsno, dakle, znala je da se objekti pomi¢u u malim pomacima i da se svaki
fotografira. O vrstama te potrebnoj opremi i nafinu montaze informirala sam je
tijekom dogovaranja. Na temelju toga zakljucila sam da ¢e vjerojatno i1 ucenicima
stop animacija biti nepoznanica i da ¢e biti potrebno teorijski i1 prakticno upoznati s

njom da bi ju mogli, u konacnici, sami stvoriti.

Ucenici su u projektu sudjelovali podijeljeni u Cetiri skupine pa su tako nastale i
Cetiri stop animacije. lako im je zajedni¢ka tema, svaka skupina joj je drugacije

pristupila tako da je svaka animacija zanimljiva i posebna na svoj nacin.
5.2. Cilj i zadace projekta

Prema Nastavnom planu i programu (2006), jedna od tema koju ucenici u
prvom razredu, predmet Hrvatski jezik, nastavno podruc¢je medijska kultura, trebaju
savladati je animirani film. Pritom su klju¢ni pojmovi lutkarski film i crtani film. U
Cetvrtom razredu teme iz medijske kulture su dokumentarni film, usporedba filma s
knjizevnim djelom, racunalo i knjiznica — sluzenje rjecnikom 1 Skolskim pravopisom.
Stop animacija kao nastavna tema, naravno, ne postoji niti u jednom razredu. Kao
posebna nastavna jedinica za potrebe projekta uvrstena je u sate medijske kulture jer
su se ucenici trebali prisjetiti sadrzaja o vrstama filma, njihovim karakteristikama te
ulozi filmskih izrazajnih sredstava u filmu. Takoder, osim u nastavi medijske kulture,
ucenici su se u prvom razredu, u nastavi likovne kulture, nastavno podrucje
primijenjeno oblikovanje — dizajn, tema: ploha - likovi i slika u pokretu susreli s
kljuénim pojmom: crtani film. U Cetvrtom razredu, nastavno podrué¢je primijenjeno
oblikovanje — dizajn, tema: tocka i crta, susreli su se s klju¢nim pojmom: kadar, dok
se u temi: boja — kadar, simbolika boja, susrec¢u s pojmovima: film, animirani film.

Prema tome, u projektu postoji sadrzajna korelacija medijske 1 likovne kulture.

Cilj ovog projekta jest: stvoriti s ucenicima kratki film tehnikom stop animacije
(pritom nauditi Sto je to stop animacija, kako nastaje i koja su njena obiljezja) i kroz

taj stvaralacki zadatak ponoviti temu: animirani film.

Uz klju¢ne pojmove koji su predvideni Nastavnim planom i programom (2006),
lutkarski film, crtani film; ra¢unalo, mreza (internet), dodan je i novi klju¢ni pojam:

stop animacija, koji ucenici kroz projekt trebaju usvojiti.
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Na temelju kljuénih pojmova, oblikuju se sljedeca obrazovna postignuca: primanje
kratkih lutkarskih i crtanih filmova stilski sadrzajno primjerenih djetetu, razlikovati
lutkarski 1 crtani film; razlikovati obavijesne i1 zabavne mogucénosti racunala;
spoznati §to je stop animacija, zamijetiti filmska izrazajna sredstva poput kadra, kuta
snimanja, osvjetljenja, zvuka, samostalno stvoriti kratak film tehnikom stop
animacije, usporediti kvalitetu filmova nastalih tehnikom stop animacije s obzirom

na uporabu kamere, osvjetljenja.

Op¢i cilj projekta moze se prosiriti navodenjem obrazovnih, funkcionalnih i odgojnih

zadaca ovog projekta.

Obrazovne zadace projekta su: usvojiti pojam stop animacije kao tehnike snimanja
filmova, zamijetiti znacajke stop animacije — stvaranje dojma pokreta nakon spajanja
fotografija, ulogu zvuénih efekata/Sumova i glazbe u stop animaciji; spoznati nacin
na koji se stop animacija moze stvoriti pomoc¢u racunalne tehnologije, mogucénosti
montaze (na jednostavnoj razini), razumjeti povezanost svih elemenata stop

animacije.
Funkcionalne zadace projekta su: osmisliti scenarij stop animacije i skicirati ga.

Odgojne zadace projekta su: poticati i razvijati komunikaciju i medijsko stvaralastvo,
razvijati osjecaj za preciznost i urednost, njegovati pozitivan odnos prema filmu kao
mediju, naglasiti vaznost filma u informativnome i zabavnome smislu, ali i
obrazovnome, naglasiti umjetnic¢ku vrijednost filma, cijeniti filmove nastale
tehnikom stop animacije, poticati na suradnju s ostalim ucenicima i pravilnu

komunikaciju.

5.3. Planiranje i pripremanje projekta

Projekt Stvaranje kratkog filma tehnikom stop animacije pomno je osmisljen i
opisan u pripravi za izvodenje projekta (PRILOG 1).
Dobro osmisljen i1 pripremljen projekt preduvjet je za pozitivan ishod ucenja i

zadovoljavajuci krajnji rezultat.

Predvideno trajanje projekta jest pet Skolskih sati u jednom nastavnom danu.

Okvirno, jedan $kolski sat predviden je kao uvod u projekt, zatim tri $kolska sata za
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sam rad na projektu te jedan Skolski sat za prikaz rezultata i samoprocjenu uceni¢kog

rada na projektu.

Cijeli projekt planiran je prema etapama projektne nastave koje su prilagodene

potrebama ovoga projekta i minuciozno razradene u pripravi.

Etape su sljedece:

1. razgovor o temi, odabir teme

2. postavljanje istrazivackog pitanja

3. odredivanje zadaca (ciljeva) i metoda

4. pripremanje istrazivanja: izrada plana rada (planiranje vremena, mjesta,
materijala i sudionika)

5. provedba projekta — rad na ostvarivanju preuzetih obaveza

6. prikaz rezultata — izvjesce

7. vrednovanje projekta

Projekt je planiran na osnovi razreda od 17 ucenika.

Budu¢i da su prema rasporedu za taj dan ucenici trebali imati blok sat hrvatskog
jezika, likovnu kulturu, prirodu i drustvo te izvannastavnu aktivnost, za temu
projekta odabrala sam izgradnju naselja.

Ucenici su bili podijeljeni u ¢etiri skupine po Cetiri uc¢enika. Svaka skupina oblikuje
vizualni scenarij (storyboard). Predvideno je da jedan ucenik fotografira, a ostali

animiraju objekte.

Za projekt su potrebni sljede¢i materijali 1 pribor:
e isprintan prazni predlozak za vizualni scenarij
e mobilni uredaj
e objekti koji ¢e se animirati (Lego kocke, likovi od kolaz papira)
e stativi
e rasvjeta
e prijenosno racunalo (S instaliranim programom Movie maker)
e pametna ploca

e zvucénici
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5.4. Provedba i rezultat projekta

U projektu 4. razreda Podru¢ne Skole ,,Desinec trebalo je sudjelovati 17

ucenika, medutim, zbog bolesti jedne ucenice, taj broj se smanjio na 16.

Projekt se odvijao prema etapama planiranima u pripravi za izvodenje projekta.

Na pocetku sata zadatak ucenik je bio izre¢i na Sto ih asocira glagol animirati, gdje
su ga Culi, uz §to ga vezu te, ako znaju, koje mu je znacenje. Metodom razgovora
dolazimo do znadenja glagola animirati i poveznice s animiranim filmom. Ucenici
ukratko ponavljaju koja su tri filmski roda, njihove karakteristike 1 medusobne
razlike. Takoder, ponavljamo vrste animiranog filma. Nakon toga, razgovaramo o
tome znaju li kako nastaje animirani film, kako se on stvara te im spominjem stop
animaciju kao jednu od tehnika snimanja filma. Slijedi prikaz jedne stop animacije, a
prije reproduciranja ucenicima dajem smjernice da obrate paznju na radnju, na
materijal od kojeg su objekti koji se animiraju, na filmska izrazajna sredstva: zvuk,
osvjetljenje te da probaju zakljuciti u kojem je polozaju bila kamera prilikom
snimanja, ako u obzir uzmu materijal objekata. Ucenici su izrazili svoje dojmove o
odgledanoj stop animaciji, a potom sam im stop animaciju i teorijski priblizila.
Nakon teorijske podloge, ucenici su pogledali video u kojem je prikazan proces
stvaranja stop animacije. Jasno se vidi izgled scene, iz kojega kuta se likovi uvode u
kadar, animator koji ih pomice, polozaj kamere i osvjetljenje, a u desnom gornjem

kutu prikazano je kako to izgleda na zaslonu kamere.

Slijedi navodenje vrsta stop animacije s obzirom na KkoriSteni materijal 1
reproduciranje jedne stop animacije za svaki vrstu. Pritom su ucenici kriticki
promatrali animacije i uocavali dobra i loSa tehnicka rjeSenja buduci da su neke

animacije profesionalne, a neke amaterske.

Takoder, ucenici su pogledali 1 forSpan animiranog filma ,,PredboZi¢na no¢na mora“

'L‘

redatelja Tima Burtona 1 isjeCak jedne epizode animirane serije ,,A je to!* redatelja
Lubomira BeneSa i karikaturista Vladimira Jirdneka kao primjer rada nastalog
profesionalno izvodenom stop animacijom. Ono §to je na ucenike ostavilo snazan
utisak jest Cinjenica da za jednu sekundu filma treba okinuti 24 fotografije te da se

prilikom izrade ,,Predbozi¢ne noéne more“ u tjedan dana rada dobilo tek 13-ak
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sekundi filma, a cijeli traje 1h 16min. Kako se ucenici ne bi obeshrabrili, prikazala

sam im jo$ nekoliko radova ucenika visih razreda osnovne $kole.

Dalje, razmisljamo o tome §to nam je potrebno za stvaranje filma stop animacijom —
osmisljen scenarij, mobilni uredaj, stativi, objekti za animiranje, rasvjeta, racunalo.

Uciteljica Marina podijelila je u¢enike u skupine. Svaka skupina dobila je isprintani
prazni predlozak za skiciranje vizualnog scenarija uz objasnjenje $to je, kako se radi i
¢emu sluzi. Osim toga, ucenici su medusobno odabrali uc¢enika koji ¢e biti zaduzen

za fotografiranje 1 one koji ¢e animirati objekte.

Nakon svih pripremnih etapa (razgovor o temi, postavljanje istrazivackog pitanja,
odredivanje ciljeva i metoda, pripremanje plana rada), uslijedila je glavna etapa -
provedba projekta. Trajala je tri $kolska sata unutar kojih su ucenici odabrali vrstu
stop animacije, izradili objekte (izrezna stop animacija), isprobali njihove
mogucnosti animiranja te krenuli s fotografiranjem.

Dvije skupine koje su odabrale izreznu stop animaciju, objekte su izradivale od kolaz
papira. Budu¢i da je proces izrade objekata iziskivao neko vrijeme, s animiranjem su
krenuli kasnije nego dvije skupine koje su odabrale objektnu stop animaciju,
odnosno animiranje Lego kocaka. Svaka skupina bila je smjestena u jednom dijelu
ucionice s dovoljno prostora oko radnog mjesta kako bi se mogli nesmetano kretati
ili zauzeti poloZaj koji im odgovara, a da pritom nisu prepreka drugim ucenicima te
komunicirati. Sve skupine imale su umjetnu rasvjetu — samostoje¢e lampe s
halogenim Zaruljama — koju su u€enici sami postavili tako da u kadru ne stvara sjene.
Isto tako, sve su za fotografiranje koristile mobilne uredaje, tzv. pametne telefone s
dovoljno memorije koji su bili smjeSteni na stative. Pritom su tri skupine (dvije s
izreznom i jedna s objektnom animacijom) Kkoristile improvizirane stative: za izreznu
animaciju koriStene su knjige naslagane jedna na drugu i stepenasto posloZene kako
se one donje ne bi vidjele u kadru, a za objektnu je koriSten poklopac od kutije u
kojoj stoje Lego kocke i stolac na koju je bio polozen. Mobilni uredaji su pritom bili
uévriéeni ljepljivom trakom. Cetvrta skupina koristila je tripod. Odabrane pozadine
bile su jednobojne, bez uzoraka kako bi vidljivost objekata bila $to bolja. Bili su to ili
papiri ili plahte. Unutar skupina je bila uocljiva suradnja — fotograf bi davao naredbe
kada neki objekt treba pomaknuti, koliko daleko u kadar i pazio da unutar kadra nije
niSta $to ne treba biti. UCenici su cijelo vrijeme bili koncentrirani i uzivljeni u rad te

niti u jednom trenutku nije bilo nesporazuma, negodovanja ili pasivnosti. Uciteljica
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Marina i ja bismo obilazile skupine, pratile tijek rada te asistirale ako je za time bilo
potrebe.

S obzirom da su se skupine razlikovale u odabiru materijala i samom scenariju, s
fotografiranjem su zavrSile u razlicito vrijeme. Kako bi koja skupina zavrsila, tako
bismo se upustili u montazu. Prvo je trebalo fotografije s mobilnog uredaja prebaciti
U mapu na racunalu kreiranu bas$ za te fotografije. Potom ih je trebalo preimenovati,
odnosno numerirati te ih otvoriti u programu Movie maker. Taj montazni dio sam
radila ja, a ucenici su gledali. Dogovorili smo se da ¢emo dodati uvodnu i odjavnu
Spicu pa su ucenici osmislili ime svojoj stop animaciji i napisali imena ¢lanova
skupine. Tu je ucenicki posao zavrsio. Buduéi da proces montaze iziskuje vremena i
iskustvo, taj dio zadatka pripao je meni.

Stop animacije sam montirala jednu po jednu. Ucenici su izrazili Zelju za
dodavanjem zvuc¢nih efekata nekim likovima te glazbe u pozadini pa sam odabrala iz
svake animacije po dva objekta koji ¢e biti i zvukovno okarakterizirani. Zvukove

sam preuzimala sa stranice www.freesound.org, a glazbu s internetske stranice

www.youtube.com. Preuzeti zvukovi nisu bili u .mp3 formatu pa ih je trebalo u .mp3

pretvoriti §to je zahtijevalo dosta vremena. Takoder, u programu Audacity montirala
sam pozadinsku glazbu i zvukovne efekte u jedan audio zapis koji sam onda uvela u
Movie maker s ciljem sjedinjenja s animacijom. Svaka stop animacija ima razliitu

pozadinsku glazbu i zvukovne efekte Sto ih dodatno ¢ini medusobno drugacijima.

Nakon §to su stop animacije bile gotove, uslijedila je vrlo vazna etapa prikaz
rezultata, za koju je bio predviden jedan Skoli sat. Uz pomo¢ prijenosnog racunala
koje je bilo spojeno s pametnom plocom, ucenici su odgledali sve Cetiri stop
animacije. Tijekom gledanja, ucenici su iskazivali odusevljenje; jako ih se dojmilo
kretanje objekata i zvukovi koji su im dodani. Zajedno smo komentirali svaku stop
animaciju. Ucenici su imali priliku re¢i §to im se svidjelo, s kojim su se problemima

susretali, Sto bi promijenili da ponovo snimaju i sli¢no.

Na kraju projekta, ucenici su vrednovali svoj rad, na nacin da su ispunili listi¢ za
samoprocjenu rada na projektu (PRILOG 4). Ocijenili su svoj rad na projektu,
suradnju 1 komunikaciju s ¢lanovima skupine, iznijeli misljenje o projektu i1 napisali

$to su novo naucili.
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5.5. Analiza samoprocjene uc¢enika o radu na projektu

U projektu je sudjelovalo 16 ucenika, od toga 10 djevojéica i 6 djecaka. Nakon
prikaza rezultata projekta svi su ispunili listi¢ o samoprocjeni rada na projektu. Listi¢
se sastojao od tri zadatka (PRILOG 3):

1. numeri¢ko samoocjenjivanje vlastitog rada na projektu — 4 stavke
2. procjena vlastitog zadovoljstva radom i trudom skupine, gotovim proizvodom
projekta i zanimljivosti teme projekta

3. pisani odgovor o tome $to su naucili tijekom projekta.

U prvom zadatku, ucenici su ocjenama od 1 do 5 ocjenjivali svoj rad na projektu, pri
¢emu je skala za ocjenjivanje bila sljedec¢a: 1 — nedovoljan; 2 — dovoljan; 3 — dobar;

4 — vrlo dobar; 5 — odli¢an.

Zadatak se sastojao od cetiri stavke koje su ucenici trebali ocijeniti: vlastiti trud i
doprinos u ostvarenju projekta, suradnja s ucenicima u skupini, komunikacija s
ucenicima u skupini i nau€ena znanja.

Slijedi prikaz u€enickih odgovora za svaku stavku.

Svoj doprinos u projektu, 15 ucenika ocijenilo je ocjenom odli¢an (5), 1 ucenik
ocjenom vrlo dobar (4), a nijedan ucenik ovu stavku nije ocijenio ocjenama dobar

(3), dovoljan (2) i nedovoljan (1).

Grafikon 1: Ocjene ucenika za vlastiti trud i doprinos u projektu
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Suradnju s ostalim uc¢enicima u skupini 8 ucenika ocijenilo je ocjenom odlican (5), 6
ucenika ocjenom vrlo dobar (4), 2 u€enika ocjenom dobar (3), a nijedan ucenik ovu

stavku nije ocijenio ocjenom dovoljan (2) i nedovoljan (1).

Grafikon 2: Ocjene ucenicke suradnje s ostalim ucenicima u skupini u ostvarenju

8
6
H broj ucenika
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Komunikaciju s ostalim u¢enicima u skupini tijekom projekta 11 uéenika ocijenilo je
ocjenom odli¢an (5), 5 ucenika svoju komunikaciju s ostalim uc¢enicima u skupini
ocijenilo je ocjenom vrlo dobar (4), a nijedan uenik ovu stavku nije ocijenio

ocjenama dobar (3), dovoljan (2) i nedovoljan (1).

Grafikon 3: Ocjene za komunikaciju s ostalim uéenicima u skupini
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Naucena znanja u projektu 15 ucenika ocijenilo je ocjenom odlican (5) i samo 1
ucenik naucena znanja ocijenio je ocjenom vrlo dobar (4). Nijedan ucenik ovu stavku

nije ocijenio ocjenama dobar (3), dovoljan (2) i nedovoljan (1).

Grafikon 4: Ocjene ucenika za nau¢ena znanja
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U drugom zadatku ucenici su trebali za tri tvrdnje zaokruZiti ,,DA*, ako se slazu s

navedenom tvrdnjom, odnosno ,,NE*, ako se s tvrdnjom ne slazu.

Prva tvrdnja glasila je: Zadovoljan/zadovoljna sam trudom i radom svoje skupine.
Ucenicima je bilo naglaSeno da dobro razmisle o cijelom projektu i kona¢nom
rezultatu projekta te na temelju toga odgovore na tvrdnju. Svih 16 ucenika na tvrdnju

je odgovorilo ,,DA®.

Grafikon 5: Zadovoljstvo uc¢enika trudom i radom skupine u projektu

Zadovoljan/zadovoljna sam trudom
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Druga tvrdnja glasila je: Zadovoljan/zadovoljna sam projektom. Na ovu tvrdnju svih

16 ucenika odgovorilo je afirmativno.

Grafikon 6: Zadovoljstvo uc¢enika provedbom i rezultatom projekta
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Treca tvrdnja glasila je: Tema projekta mi je bila zanimljiva. Kao i za prethodne

dvije tvrdnje, svih 16 ucenika odgovorilo je ,,DA*.

Grafikon 7: Stav ucenika o zanimljivosti teme projekta

Tema projektna mi je bila
zanimljiva
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U tre¢em zadatku listi¢a za samoprocjenu rada na projektu, ucenici su trebali napisati

Sto su novo naucili tijekom projekta. Neki od odgovora su sljedeci:

e Naucila sam da se kada radis u skupini vise sprijateljis.
e Naucila sam da za scenarij treba puno truda i vremena.

e Naucila sam da se od puno slika moze napraviti film. Za jednu sekundu filma
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potrebne su 24 slicice.

e Naucila sam da se treba truditi. Takoder sam naucila da se crtani filmovi
rade jako dugo da bi trajali barem 20 sekundi.

e Naucila sam kako se radi stop animacija i da uvijek treba suradivati.

e Naucila sam kako trebam raditi scenarij i da trebam biti strpljiva da bih
napravila film.

e Naucila sam da je za stop animaciju potrebna i masta.

e Naucio sam kako se radi stop animacija i da se sve moze kad se hoce, da
treba jako puno truda uloziti i biti smiren.

e  Naucio sam mirno slikati.

Opéenito, velik broj uc¢enika napisao je da su spoznali §to je to stop animacija i kako
se ona stvara. Osim toga, napisali su da je potrebno mnogo truda i vremena uloZiti u

njezino stvaranje 1 montazu.

Takoder, ucenici su se osvrnuli na rad u skupini. Napisali su da je uz takav nacin
rada lakse neSto napraviti te da je sve moguce kada svako radi svoj dio posla za
zajednicki cilj, Sto je ujedno i bio odgojni cilj projekta - poticanje suradni¢kog ucenje

1 pozitivno razredno ozracje.

Na temelju sveukupne ucenicke samoprocjene i odgovora, mozemo zakljuciti da su
ucenici zadovoljni projektom, vlastitim radom na projektu i rezultatom projekta.
Tema im je bila zanimljiva, a uporaba tehnologije u nastavi i novog nacina rada
(projektne nastave) omogucila im je uspjeSnije ucenje, stvaranje osjecaja
odgovornosti prema svom i radu cijele skupine, suradnju, vecu motivaciju za rad i

jedno poucno iskustvo.
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6. ZAKLJUCAK

Projektom stvaranja kratkog filma tehnikom stop animacije u nastavi hrvatskoga
jezika pokazalo se da je primjena tehnologije u nastavi izrazito motivirajuca za
ucenike, a njihov samostalan rad te rad u skupini uspjeSan uz dobru organizaciju

projekta.

Iako se s filmom, to¢nije animiranim filmom susrecu od najranije dobi, ucenicima
treba ukazati na put njegovog stvaranja i poticati ih da se sami odvaze na produkciju,
da budu stvaratelji medijske poruke, a ne samo pasivni primatelji u odnosu s
medijem. Stop animacija kao tehnika snimanja vremenski je zahtjevna, a opet
tehnicki jednostavna. Kako ¢e ju ucenici percipirati, uvelike ovisi o metodama i
strategijama koje ¢e ucitelj odabrati za njeno priblizavanje ucenicima.

Omogucavanje djeci da sudjeluju u filmskim radionicama, u stvaranju filmova
tehnikom stop animacije pruza brojne prednosti — osim §to se smisleno ukljucuje film
kao medij u svakodnevni zivot ucenika, razvija se samopouzdanje ucenika, jaca
sigurnost, ali se povecava i vaznost ucenika, razvijaju se stvaralacke vjeStine,
kreativnost te se potiCe, mozda cak i1 uci, smirenost tijekom rada koja se u

uzurbanosti Zivota marginalizirala.

Mogucénosti koriStenja medija i primjene tehnologije u nastavi vrlo su raznolike, a u
ovom radu je opisana tek jedna ideja za projekt koji se moZe raditi s u¢enicima u

razredu tijekom redovne nastave ili kao aktivnost u produzenom boravku.

Rezultati analize uc¢enickih odgovora o radu na projektu pokazali su da je u€enicima
tema projekta bila zanimljiva te da su svi u€enici zadovoljni rezultatom projekta koji

je nastao zajedni¢kim radom svih ucenika u razredu.

Smatram da se nastava hrvatskoga jezika moZe i treba oplemeniti te sadrzajno
obogatiti ceS¢om provedbom projektne nastave. Za to je, prije svega, potrebna velika
intrinzicna motivacija ucitelja koji ¢e biti spremni izdvojiti vrijeme 1 koji ¢e biti
sposobni dobro organizirati projektnu nastavu, a zatim je provesti u razredu i

ostvariti sve zadane ciljeve planiranoga projekta.

Ovaj rad moze biti poticaj budu¢im uciteljima, ali i onima koji su dugi niz godina u

odgojno-obrazovnom procesu, da se odvaze na stvaranje filmova tehnikom stop

42



animacije s u€enicima. Premda se tijekom pripremanja uvjeta za njezin nastanak,
javlja sumnja pa i strah i pitanja: ,,Hoce li sva tehnologija raditi? Kako ¢e se ucenici
snaci u novoj situaciji? Hoce li uspjeti zadrzati koncentraciju i potrebnu mirnocu? Je
li se moglo nesto drugacije, bolje organizirati?*, ne treba dopustiti da oni prevladaju i
nadjacaju Zelju i1 entuzijazam za kona¢nim produktom, ali i svim onim pozitivhim
¢imbenicima koje sami proces stvaranja donosi.

Smatram da nisu samo ucenici 4. razreda sposobni za stvaranje filmova tehnikom
stop animacije, ve¢ da se i mladi ucenici mogu okusati u tom ¢inu s jednako dobrim
rezulatima jer sva djeca neprestano dobivaju nove informacije, Sire vidokrug i Zele
znati 1 moc¢i jos vise. Stoga, nema razloga da ih se $to prije ne upozna s pojmom stop
animacije, da ih se ne potice na kreiranje, mastanje. Od prvih Skolskih dana dobro je
da budu u kreativnim traganjima i bez straha od novog i nepoznatog. Takoder, isto to
se odnosi i na u¢itelje. Cesto u¢itelji smatraju da je neke ideje jako tesko ostvariti u
nastavnoj praksi, ba$ zbog straha. Uspjeh za sve se ¢ini tesko dokuciv, ali je moguc,
stoga ohrabrimo se, izdvojimo vremena da bismo obogatili i osuvremenili nastavu te
iskoristimo sve prednosti i moguénosti koje nam pruza tehnologija i vrijeme u kojem

Zivimo.

Na CD-u prilozenom uz rad nalaze se sva cetiri filma nastala tehnikom stop

animacije. Nadam se da ¢e Vam se svidjeti i da Cete uzivati.
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Prilozi:

PRILOG 1: Priprava za izvodenje projekta

PRIPRAVA ZA 1ZVODENJE PROJEKTA

Naslov projekta: STOP ANIMACIJA

Voditelj projekta: Zana Long&ar

Razred: 4. (uciteljica Marina Borkovic)

Skola: PS ,.Desinec*, OS »Ljubo Babic¢*

Nastavni predmet: Hrvatski jezik

Nastavno podruéje: Medijska kultura

Trajanje projekta: 5 skolskih sati

Izvodenje projekta: 15. svibnja 2018.

Kljuéni pojmovi:

lutkarski film, crtani film; racunalo, mreza (internet); stop animacija;
arhitektura, gradogradnja; film, animirani film; kadar;

gradska sredista, sela.

Obrazovna postignuca:

primanje kratkih lutkarskih i crtanih filmova stilski sadrzajno primjerenih djetetu,
razlikovati lutkarski i crtani film; razlikovati obavijesne i zabavne mogucnosti
racunala; spoznati $to je stop animacija, zamijetiti filmska izraZajna sredstva poput
kadra, kuta snimanja, osvjetljenja, zvuka, samostalno stvoriti kratak film tehnikom

stop animacije, usporediti kvalitetu filmova nastalih tehnikom stop animacije s

obzirom na uporabu kamere, osvjetljenja;

44



upoznati obiljezja naselja razli¢itih krajeva; izraziti pokret; prepoznati i izrazavati

kadar kao isjecak cjeline i kadrove u nizu u filmu i animiranom filmu;
opisati izgled seoskih naselja i gradskih naselja, uociti razlike .
Metodicki sustav: projektni sustav

Metodicki pristupi: multimedijski pristup, integracijsko-korelacijski pristup,

problemsko-stvaralacki pristup

Okvirne etape projekta:

1. Razgovor o temi, odabir teme
2. Postavljanje istrazivackog pitanja
3. Odredivanje zadaca (ciljeva) i metoda

4. Pripremanje istrazivanja: izrada plana rada (planiranje vremena, mjesta, materijala

I pribora te sudionika)
5. Provedba projekta — rad na ostvarivanju preuzetih obaveza
6. Prikaz rezultata — izvjesce

7. Vrednovanje projekta

Tijek izvodenja projekta:

Ucenici ¢e razmisliti 1 re¢i na $to ih asocira glagol animirati.
Postavljam uc¢enicima motivacijska pitanja.

Gdje si ¢uo za rijec¢ animirati?

Sto bi ona mogla znaciti?

U kojim se skolskim predmetima mozes susresti s animiranjem i animacijom?

Metodom razgovora dolazimo do znacenja glagola animirati i poveznice s
animiranim filmom. Ucenici ukratko ponavljaju koja su tri filmski roda i njihove

medusobne razlike. Takoder, ponavljamo vrste animiranog filma.
Nakon toga, u¢enicima reproduciram video uradak nastao tehnikom stop animacije.
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Zatim slijedi kratka emocionalno-intelektualna stanka (10-ak sekundi). Razgovaram

s ucenicima o onome §to su vidjeli i ¢uli.

Ucenici izrazavaju svoje dojmove o odgledanom filmu nastalom tehnikom stop

animacije.
Razgovaramo o sadrzaju filma.

Sto je prikazano u ovom filmu?

Sto su likovi? Od kojeg su materijala?

Kakva je pozadina?

Kakvo je bilo osvjetljenje?

Mozete li zakljuciti u kakvom se polozaju nalazila kamera?
Sto ste ¢uli? Kakva je uloga zvukova u filmu?

Tko pokrece predmete?

Reproduciram filmove koji se razlikuju s obzirom na kori$teni materijal te film koji
od videnih odstupa u tome $to odabrani predmet mijenja Svoju narav, a ne ostaje isti
tijekom filma. Takoder, reproduciram najavu animiranog filma ,,Predbozi¢na no¢na
mora“ redatelja Tima Burtona i isjecak jedne epizode animirane serije ,,A je to!*
redatelja Lubomira BeneSa 1 karikaturista Vladimira Jirdneka. Skre¢em pozornost

ucenika na trajanje jedne epizode i govorim da film Tima Burtona traje 1h 16 min.

Potom najavljujem stvaralacki zadatak koji ¢e ucenici raditi kao razredni projekt za

koji su predvidena joS tri Skolska sata.

1. Razgovor o temi, odabir teme

Ucenicima prikazujem radove nastale tehnikom stop animacije koje su snimili
ucenici Skola diljem Republike Hrvatske te im ukazujem na izvedivost ovog
projekta, odnosno da stvaranje animiranog filma nije namijenjeno samo za
profesionalce te da ne zahtijeva skupu opremu. Ova tehnika zahtijeva ideju, dobru

volju, strpljenje i vrijeme.

Predstavljam u¢enicima temu naseg projekta — Stop animacija — stvaranje kratkog
animiranog filma tehnikom stop animacije, a zadatak jest: izgraditi naselje (motiv:

tipovi naselja). U¢enici opisuju izgled sela i grada.
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2. Postavljanje istraziva¢kog pitanja

Pitanje jest: Kako mi moZemo stvoriti film tehnikom stop animacije? Sto nam je sve

potrebno za to?

Navodim ucenike potpitanjima na odgovore, a potrebni su nam predmeti koje ¢e
animirati (likovi od kolaz papira, Lego kocke Duplo), fiksirani fotoaparat ili mobitel
s kamerom kojim ¢e se zabiljeziti svaki pomak predmeta, stalno osvjetljenje (lampe),
racunalo, instalirani programi: za stvaranje videozapisa, poput Movie maker-a, za

uredivanje zvukovnih zapisa, poput Audacity-ja, YouTube za ,,skidanje* glazbe.

3. Odredivanje zadaca (ciljeva) i metoda

Ponavljam ucenicima da nam je cilj stvoriti kratki film tehnikom stop animacije, a

zatim i dogovaramo kojim ¢emo metodama to realizirati.

Ucenici ¢e raditi u skupinama. Zadatak svake skupine jest osmisliti scenarij, odnosno
skicirati takozvani storyboard — seriju stati¢nih slika koje vizualno interpretiraju
scenarij s ciljem prikazivanja to¢ne ideje te kako ¢e svaki kadar izgledati prije nego
se uopcée poc¢ne snimati. Za potrebe Skolskog projekta, storyboard moze biti puno
jednostavniji. Dalje, jedan ucenik u skupini ¢e fotografirati (pritom ¢e paziti da ne
pomice kameru te pregledavati fotografije kako bi se na vrijeme moglo reagirati i

ispraviti eventualna greska), a ostali ¢e animirati objekte.

4. Pripremanje istrazivanja: izrada plana rada (planiranje vremena, mjesta. materijala

i pribora te sudionika)

Nakon $to sam u€enicima pojasnila kojim ¢emo metodama napraviti nas projekt,
rasporedujemo ih u Cetiri skupine pri ¢emu ¢€e u tri skupine biti etvero u¢enika, au

jednoj skupini njih petero.
Za provedbu projekta bit ¢e nam potrebna tri Skolska sata.

Materijal i pribor za projekt: mobilni uredaji ili fotoaparat, prijenosna racunala,
projektor, projekcijsko platno, zvuénici, produzni kablovi, lampe, predmeti koji ¢e se

animirati (Lego kocke Duplo, likovi od kolaZ papira).
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5. Provedba projekta — rad na ostvarivanju preuzetih obaveza

Ucenici su rasporedeni u skupine, a svaka skupina je na svom radnom mjestu u
razredu. Ucenici koji rade kolaznu animaciju izraduju likove koje ¢e animirati te
nakon toga krecu s daljnjim radom. Ucenici koji rade animaciju s animiranim
predmetima s radom mogu odmah zapoceti. Ono $to sve skupine trebaju napraviti je
pripremiti podlogu na stolu koja ¢e im biti pozadina za snimanje, smjestiti kameru u
odredeni polozaj koji ¢e im omoguciti snimanje iz gornjeg rakursa ili pak u visini
koja ¢e odgovarati polovici visine snimanog predmeta, smjestiti izvor svjetla tako da
se ne stvara igra sjene i svjetla, maknuti iz kadra sve $to u kadru ne smije biti te

poceti s postavljanjem predmeta i fotografiranjem svakog pomaka.

Komentiramo kako je proteklo snimanje, jesu li u€enici zadovoljni i $to o¢ekuju.

Nakon toga, ucenici stvaraju mapu na zaslonu ra¢unala pod imenom ,,Stop animacija
1 (ili 2, 3, 4), ovisno o tome koja su skupina te premjestaju fotografije s mobilnog
uredaja u tu mapu. Slijedi preimenovanje fotografija te kona¢no rad u programu
Movie maker u kojem ¢emo napraviti film. U¢enici se upoznaju s mogucnostima
programa kao $to je umetanje uvodne i odjavne Spice, dodavanja efekata, teksta i

zvuka. Nakon izrade filmova, ucenici se pripremaju za recepciju istih.

6. Prikaz rezultata

Uz pomoc¢ racunala i zvuénika reproduciramo snimljene filmove te zajedno
komentiramo svaki uradak. U¢enici iskazuju svoje doZivljaje o sudjelovanju u

ostvarenju projekta.
Ponavljamo koji je bio cilj projekta i kako smo ga ostvarili.

7. VVrednovanje projekta

Ucenicima dijelim listi¢ za samoprocjenu rada na projektu. Pojasnjavam sva pitanja i
sastavnice tog listi¢a te ih upucujem na nacin pravilnog samoocjenjivanja i

ispunjavanja.
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PRILOG 2. Prazan predlozak za vizualni scenarij

VIZUALNI PRIKAZ SCENARIJA
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PRILOG 3: Listi¢ za samoprocjenu rada na projektu

SAMOPROCJENA RADA NA PROJEKTU

1. Razmisli o svom radu na projektu te ga ocijeni ocjenom od 1 do 5.

1 - NEDOVOLIAN
2 -DOVOLIAN

3 -DOBAR

4 - VRLO DOBAR

5 — ODLICAN

vlastiti trud i doprinos u ostvarenju projekta 1 2 3 4 5
suradnja s u¢enicima u skupini 1 2 3 4 5
komunikacija s u¢enicima u skupini 1 2 3 4 )
naucena znanja 1 2 3 4 5
2. Zaokruzi DA ili NE.
Zadovoljan/zadovoljna sam trudom i radom svoje skupine. DA NE
Zadovoljan/zadovoljna sam projektom. DA NE
Tema projekta mi je bila zanimljiva. DA NE

3. Sto si novo nautio/naucila tijekom projekta?
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IZJAVA O SAMOSTALNOJ IZRADI RADA

Izjavljujem da sam ja, Zana Londar, studentica integriranog preddiplomskog i
diplomskog sveuciliSnog uciteljskog studija Uciteljskog fakulteta u Zagrebu
samostalno provela aktivnost istrazivanja literature, provela projekt stvaranja kratkog
filma tehnikom stop animacije u razredu i napisala diplomski rad na temu Stvaranje

kratkog filma tehnikom stop animacije s ucenicima nizih razreda osnovne skole.

U Zagrebu, rujan 2018.

Potpis:
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