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5.

Zadatak zavrinog rada

BRI

109/MEDV 2020
t‘]PI‘i
Muzika, kao medy, smiruje, opusta, motivira, lijedi, budi kreativnost i spaja jude.
Razvojem tehnologije | v muzici su se razvila nova pomagala, izraZajna sredstva i cblici, a 8o je
omoguéilo samostalno, u profesionalnom studiju ili kutku viastiteg doma, viastitm idejama i
inspiraciom stvoriti novl viastiti 2anr | muziku,
To sve ¢e bit prikazano kroz produkciju mini albuma.

U radu je potrebno:

- objasniti utjecaj medija muzike na covieka

- opisati | prikazati razvej elektroniCke glazbe, Zanrove i njihovu raznolikost, ali | medusobnu
povazanost

- opisati tehnitke aspekte praktitnog dijela rada

-detaljno objasniti strukturu jedne od piesama iz produciranag mini aluma

- iznijeti zakljutak
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Predgovor

Temu ovog rada sam odabrao zbog iznimnog interesa prema elektronskoj glazbi kojom se
poluprofesionalno bavim 7 godina. Sama ideja je proizasla iz vlastite produkcije glazbe koju ne
mozemo kategorizirati pod neku postoje¢u vrstu. Pisani dio obuhvaca povijesne i teoretske
podatke elektronske glazbe te razraduje podzanrove koji se mogu spoznati u mini albumu
autorskih pjesama koje stavljam u prilog.

Velike zahvale mentoru Dubravku Kuhti, docent art. na podrsSci i savjetima prilikom izrade

zavr$nog rada.



Sazetak

Tema ,,Originalnost elektronske glazbe* je tema koja sama po sebi govori tisucu rijeci.
Naime, ideja je prikazati koliko je elektronska glazba tijekom povijesti napredovala, te kako ¢e
se kroz buduénost sve vise i visSe razvijati. Jedno od velikih pitanja je kako mi mozemo utjecati
na razvitak glazbe te kako napraviti nesto kvalitetno i inovativno. Mini album stavljen u prilog
¢e biti realiziran kroz DAW (Digital Audio Workstation),FL Studio (prethodno poznat
kao FruityLoops), a koristi se kao eksperimentalni primjer napretka elektronske glazbe u

buducénosti.

Kljuéne rijeéi: glazba, zanr, digitalna audio stanica, producent, instrument, zvuk



Summery

The theme "Originality of electronic music"” is a theme that speaks a thousand words in itself.
Namely, the idea is to show how much electronic music has progressed throughout history, and
how it will develop more and more through the future. One of the big questions is how we can
influence the development of music and how to improve quality and make something innovative.
The attached mini-album will be realized through DAW (Digital Audio Workstation), FL Studio
(formerly known as FruityLoops), it is used as an experimental example of the advancement of

electronic music in the future.

Keywords: music, genre, digital audio station, producer, instrument, sound



Popis koriStenih kratica

DAW Digital Audio Workstation, Digitalna audio stanica
EDM Electro Dance Music, Elektronska plesacka glazba

BPM Beats Per Minute, Otkucaji u minuti
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1. Uvod

Glazba je umjetnost koja u ljudskoj svakodnevici kao i u drustvu zauzima vrlo vazno mjesto.
Covjek kroz glazbu pokazuje emocionalnu reakciju, za koju je kljudan emocionalni aspekt.
Pojedinac se sluSanjem glazbe identificira, odnosno mozemo re¢i da kroz glazbu mozemo otkriti
tko smo zapravo. Cilj ovog zavr$nog rada je prikazati $to je zapravo elektronska glazba i kako je
vlastitim idejama i inspiracijom moguce stvoriti vlastiti zanr i glazbu u profesionalnom studiju ili
kutku vlastitog doma. Glazba predstavlja rezultat ljudske kreativnosti u odredenom okruzenju.
Elektronsku glazbu mozemo definirati kao tehniku koja daje razli¢ite rezultate ovisno o
skladatelju. Jedna od najvaznijih stvari u elektronskoj glazbi je pokazati svoj nacin izrazavanja,
predstaviti svoj stil i ideje 1 kroz glazbu iskazati svoje emocije i osjecaje 1 samim time slusatelju
predstaviti sebe.U teorijskom dijelu ovog rada govorit ¢u o povijesnom 1 stilskom razvoju
glazbe, odnosno kako se izumom fonografa pojavila moguénost za snimanjem glazbe i njezinim
zadrzavanjem za daljnju upotrebu. Postoje mnogi podzanrovi koji su se povremeno isprepli¢u, a
naj¢esce 1 mijenjaju s vremenom. U danasnjem svijetu postoje podzanrovi u elektronskoj glazbi
a to su: house, tehno, trance, dubstep, drum and bass, UK garage, hard dance, breakbeat,
moombathon koje ¢u u ovom radu detaljno opisati, navesti njihove podzanrove i takoder ¢u
navesti najpopularnije izvodace iz odredenog zanra na svjetskoj sceni. Takoder ¢u se osvrnuti i
na tehnoloski razvoj odnosno razvoj audio frekvencijske tehnologije 1 razvoj elektromehanickih,
elektronickih i glazbenih instrumenata. Jedan od vaznijih dogadaja bilo je osnivanje vlastitih
studija elektroni¢ke glazbe u kojima se moglo producirati i stvarati, a sve je postalo lakSe s
vremenom kada su se tehnike i oprema unaprijedile i postale standardizirane i pouzdanije za
upotrebu u novijim studijima. Takoder mozemo re¢i kako postoje viSe postignuca koja su
uvelike utjecala na tehnoloski razvoj kao §to je naprimjer izum elektri¢nih orgulja i glazbenih
instrumenata dizajniranih za opskrbu timbra ¢ime se doprinijelo u razvoju i napretku glazbe.
Kako bi se stvorio vlastiti Zanr potrebno je koristiti digitalne stanice (Digital Audio Workstation)
koja nam omogucuju da stvorimo i kreiramo glazbu, te da ju snimimo, uredujemo i produciramo
prema nasim potrebama i zeljama. Danas postoji vise vrsta digitalnih stanica koje, OVisi 0 svrsi i
zeljama, bira sam skladatelj. Kao najpopularniji DAW mozemo izdvojiti FL studio koji dolazi u
razli¢itim izdanjima, a razlog njegove popularnosti je jednostavnost koriStenja i privlacno sucelje
od kojeg se sastoji. Jedan od najstarijeg DAW-ova je Alberton Live, a software-i i programi Koji
se takoder koriste su Steinberg Cubase, Cockos Reaper i Presonus Studio Onekoji pomazu
producentu pri produciranju bilo koje vrste glazbe brzo i intuitivno, te kako ostvariti viziju od
studija do pozornice i natrag. Takoder ¢u u radu spomenuti i opisati poznate skladatelje kao §to

su Adam lvy i Stephen Webber koje su uvelike utjecali razvoj i kreativnost u stvaranju
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elektronske glazbe kroz vrijeme. Kako bi potkrijepio sve ¢injenice u teorijskom dijelu, u
nastavku zavr$nog rada, u prakti¢nom dijelu, pokazat ¢u vam elektroni¢ku glazbu koju sam
producirao u vlastitom studiju i detaljnije opisati postupak, odnosno nacin izrade kako bi do¢arao

mo¢ elektronicke glazbe.



2. Elektronska glazba

Elektronska glazba je definirana kao bilo koja glazba koja ukljucuje elektroni¢ku obradu
poput snimanja ili uredivanja na kaseti i ¢ija reprodukcija ukljucuje upotrebu zvuénika. Time bi
se svaka proizvedena glazba modificirana elektronickim sredstvima mogla nazvati elektronska
glazba,ali to nije to¢no. Svakodnevna popularna glazba neée postati elektronska, ako se svira na
npr. elektronski pojac¢anoj gitari ili Fur elise od Beethovena ne postaje elektronska glazba ako se
svira na elektronskim orguljama. Elektronska glazba nastaje iz zvu¢nih resursa Sirokih raspona,
od onih zvukova koje proizvode elektronski oscilatori do zvukova koji su snimljeni mikrofonom.
Elektronska glazba se reproducira sama putem zvu¢nika ili u kombinaciji s obi¢nim glazbenim
instrumentima. Americki skladatelj Lejaren Hiller na internetskom ¢lanku Britannica navodi
kako elektronska glazba nije stil ve¢ tehnika koja daje razliCite rezultate u rukama razlicitih
skladatelja.[1]

Elektronska glazba je jedan od segmenata Sireg razvoja glazbe 20. stoljeca pracena potragom
za novim nacinima izraZavanja i tehnickim resursima. Razdoblje prije Drugog svjetskog rata je
bilo karakterizirano raznim eksperimentima. Najvazniji rezultat za skladatelja bio je broj
novorazvijenih elektronskih glazbenih instrumenata. Takoder veliki utjecaj imao je i razvitak
raCunala. Racunala su imala toliki utjecaj da se pojam elektronska glazba zamjenjuje za pojam
racunalna glazba kao toc¢niji prikaz interakcije skladatelja i medija. Ono S$to predstavlja
elektronsku glazbu nisu samo raznoliki radovi 20. stoljeca, ozbiljni koncertni dijelovi, nego i
obilna literatura kazali$nih, filmskih i televizijskih kompozicija te multimedijski radovi koji
koriste razli¢ite vrste audiovizualnih tehnika. Elektronska popularna glazba osvojila je svoje
obozavatelje, a sastojala se od glazbe popularnih elektroni¢kih sintesajzera koje su Koristile
eksperimentalne i ambiciozne rock grupe (pr. Scooter), a njih su pripremali studiji s inovativnim

tehnologijama. Tu su se poceli pojavljivati prvi zanrovi elektronicke glazbe.



2.1. Zanrovi

House

House je jedan od najpopularnijih oblika EDM-a. Ovaj oblik je star vise od trideset godina i

najprepoznatljiviji je u klubovima i na mainstreamu. BPM se u prosjeku krece od 120-130.

Kao i svaki zanr ima svoje podzanrove kao $to su: Deep house, Electro house, Progressive

house, Tech house, Tribal house, Tropical house, Future house, Hard house.

Njegovi najpopularniji izvodaci su: Martin Garrix, David Guetta, deadmau5, Avicii, Swedish
House Mafia, Frankie Knuckles, Afrojack, Hardwell, Daft Punk, Claude VVon Stroke, Benny
Benassi, Zedd.

Slika 2.1 Martin Garrix jedan od najmladih izvodaca



Techno

Techno glazba je klasificirana prema svom osnovnom ritmu. Sli¢no je s house glazbom i od tada
se razvija iz nje, ali s brzim otkucajima u minuti i malo tamnijim tonom. Tehno glazba se
prepoznaje i po ponavljaju¢im ritmovima koji imaju sporo postepeno mijenjanje. BPM se u
prosjeku krec¢e od 125 — 150.

Njegovi podzanrovi su: Minimal, Acid, Detroit, Techdombe, Dub, Experimental, Techno brega,
Hardtek.

Najpopularniji izvodaci su:Carl Cox, Richie Hatwin, Nicole Moudaber, Adam Beyer.

Slika 2.2 Adam Bayer

Trance

Ova vrsta glazbe je stvorena da vas ,,odvede u drugi svijet pa je time i postala popularna. Za
razliku od techna, trance je totalno suprotan, pun je melodije i ,,epskih zvukova“ koji sluSatelja
povedu za sobom. Puno novijih izvoda¢a danas miksaju trance s komercijalnom glazbom
tijekom izvedbe. BPM se krece od 110 — 150.

Njegovi podzanrovi su: Hard, Acid, Goa, VVocal, Progressive, Balearic, Tech, Psychodelic.

Najpopularniji izvodaci su: Armin van Buuren, Tiesto, Above and Beyond.



Dubstep

Dubstep je specifican po svojim ,;robotskim zvukovima“,scratch zvukovima, bass-u Kkoji se
prelijeva iz jednog zvuka u drugi. Osim svega toga jedinstven je i po svojoj jednostavnoj
kompoziciji. Cijela kompozicija beata je sastavljena uglavhom od kick-a i snare-a koji se
uzastopno ponavljaju: Kkick-snare-kick-snare-kick-snare...Dubstep je za razliku od ostalih

zanrova mozda 1 najagresivniji zanr koji postoji. BPM se krece od 70 — 140.

Njegovi podzanrovi su: Trap, LoveStep, Thugstep, Dubtechno, Glitch hop, Trip hop, Dubtronica,
Dub Ambient, Dubreggae.

Najpopularniji izvodaci su: Skrillex, Zomboy,Areo Chord, Troyboi, Bassnectar, Riot, Virtual

Riot, Kill The Noise.

Slika 2.3 Skrillex

Drum and Bass

Ovaj zanr je cijeli baziran na ritmu koji prati cijeli koncept. Razlikuje se od dubstepa jer je
definiraniji 1 sadrzi viSe elemenata, ali mu je opet slican po ,,wub-wub* tonovima koji prate
cijelu pjesmu. Ritam je specifican po tome Sto je kompleksniji od ritma ostalih zZanrova i brzi je.

BPM se krec¢e od 160-180

Njegovi podzanrovi su: Funkstep, Neuro funk, Electro funk, Hardstep, Darkstep, Drumstep,

Techstep.

Najpopularniji izvodaci su: Goldie, Subfocus, Roni Size, LTJ Bukem.



UK Garage
Garage glazba je jako sli¢na hard style glazbi, a razvila se iz House-a. Cesto koristi dijelove iz
drugih pjesama ali u ubrzanoj verziji. Specifi¢na je po svojem beatu 4 x 4 poprac¢enim ¢inelama,

snare-ovima i kick-om. BPM se krec¢e od 125 — 150.

Njegovi podzanrovi su: Breakstep, Bassline, Grime, Future, Speed.

Najpopularniji izvodaci su Disclosure i AlunaGeorge.

Hard Dance

Ovaj zanr je jako popularan u svijetu zato Sto je star, a to mu donosi veliki dio publike svih
uzrasta. Takoder mozemo reci da je ,,besmrtan“ jer konstantno dobiva novu publiku bez obzira
na godine. Karte za velike festivale kao $to su Defqon.l1 i Hardshift ili bilo koje manje su
uglavnom uvijek rasprodane Sest mjeseci prije eventa. Sam zanr je specifiCan po svojem
ubrzanom ritmu, agresivnom Kkick-u za vrijeme dropa koji prati melodiju. BPM se kreée od 150 —
180.

Njegovi podzanrovi su: Freestyle, Hardstyle, Gabber, 4beat, Euphoric, Happy Hardcore.

Najpopularniji izvodaci: Dash Berlin, Headhunterz, Wildstylez, Frontliner.

Slika 2.4 Headhunterz



Breakbeat
Ovu vrstu mozemo naci u drugim zanrovima poput jazza i R&B-a. Popularan je po tome $to se

popularna glazba Cesto kombinira s breakbeatom. Slusatelj moze lako zamijeniti Breakbeat s
Drum and Bass-om zato $to ima vrlo slican ritam. Razlika je u tome §to breakbeat zvuci vise

Oldschool. BPM se krec¢e od 110 — 150.

Njegovi podzanrovi su: Broken beat, Florida breaks, Big beat, Breakbeat hardcore, Nuskool

breaks, Baltimore club.

Najpopularniji izvodaci su Bassnectar i Armin Van Helden.

Moombathon

Moombaathon je Zanr koji je jako sli¢an reggatonu po vibri kojom zraci. Ova vrsta glazbe je
medu zadnjima koja se razvila i postala je jako brzo popularna. Mozemo o njoj govoriti kao
glazbi koja sluzi za zagrijavanje. Posjeduje neku dozu euforije koju prenosi na sluSatelja. Jedan
od najpoznatijih dj-a Dillon Francis je preSao na ovakvu vrstu glazbe zbog svoje energije koju

prenosi. BPM se kre¢e od 110 — 130.

Njegovi podzanrovi su Moombahsoul i Moombahcore.

Najpopularniji izvodaci su: Dillon Francis, Yellowclaw, Zed Dead, Major Lazer.

Slika 2.5 Dillon Francis
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Downtempo

Ovaj zanr je uglavnom opredijeljen za opustanje. Najbolje ga je slusati preko slusalica kako bi ga
bolje dozivjeli. Jako je melodi¢an i spor. Neki ga odbijaju zvati dijelom elektronske glazbe jer je
pre spor, no to nije nikakav razlog. DJ Kygo koji se s takvom muzikom probio, danas svira na

supermasivnim festivalima i dokazao je da se i s takvom glazbom moze svasta postici.
Njegovi podzanrovi su: Trip Hop, Chillout, Lounge, Space Music, Acid Jazz.

Najpopularniji izvodaci su: Kygo, Dj Shadow, Moby.

Slika 2.6 Kygo



2.2. Povijest i stilski razvoj

Americki skladatelj Lejaren Hiller navodi kako se tijekom 19. stolje¢a pokusavalo proizvoditi
1 snimati zvukove mehanicki ili elektromehanicki. Na primjer, njemacki znanstvenik Hermann
von Helmholtz trasirao je valne oblike zvukova kako bi provjerio rezultate svojih akustickih
istrazivanja. Vazan dogadaj bio je izum fonografa Thomas Edison-a i Emile Berliner-a 1870-ih i
1880-ih. Ovaj izum ne samo da je oznacio pocetak snimanja glazbe, ve¢ je pokazao i da se sav
akusti¢ni sadrzaj glazbenih zvukova moze snimiti 1 vjerno zadrzati za buducu upotrebu.

Talijanski slikar futurista Luigi Russolo bio je jo$ jedan rani eksponent sintetizirane glazbe.
Ve¢ 1913. Rassulo je preporucio da se unisti sva glazba i da se izraduju instrumenti koji su odraz
danasnje tehnologije kako bi se proizvodila glazba ekspresivnog industrijaliziranog drustva.
Russolo je nakon toga sagradio brojne zvucne instrumente Kkoji su proizvodili zvukove
nalik,,sustanju, grebanju, vristanju...“. Njegovi instrumenti i veéina njegove glazbe naizgled su

nestali tijekom Drugog svjetskog rata.[1]

Ul 1’ /
//,‘//////W /

Slika 2.7 Lejaren Hiller
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2.3. Utjecaj tehnoloskog razvoja

Lejaren takoder navodi da izmedu Prvog i Drugog svjetskog rata dogodili su se dogadaji koji
su izravnije doveli do moderne elektronicke glazbe, iako je vecina njih bila tehnicki, a ne
glazbeno, vazna. Prvo je bio razvoj audio-frekvencijske tehnologije. Do ranih 1920-ih izumljeni
su osnovni sklopovi za generatore sinusnih, kvadratnih i pilastih valnih oblika, kao i pojacala,
generatori za filtriranje i Sto je najvaznije, zvucnici. Drugo je bio razvoj elektromehanickih i
elektroni¢kih glazbenih instrumenata dizajniranih da zamijene postojece glazbene instrumente -
konkretno, izum elektronickih orgulja. Ovo je bilo izvanredno postignuce koje je privuklo paznju
mnogih genijalnih izumitelja i dizajnera. Treba naglasiti, medutim, da je cilj ovih kreatora
orgulja bio simulirati i zamijeniti cijevi i harmonije, a ne pruziti nove instrumente koji bi
potaknuli maStu avangardnih skladatelja.Tijekom 1920-ith doSlo je do navale interesa za
izgradnju izvanredne raznolikosti instrumenata, od prakti¢nih do apsurdnih. Najuspjesniji od njih
bili su relativno malobrojni, monofoni.. Monofoni su instrumenti koji mogu svirati samo jednu

melodijsku liniju odjednom.

Slika 2.8 Elektronicke orgulje
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2.4. Osnivanje elektronickih studija

Lejaren navodi da je vazan dogadaj bio osnivanje studija elektroni¢ke glazbe u Koélnu od
strane Herberta Eimerta, skladatelja koji radi za Nordwestdeutscher Rundfunk (danas
Westdeutscher Rundfunk), a kojeg je redom savjetovao Werner Meyer-Eppler, akusticar sa
Sveucilista u Bonnu. Primjeri koja su postavili studiji ubrzo su se oponasali u Europi. Taj se
trend nastavio Sezdesetih godina prosloga stoljeca, a mnogo je studija, od skromnih do sloZenih,
postavljeno u gotovo svakom vec¢em gradskom srediStu Europe. Kako je vrijeme prolazilo,
tehnike i oprema u novijim studijima postali su standardiziraniji i pouzdaniji.[1] Osnivanjem
Eksperimentalnog glazbenog studija na Sveucilistu Illinois 1958. godine od strane Lejaren Hiller
i Sveucilista u Torontu 1959. godine od strane Myrona Schaeffera, formiranje objekata za
produkciju 1 nastavu pocelo se pomicati naprijed. Broj studija na sveuciliSnim glazbenim

odjelima brzo je rastao, a ubrzo su se utvrdili kao kljucni u nastavi, ali i u skladanju.

s
R

Slika 1.9 WDR Elektronski studio, 1966.
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3. DAW(Digital Audio Workstation)

Digitalna audio stanica je program koji sluzi za uredivanje, produciranje i snimanje zvuka.
Danas postoji veliki izbor DAW-ova koji su po svojim moguénostima sli¢ni. Razlika je u tome
Sto ih bira korisnik po svojem ukusu. Najpopularniji DAW danas je FL Studio zbog svog
privlacnog izgleda i jednostavnog koristenja, no velika konkurencija mu je Ableton Live koji je
puno stariji. Ono Sto svaki DAW posjeduje jest multitrack sucelje gdje mozete povezivati i

uredivati audio datoteke. Ostale moguénosti razlikuju se od programa do programa.

3.1. FL Studio (prethodno poznat kao FruityLoops)

FL Studio je najpopularniji DAW danasnjice. Razlog tomu je jednostavnost koriStenja i
privlacno sucelje. Dolazi u razli¢itim izdanjima kao Sto su: FL Studio Express, Fruity Edition,
Producer Edition, Free Demo, Signature Edition, Mobile i Groove. FL Studio ima podrsku za
datoteke DirectX i VST §to mu omogucava da dolazi s raznim sintesajzerima i dodacima poput:

BassDrum, Effector, Piano-roll, Patcher.

W FLSTURID vennaion oo
FILE EDT CHANNELS VIEW OFTIONS TOOLS HELP

Slika 3.1 Prikaz sucelja FL Studia
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Dio sucelja 1
Ovaj dio sucelja nazivamo multitrack sucelje gdje mozemo povezivati i uredivati audio
dokumente. Svaku pojedinu track-u mozemo pojedino paliti i gasiti, pomicati lijevo ili desno i

uredivati njezin ton.

Unutar njega postoje 3 razlicite vrste podataka:
- Automacijski klip koji sluzi za automatsko pomicanje odabranih nobova kroz vrijeme
(broj 1)
- Audio uzorak koji je ve¢ snimljen (broj 2)

- Pattern box-ovi unutar kojih je odsviran dio melodije te priloZzen na multitrack sucelje u

odabranom vremenu (broj 3)

¥ ALsTom mooot: oo
TUE EDIT CHANNELS VIEW OPTIONS TOOIS HELP

-
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Slika 3.2 Prikaz popunjenog sucelja FL Studia
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Dio sucelja 2
Ovaj dio sucelja sluzi za manipulaciju audio sadrZajem u dijelu sucelja 1.

Na lijevoj strani uglavnom se nalaze komande za pocetak, pauzu,BPM, snimanje, on/off opcije
za snimanje(odbrojavanje prije snimanja, snimanje preko postoje¢eg snimka, snimanje u petlji,

metronom itd.), a na desnoj se nalaze precaci do:

- Pattern editora u kojem je moguce uredivati pattern box-ove koje poslije koristimo na

multitrack sucelju

||||| LU

Hat

Snare

Serum

Serum #2

Serum &3

Serum &

Serum &7

Serum #9

Slika 3.3 Pattern editor
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- Piano-roll-a koji sluzi za ruéno pisanje melodije unutar pattern editora

Slika 3.4 Piano-roll sucelje

- Miksera koji sluZzi za skaliranje svih audio datoteka koje koristimo

Mixer - FPC Wood Hit 2

Slika 3.5 Mikser
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Dio sucelja 3
Preglednik alata i pluginova. Pod alate ubrajamo audio uzorke (sample-ove), izreske (cut
samples), razno (misc), a pod pluginove ubrajamo sve uredivace zvuka koji sluze za

manipulaciju valnog oblika, unaprijed postavljene kanale te pomagala.

3.2. AbletonLive

Ableton Live je medu starijim DAW-ovima, ali opet medu najpopularnijim. Takoder je vrlo
jednostavan za koriStenje. Omoguéava da vrlo jednostavno i brzo mozete pristupiti stvarima koje
su vam potrebne tako da ne morate pamtiti koje su vam ideje bile u planu ve¢ ih mozete
automatski primijeniti. Moze se koristiti za produciranje glazbe a isto tako mozemo ga

primjenjivati u live nastupima i performansima.

Slika 3.6 Ableton sucelje
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3.3. Steinberg Cubase

Na Cubase-ovoj internet stranici program je opisan kao jedan od najsnaznijih softverskih
paketa za stvaranje glazbe na svijetu. Zahvaljujuci svojoj paleti fleksibilnih alata mozete stvoriti
bilo koju vrstu glazbe brzo 1 intuitivno. IsporuCuje se sa Sirokim rasponom virtualnih
instrumenata, efekata i tisuéama zvukova. Bez obzira jeste li profesionalni skladatelj ili pocetnik
u glazbenoj produkciji, Cubase vam pruza sve §to je potrebno za pretvaranje vasih ideja u
glazbu.[2] Takoder pod svoju najnoviju verziju navode da Cubase 10.5 zra¢i s mnogim
znacajnim poboljSanjima, dodatnim nadahnjuju¢im alatima i glavnim poboljSanjima tijeka rada.
Bilo da trazite kreativnu inspiraciju ili nove nadine kako ubrzati svoj profesionalni tijek rada,

nove znacajke Cubase 10.5 posebno udovoljavaju vasim potrebama.[3]

"
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Slika 3.7 Steinberg Cubase sucelje
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3.4. Cockos Reaper

Na Reaper-ovoj internet stranici program je opisan kao cjelovita aplikacija za digitalnu audio
produkciju za racunala koja nudi cjelovit multitrack audio i MIDI zapis, uredivanje, obradu,
miksanje i mastering set alata. Reaper podrzava Sirok spektar hardvera, digitalnih formata i
dodataka, a moZe se sveobuhvatno prosiriti, skriptirati i mijenjati.Potpuni, fleksibilni skup
znacajki 1 poznata stabilnost Reaper-a pronasli su dom gdje god se koristi digitalni audio:
komercijalni 1 kuéni studiji, emitiranje, snimanje lokacije, obrazovanje, znanost i istrazivanje,

dizajn zvuka, razvoj igara i jos mnogo toga.[4]
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Slika 3.8 Cockos Reaper sucelje
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3.5. Presonus Studio One

Na Presonus-ovoj internet stranici navedeno je kako Studio One softver pomaze ostvariti
kreativnu viziju od studija do pozornice i natrag. Studio One i njegov jednostavni tijek rada
definira svestranost DAW-a, omoguc¢uju¢i vam snimanje, miksanje, komponiranje, produkciju,
mastering i samu izvedbu - sve iz jednog softverskog dijela.PreSonus nudi raznoliku paletu
upravljackog softvera za mobilne uredaje, ukljuc¢ujuéi Studio One Remote i UC Surface —

stavljajuci kontrolu nad vasim DAW-om ili mikserom na tablet i na dohvat ruke.[5]

J(-Studio One 3

PROFsssmNALVERS‘O‘N P

Slika 3.9 Presonus Studio One sucelje
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4. Glazbeni brending

4.1. Adam lvy

Americki glazbeni producent, brand strategionista, profesionalni YouTuber, nagradivani
struénjak za kreativni marketing i osniva¢ SellMusic.com, etablirao se kao autoritet u poslovnom
svijetu. Na svom Youtube kanalu Adam lvy, u videu ,,Music Branding | 3 Steps To Build Your
Music Brand“, navodi kako razvoj branda gleda kao trokut s tri vazne ¢injenice koje ako
nemamo nikad ne moZzemo uspjeti kao umjetnik. Prva stvar koju moramo znati jest ,,Tko smo
mi“ i ,,Tko smo mi prema drugima“ Sto ukratko znaci znati se predstaviti. Druga je
,kontinuiranost™ pod koju podrzaumijeva neprekidno ,,nabrijavanje* publike na nesto novo §to
mislimo objaviti jer publika tako stje¢e povjerenje u kreatora. I trec¢a stvar jest ,, Kome se
obracamo*. Na primjer, ako se Zelimo javiti nekome da pogleda nesto nase, moramo znati dali ta
osoba uopce voli tako nesto, ako specificno voli nekog umjetnika dali mi nali¢imo tom
umjetniku ili ne. Takoder moramo znati sve o svom brandu i biti jako samokriti¢ni, jer da bi neki

brand predstavili nekome, on mora biti savrSen.[6]

Slika 4.1 Adam lvy
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4.2. Stephen Webber

Stephan Webber je Emmy Award nagradivani skladatelj. Odrzavao je nastupe na NBC-u,
CBS-u, NPR-u, CNN-u. Iza sebe nosi 25 godina iskustva kao producent, inzenjer, glazbeni
direktor, studio dizajner, rekord umjetnik i DJ. Tijekom intervjua na Youtube kanalu Berklee
Online navodi da umjetnici da bi uspjeli moraju razviti svoj IVI tj. ,identitet(identity),
viziju(vision) i namjeru(intention)“. ,ldentitet objasnjava kao ,,Tko si ti kao umjetnik?*,
,,Odakle dolazi§?“, ,,Koje je tvoje osobno misljenje?* i kako je to drugacije od osobe do osobe te
da se tako odrazava osobni identitet. Takoder je pitanje dali ga Zelimo podijeliti s drugima.
Naglasava kako se nije dobro pretvarati jer je to lako iscitati iz nekoga. Kao jako vaznu stvar
naveo je da je jako dobro znati definirati sebe i svoju glazbu. Najgore je kad se netko ne zna
predstaviti i kada govori da ne zna koju vrstu glazbe radi jer je to stvar koju govore skoro svi. Za
,Viziju“ navodi kako bismo uvijek trebali imati neki plan $to Zelimo posti¢i s nekim svojim
projektom jer npr. ako netko tko Zeli ¢uti nesto novo dolazi na neku platformu, ta osoba uvijek
ima neku Zelju Sto bi htjela ¢uti pa tako i mi trebamo znati §to bi htjeli posti¢i. I zadnje je
,hamjera®“ koja je jako bitna kada biramo §to zelimo raditi. Jako je bitno prepoznati u kojem

trenutku se kako osje¢amo jer je najbolje raditi takvu vrstu glazbe u tom trenutku.[7]

Slika 4.2 Stephen Webber
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5. Nacin koristenja DAW-a (na temelju pjesme ,,Heard me* iz

priloZzenog albuma)

,Heard me“ je pjesma Dubstep glazbenog zanra. U sebi sadrzi niz autorskih synth-ova
koristenih za melodiju, niz ,,wub* i ,,growl* autorskih zvukova koji ¢ine drop, niz ritam sample-
ova kao $to su kick, snare, hat, hihat, udaraljke te atmosferskih FX sample-ova za dozivljaj. Kao
i vec¢ina pjesama sastoji se od Uvoda(Intro), Razrade(Pre-Mid), Dizanja(Uplifting), Dropa,
Release-a, Reza(Cut), Ponovnog dizanja(Uplifting), Dropa, Realese-a, Kraja(End).
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o b 1
TN IO v
W B | ;
Mt 4 A F LN A S TSI
i PTG 1 QST
g R Y PP PP P

L VECI Loops Fillin160 01 - Channel pitcl

DA D O OO BB A A DRI P

A b~ {

U5 Db D D e P DN A D D S BB

Slika 5.1 Struktura pjesme ,, Heard me

23



5.1. Dio strukture 1 (UVOD)

Uvod se sastoji od 16 zvukova, a to su:

1. Background ,,Soft Minimoog* bass-a u ispisanoj melodiji:

Slika 5.2 Piano-roll bass melodija

2. Melodija u izmijenjenom ,,Joker Face* synth-u u ispisanoj melodiji:

Slika 5.3 Piano-roll synth melodija
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Slika 5.4 Piano-roll synth melodija 2

3.
4.
5.
6.
7.
8.

,,Gravity* Pad ¢ija je melodija identi¢na melodiji 1. zvuka (Bass-a)
,Distorted rise® SFX ¢ija je melodija ispisana identi¢no kao i 2. Synth
,Vecl Clap* ( standardni clap zvuk s laganom jekom)

,,Groove Kick* (Cist dubok kick)

»Vecl Clap #2* (Standardni clap s jekom koja sadrzi delay od 0.5 sec)

,,Frankenstein® growl zvuk u F3 noti (Serum)
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9. ,,BS Marsh* (Serum) bass na visokim notama u melodiji:

3 [e] o il (o] 3 o o
ool Mol "BocEH-E=- oFlcH
g5 SBCHT T OB 2B S RSB £

>
I
~

n @
= foll &
B~ B

Slika 5.5 Piano-roll Serum bass melodija

10. ,,Just Wub* (Serum) wub zvuk sa Sidechain-om

=T Fruity Wrapper (Serum #8)
.
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= MATRIX  GLOBAL
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Slika 5.6 Serum korekcija zvuka
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11. ,,Twine 2* bass wub zvuk u noti F4 (Serum)

12. ,,VEC2 FX* atmosferski Sum koji spaja Drop sa Realese-om
13. ,,VEC2 FX* uplifter koji se dize do raspleta

14. ,,Cymbal“ klasi¢na Cinela

15. ,,Snare bubanj* u kombinaciji sa Kickom (zvuk 6.) i ¢inelom(zvuk 14.) ¢ine ritam u

raspletu

Slika 5.7 Prikaz beata u Realese Dropu

16. “FPC Wood hit* drvene udaraljke s puno jeke koje spajaju intro od raspleta i sami rasplet
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5.2. Dio strukture 2 (Zaplet,Uplifting)

Ovaj dio pjesme je zaduzen za nabrijavanje publike prije samog Dropa a sastoji se od 10

zvukova:

17. ,,VECI1 Loop beat* kratak snimljen ritam udaraljki

Slika 5.7 VEC1 Loop beat valni oblik

18. ,,VECI1 Loop beat* identi¢an ritam udaraljki samo preokrenut naopako

BPM FILLIN

Slika 5.8 VEC1 Loop beat valni oblik preokrenut

19. ,,RL Grime Herad me* vokal zbog kojeg se pjesma zove Heard me i nalazi se prije samog

Drop-a

Takoder ponovno koristenje zvukova: 5, 6, 10, 12, 13, 14, 15
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5.3. Dio strukture 3 (drop)

Drop (vrhunac) je glavni dio pjesme gdje se publika uvijek treba dobro osjecati. Teorijski
drop bi trebao biti najkompleksniji dio pjesme jer on povezuje cijelu pjesmu te od nje radi
smislenu cjelinu. Drop u mojoj pjesmi je kompleksan, a to dokazuje ¢injenica da koristi skoro
svih 20 zvukova koji su medusobno povezani u smislenu pricu. Razlikujemo dva dropa u pjesmi.
Drugi drop s obzirom na prvi moze biti identi¢an, ali uglavnom kod slusaoca je najbolje da su
drop-ovi drugaciji jer tako pjesmu ¢inimo zanimljivijom i nerepetitivnom. Podijeljen je na Cetiri

djela:

5.3.1. 1/4 dropa

1.140_NK_RLGrime_HeardMe - Channel volume envelope

+160_NK_RLGrime_HeardMe »140_NK_RLGrime_HeardMe
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Slika 5.3.1 Prva cetvrtina dropa

Kombiniranjem growl, wub 1 ostalih zvukova formirao sam prvu cetvrtinu dropa dovoljno jakom
da zainteresiram publiku za ostatak. Crvena linija oznacava izrezbarene patterne 9. Zvuka koji
C¢ine glavni dio prve Cetvrtine najatraktivnijim djelom toga dijela. Plave linije oznaGavaju vezni

dio koji spaja ta dva atraktivna dijela.
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5.3.2. 2/4 dropa

Umelody rrii

*WECL Cymbals RD 24 #2 u
-

+Grv.k 16 Grv..ck 16 #Gr..16 ~Grv.ck 16 »GrV.k 16 GrV..ck 16 Gr..16 wGrv.k 16 GV K82 -

W MIWI‘\“ m’l“ﬂf‘f‘f-“r l' W‘I‘t M|I|'U|\‘In"\"“"" m’w‘lﬂlr"”-““' | -
3 - 3

wVECLS e 053 wVECL5_e 053

e e

VEC1 Clap 002 +-VECI Clap 002 »VECL Clap 002 VECI Clap 002 WECI Clap 002

—— —— [ — e P

w-VECL Cy_s RD 24 i VECI Cy..s RD 24 v VECL Cy_s RD 26 w VECI Cy_s RD 24 Cy.s RD 26 »VECI Cy_s RD 24 »-VECL Cymbals RD 26 w-VEC1 Cy_.s RD 24 v VECL Cy_.s RD 26 ' VECI Cy..s AD 24 »-VECL Cy.s RD 26 v VECI Cy_s RD 26 » VECI Cy_.s RD 24 v VECL Cy._s RD 26 - VEC1 Cy.SRD 24 i,
—— i i ——

+-VECI Clap 002 #3 +-VECL Clap 002 #3 #-VECI Clap 002 #3 #-VECI Clap 002 #3

Slika 5.3.2 Druga Cetvrtina dropa

Druga Cetvrtina dropa je dosta mirnija od prve Cetvrtine, ali to je razlog jer ona navodi kraj prve
polovice dropa i uvodi u drugu polovicu. Razlog zbog kojeg je uvod skoro cijela ¢etvrtina dropa
jest taj Sto druga polovica mora biti jednako atraktivna ako ne i atraktivnija od samog pocetka jer
slusatelj jako lagano gubi fokus ako mu nesto postane dosadnjikavo. Plava linija oznacava

mirniji dio uvoda dok crvena linija oznacava nagli uspon.
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5.3.3. 3/4 dropa
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Slika 5.3.3 Treca Cetvrtina dropa

Kao $to sam naveo treca Cetvrtina dropa je jednako atraktivna ako ne i atraktivnija. Prva crvena

linija je dio koji prikazuje najagresivniji dio koji kako vidimo ne sadrzi &inele. Cinela same po

sebi rade dosta buke u pozadini, sto je uredu, ali na pojedinim dijelovima, ako Zelimo naglasiti

neke dijelove, dobro ih je maknuti pa ih tako ovdje nema §to znaci da je taj dio najCisci i

najnaglaseniji. Plavi dio kao i u prvoj Cetvrtini povezuje najuzbudljivije dijelove.
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5.3.4. 4/4 dropa
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Slika 5.3.4 Zadnja Cetvrtina dropa

Zadnja Cetvrtina dropa je zaduZena da nas uvede u rasplet dropa koji ponovo vodi u zaplet. Ovaj
dio bi trebao otprilike sli¢iti drugoj cetvrtini, ali najbolje ga je malo izmijeniti da ne bude
repetitivan. Plavom linijom je oznacen dio dropa koji je vrlo slican a crvena linija oznacava nagli

uvod u rasplet koji slijedi.

32



6. Zakljucak

Ono §to je kljuc za uspjeh jest upornost, originalnost, poznavanje samoga sebe, poznavanje ljudi
kojima se obracamo, poznavanje onog §to radimo i na samome vrhu jest profesionalnost. Ako
gledamo velike poznate producente kroz povijest, apsolutno svi imaju sve ovdje navedeno i dan
danas uce svoju publiku o tome. Uvijek je bitno da budemo iskreni u kojem god smislu rijeéi to
bilo. Kada pricamo o glazbi, bit je da prenesemo emociju. Ta emocija ne mora nuzno biti
direktna kroz tekst. Emociju mozemo prenijeti i kroz melodiju, kroz ritam, vibracijom i
atmosferom kojom nasa pjesma zraci. Hans Zimmer, jedan od najuspjesnijih producenata epske
glazbe danasnjice, razgovara putem melodije 1 same kompozicije. Svaka njegova pjesma zraci
nekom posebnom energijom koja je zaludila svijet. Stephen Webber je svoj intervju zatvorio s
recenicom ,,Jako je bitno prepoznati u kojem trenutku se kako osje¢amo i najbolje je raditi takvu

vrstu glazbe u tom trenutku, bas iz razloga jer ¢e tom emocijom nasa glazba i zraciti.*
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IZJAVA O AUTORSTVO
I
SUGLASNOST EA TAVNT OBJAVD

Zavrini/diplomski rad iskljuivo je ko dielo stud koji je isti izradio te i
odgovara za istinitost, izvornost i ispravnost teksta rada. U radu se ne smiju koristid
dijelovi tudih radowa (knjiga, flanaks doktorskih disertacija, magistarskih radova, izvora s
interneta, i drugih izvora) bez navodenja izvora i autora navedenih radova. Svi dijelovi

i1 itirani smatrain se plosi i Eomitim  Trisvaian
mnanstvenog ili strufnoga rada. Suklidnoe navedenom studenti so duini potpisst izjava o
autorstvn rada.

Ta, Mata Todorovié {ime { prezime) pod punom moralnom,
materfjalnom 1 knznenom odgovornoscn, izjavijujem da sam  iskljoftvl
autor/ica zavrinog/diplomskog (obrisafi nepofrebmo) rada pod naslovom

Originalnost elektronske glazbe (uptsati maslow) te da u
navedenom radu nisu na nedozvoljend nadin (bez pravilnog citiranja) koristeni
dijelovi ndih radova

Stmdent/ica:
{(upisati ime i prezime)

Mata Todorowic
(vlastorofnl potpis)

Sukladno Zakonu o mmanstvenoj djelamost i visokom obrazovanju zavrine/diplomske
radove sventilifta su dufna trajno objaviti na javno] internetskoj bazi svenfilifne knjiZnice
u sastavu svendlista te kopirat o javim internetskn bazn zavrénih/diplomskih radova
Hacionalne i sventilifne kmjifnice. Zavrini radovi istovrsnih umjemiflih studifa koji se
realizirapn kroz umjetnicka ostvarenja objavijojo se na ocdgovarajudi nadin.

Ia, Mata Todorovic {ime { prezime) necpozivo izjavijujem da

sam suglasans/na & javnom objavom zavrinogsdiplomskog (obrisatl nepotrebmo)

rada pod naslovom ‘Originalnost elekironske glazhe (upisati
naslow) éiji sam autor/ica.

Stdent/ica:

{upisati ime i prezime

Maia Tm
(vlastorofni potpis)
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