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1.Uvod

Djeca su sinkreti¢na bi¢a, ona ne mogu mirovati dok slusaju glazbu, a pokret izvire
iz njih ¢ak i dok pri¢aju pricu. Pokret je za njih oblik igre, a igra je aktivhost koja sa
sobom nosi mnoge blagodati i pozitivne utjecaje. Ona je dobrovoljna, simboli¢na i
zahtjeva usmjerenost na postupak. Igrajuci se, djeca stvaraju, mastaju, improviziraju,
razvijaju motoriCke sposobnosti te usvajaju razna znanja i vjestine. Znacajke igre koje
omogucuju usvajanje tih znanja i vjestina su te da je ona ugodna i dobrovoljna,
smislena i samomotivirajuca te sadrzi elemente pretvaranja i iluzije. Brojni autori poput
Nik€evi¢-Milkovi¢c (2010) i Aladrovi¢ Slovacek (2013) smatraju i naglasavaju da je
znanje koje djeca stjeCu kroz igru trajnije. Koliko je igra vazna za pravilan razvoj djeteta
govori i €injenica da ju je Komisija za ljudska prava Ujedinjenih naroda prepoznala kao
oshovno pravo svakog djeteta. Veliki broj djece Zivi u stresnom okruzenju bez dovoljno
vremena za igru. Razlozi tome su brojni i mogu biti veoma razli¢iti, a ukljucuju
siromastvo, rat, eksploataciju djece za rad, ali i druge, nesto manje radikalne razloge
poput ubrzanog nacina zivota.

Djecja igra obiluje glazbenim elementima. Ne samo da djeca pjevaju i uzivaju u
naucenim pjesmama, ve¢ osmisljavaju i svoje vlastite melodije. Pozgaj (1975) smatra
da se takve sklonosti u nastavi mogu razvijati narocitim aktivnostima koje omogucuju
daljnji razvoj glazbeno-stvaralackih dispozicija koje djeca ve¢ posjeduju. Djeca, kroz
igru, vec u vrlo ranoj dobi poc€inju komunicirati i sudjelovati u svijetu koji ih okruzuje.
Igra djeci koja se joS ne mogu dobro verbalno izraziti omogucuje priliku da izraze svoja
misljenja, iskustva pa C€ak i frustracije. Takoder, kroz igru razvijaju mastu, postaju
spretniji te razvijaju svoju kognitivhu i emocionalnu snagu. Nevodena igra omogucuje
djeci da kroz vlastito iskustvo nauce dijeliti s drugima, pregovarati, raditi u grupi,
rieSavati probleme te donositi odluke, a uz to otkrivaju svoje interese i predaju se
istima. lako su odrasli vecinu vremena uklju€eni u igru, to nije nuzno povoljno i pozeljno
za djecji razvoj. Naime, preSutno slaganje i prihvacanje pravila koja su nametnuli
odrasli umanjuje prednosti koje bi stekli bez nadleznosti odraslih. U takve prednosti
ubrajamo razvoj kreativnosti, vodstva te vjeStine rada u grupi. JoS jedna velika
prednost aktivne igre odnosi se na tjelesni razvoj. Za razliku od pasivne zabave, igra
pomaze pravilnom fizickom razvoju, odnosno razvoju misi¢a te aktivnog i zdravog
tijela. UkljuCivanje odraslih u igru ima i svoju pozitivnu stranu. Naime, interakcija kroz

koju djeca prolaze igrajuci se s odraslima daje im do znanja da imaju njihovu potpunu
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paznju. Na taj nacin ostvaruju ¢vrS¢u povezanost sa svojim roditeljima, obitelji i ostalim
odraslim osobama u svojoj okolini koji s njima provode vrijeme igraju¢i se. S druge
strane, igra roditeljima daje priliku za bolje razumijevanje djeCjeg svijeta, odnosno
djecje perspektive.

Iz svih gore navedenih razloga, mozemo zakljuCiti da je koriStenje igara u
razrednoj nastavi, odnosno u Skolama, nuzno za pravilan razvoj u€enika. KoriStenjem
igara u nastavi uCenicima omogucujemo rad u ozracju koje poti€e njihov pravilan

tjelesni, kognitivni i emocionalni razvoj.

1.1. Predmet istrazivanja

U ovom diplomskom radu istrazuju se glazbene i ostale igre koje se koriste u
razrednoj nastavi glazbene kulture i njihov utjecaj na razvoj u€enika. Takoder, istraZzuje
se i upotreba raCunala u nastavi glazbene kulture kao nastavnog sredstva i izvora
igara, utjecaj racunalnih igrica na razvoj djece Skolske dobi te zastupljenost igara u

udzbenicima glazbene kulture od prvog do Cetvrtog razreda osnovne Skole.

1.2. Cilj istrazivanja
U diplomskom radu cilj je istraziti na koje sve nacine igre u nastavi utjeCu na
psihofiziCki razvoj djece, koliko su iste zastupljene u nastavi i u udzbenicima glazbene

kulture.

1.3. Definiranje polaziSne teme

Nastava glazbene kulture predmet je koji uc€enici doZivljavaju kao zabavu i
odmor. Ucenici se na nastavi glazbene kulture kroz pokret, pjesmu i ples izrazavaju i
opustaju. Jedan od razloga zasto ucenici toliko vole nastavu glazbene kulture je
opustena atmosfera koju omogucuju i brojne igre koje se koriste na satovima glazbene
kulture. Koje se vrste glazbenih igara naj¢esc¢e koriste? Koriste li uopce uditelji igre u
nastavi glazbene kulture i u kojoj mjeri? Imaiju li igre blagotvoran ucinak na razvoj i
napredovanje u€enika? Temeljem ovih pitanja postavile su se hipoteze:
Hipoteza 1: UCitelji Cesto koriste igre u nastavi glazbene kulture.
Hipoteza 2 UCitelji podjednako koriste sve vrste glazbenih igara.
Hipoteza 3: KoriStenje igara na nastavi glazbene kulture ucenicima olakSava

savladavanje gradiva i stjecanje odredenih znanja i vjestina.



1.4. Konzultirana literatura

Ovaj diplomski rad temelji se na radovima glazbenih metodi¢ara Visnje
Manasteriotti i Pavela Rojka. Takoder, koristeni su udzbenici glazbene kulture od prvog
do Cetvrtog razreda osnovne Skole te znanstveni Clanci objavljeni na znanstvenim
Internet portalima. UdZbenici koriSteni za potrebe ovog diplomskog rada prikupljeni su
u Sveucilisnoj knjiznici Pula te Knjiznici Fakulteta za odgojne i obrazovne znanosti

Sveudilista Jurja Dobrile u Puli.

1.5. Metodologija

Za ovo istrazivanje koriSten je postupak anketiranja i metoda analize i sinteze.
Anketom se Zeljela saznati zastupljenost igara u nastavi glazbene kulture u nizim
razredima osnovne Skole te njihov utjecaj na razvoj i napredak ucenika. Nakon
prikupljanja anketa provedena je metoda analize i sinteze te su rezultati postavljeni u
grafove i objasnjeni u 5. poglavlju diplomskog rada.

1.6. Nacrt obrade

Nakon uvodnog dijela slijedi poglavlje koje se odnosi na nastavu glazbene
kulture. U njemu je opisano $to se oCekuje od nastave glazbene kulutre za prva Cetiri
razreda osnovne Skole te koje odrednice nam daju Nacionalni okvirni kurikulum i
Nastavni plan i program.

Treée poglavlje odnosi se na glazbene igre. Objasnjava se njihov utjecaj na
razvoj uCenika i njihova podjela. U potpoglavljima se navedeni i objasnjeni primjeri
odredenih glazbenih igara.

Cetvrto poglavlje bavi se uporabom radunala i interneta u nastavi glazbene
kulture te raCunalnim igricama i njihovom utjecaju na motivaciju u¢enika. U ovom
poglavlju spominje se i objasnjava i pojam igrifikacije te kako pravilnom upotrebom iste
moZzemo ucenike motivirati na rad.

Peto poglavlje odnosi se na istrazivacki dio proveden medu uciteljima razredne
nastave te istrazivanja provedenog nad udzbenicima. U njemu su detaljnije opisani cil]
i zadatci istraZzivanja, sudionici te instrumenti i postupci istrazivanja. Rezultati su
predoCeni tekstom te je za svako pitanje postavljen grafikon koji zorno predocuje

dobivene rezultate



2.Nastava glazbene kulture

Rojko (1996) smatra da je glazba postala predmetom odgoja onog trena kada
je postala sastavnim dijelom €ovjekova zZivota. Glazbu kao odgojnu sekvencu nalazimo
jo$ u starom vijeku, a buduéi da su u srednjem vijeku odgoj i obrazovanje bili u rukama
Crkve, a pjevanje psalama i himni bilo je sastavni dio sluzbe, glazba je imala &vrsto
mjesto u crkvenom odgoju.

Danas, nastava glazbene kulture svoje sadrzaje, planove i produkte ucenja
pronalazi u kurikulumu. Nacionalni okvirni kurikulum donosi se usuglaseno na
nacionalnoj razini te omogucuje najsiri okvir odgojno-obrazovnog djelovanja. U¢enicka
postignuca, koja su razradena po odgojno-obrazovnim ciklusima, zajedno s opisima i
cilievima medupredmetnih tema usmjerenih na razvoj klju¢nih u¢enickih kompetencija
Cine sredisnji dio Nacionalnog okvirnog kurikuluma. U podruju nastave glazbene
kulture ovim dokumentom definirane su sposobnosti koje ¢e ucenici posjedovati po
zavrSetku odgojno-obrazovnog procesa, a one se odnose na:

e Opazanje, doZivljavanje i prihvacanje glazbene umjetnosti i stvaralastva
(percepcija i recepcija)

¢ Ovladavanje sastavnicama glazbene umjetnosti stvaralastva

e Sudjelovanje u glazbenim aktivhostima te izrazavanje glazbenom
umjetnoScu i stvaralastvom

e Komunikacija, socijalizacija i suradnja glazbenim doZivljajem i izrazom

e Razumijevanje i vrjednovanje glazbene umjetnosti i stvaralastva

Temeljem ovih podrucja ucenici ée, izmedu ostalog, biti sposobni opisati vlastiti
dozivljaj glazbenog djela, razlikovati osnovne sastavnice glazbenog izraza, izrazavati
se kreativno koristeci sto viSe osjetila, suradivati s drugima i uciti dijeliti odgovornost,
iskazati samokritiénost prema vlastitom glazbenom stvaralastvu te vjezbati

samokontrolu i ja¢ati samopostovanje glazbenim aktivnostima (NOK, 2010).



Za razliku od Nacionalnog okvirnog kurikuluma koji ne definira redoslijed niti broj
sati i ne odreduje u kojem razredu Ce se obradivati koje nastavne teme, Nastavni plan
i program ¢&ini upravo to. Naime, to je temeljni dokument kojim se propisuje redoslijed,
opseg i dubina nastavne grade. Nastavna podrucja glazbene kulture u razrednoj
nastavi, a propisana ovim dokumentom, odnose se na pjevanje, sviranje, slusanje
glazbe i elemente glazbene kreativnosti te su njime definirani ciljevi, kljuéni pojmovi i
obrazovna postignuc¢a. Uz obavezne sadrzaje koji su ovdje propisani, dokumentom se
naglasava sloboda koja je dana ucitelju da i sam uobli€uje nastavu kako bi u obzir uzeo
i Zelje i sposobnosti uCenika. Takoder, ovim dokumentom istiCe se da nastava
glazbene kulture niti jednim svojim aspektom ne smije opterecivati uCenike te da ona
treba biti lagana i ugodna aktivnost. Nadalje, u njemu mozemo pronaci razne skladbe
koje su rasporedene po razredima ovisno o njihovoj zahtjevnosti i razini ucenickih
kompetencija, interesa i dobi. Iz njega mozemo iScCitati da se pod razrednom nastavom
glazbene kulture smatraju prva tri razreda osnovne Skole, dok ve¢ u Cetvrtom razredu
osnovne Skole mozZemo govoriti o predmetnoj nastavi glazbene kulture. Prema
Nastavnom planu i programu propisani broj sati glazbene kulture odnosi se na 35 sati
godisnje, odnosno po jedan sat tjedno, kako za razrednu, tako i za predmetnu nastavu

glazbene kulture.

2.1.lgre u nastavi glazbene kulture

Od kada je svijeta i vijeka poznato je da sva djeca imaju nesto zajednicko §to
nadilazi sve prepreke - igru. Neke od igara uklju€uju i glazbenu komponentu, a neke
ne. Igra donosi zajedni¢ku radost druzenja i postivanje odredenih pravila. Igrajuéi se,
djeca uce $to su to pravila, kako se ona donose i $to su to pravda i pravednost. Upravo
iz tih razloga igra je veoma pozeljan oblik rada u odgojno-obrazovnom procesu.
Takoder, ona je prirodni oblik u€enja te se upravo iz tog razloga treba koristiti u nastavi.
Ucenici se za vrijeme igre zabavljaju, a da pritom nisu ni svjesni da zapravo usvajaju
nova znanja i vjestine. Osim S§to ima povoljan u€inak na ucenje, igrom se stvara i
pozitivnija i zabavnija atmosfera medu ucenicima. UcCenici se medusobno bolje
upoznaju, stvaraju i u€vrsScuju prijateljstva te dolaze do novih spoznaja. Osim $to su
jedno od najuspjesdnijih sredstava za razvijanje glazbenih sposobnosti djece, glazbene
igre pridonose i razvoju svestranih li€nosti. Buduci da se uz glazbene igre primjenjuje

raznovrsna glazba ucenici upoznaju razne skladbe te uCe uoCavati i raspoznavati
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karakter i osnovna izrazajna sredstva glazbe. Igraju¢i se djeca razvijaju sposobnost
zapazanja i izrazavanja. Razvijaju pamcenje, govor i misljenje. Upravo ih kroz igru
trebamo glazbeno poduciti, ali i pripremiti za razne Zivotne situacije s kojima ¢e se
zasigurno susretati. KoriStenjem igara u nastavi mijenja se i odnos izmedu ucitelja i
ucenika. Ucitelj viSe nije samo strana osoba koja nareduje, nego postaje osoba bliska
djetetu, djetetov prijatelj. U itelj treba rad organizirati tako da dijete, odnosno ucenik,
ne primijeti da zapravo uci. Upravo su zato igre vrlo korisna i efikasna metoda rada.
Omogucuju lakSe pamcenje i bolji odnos izmedu ucitelja i u€enika. Nadalje, koristeci
igre u nastavi glazbene kulture pomazemo ucenicima da steknu znanja o glazbi.
Omogucujemo im da ve¢ u ranoj dobi razlikuju visoke i niske tonove, dur i mol, spori i
brzi tempo. U&enici prepoznaju pjevacke glasove, glazbene instrumente i sl. Stovise,
novim znanjima obogacuju svoj rjecnik te koriste osnovne glazbene pojmove. Unato¢
svim navedenim prednostima koriStenja igre u nastavi glazbene kulture, glazbene i
pjevacke sposobnosti treba razvijati postepeno pa ¢emo tako na pocetku glazbenog
odgoja i obrazovanja birati i koristiti pjesme manjeg opsega i primjerenog tekstualnog
sadrZaja. Takve pjesme ucCenicima su poznate i bliske te ¢e ih lakSe zapamtiti i usvojiti.
S razvojem ucenika postepeno uvodimo i pjesme veceg opsega i kompleksnijeg teksta

kako bi dijete razvijalo pamcenje te obogacivalo svoj vokabular.

2.1.1. Pokret uz igru

Glazbenim pokretom dijete izrazava svoje ritmicke i estetske glazbene osjecaje.
Upravo je komunikacija pokretom najbliza djetetu $to joj daje veliki znacaj za djetetov
sveukupni razvoj te je, zbog toga, vrlo vazno voditi se principom kreativnosti u izvedbi
nastave glazbene kulture. Najbolji oblik kreativnosti u osmi$ljavanju nastavnog sata
glazbene kulture za djecu rane Skolske dobi su svakako igre. U nastavku rada
navedene su odredene igre te je obrazlozen njihov utjecaj na ucenje i usvajanje novih

sadrzaja.



2.1.2. Igre za razvoj sluha

U ovoj vrsti igara uCenici osluskuju, zapazaju i prepoznaju zvukove, Sumove i
tonove. Cilj koridtenja ovih igara je u€enike dovesti od slu¢ajnog, usputnog slusanja do
svjesnog osluskivanja te u njima pobuditi zanimanje za zvukove u njihovoj okolini.
Takoder, pomocu ove vrste igre stvaramo temelje za razvoj sposobnosti razlikovanja
zvukova, auditivne paznje te pamcéenje zvuc€nih dojmova. Neke od primjera igara za

razvoj sluha objasnjene su u nastavku teksta.

2.1.2.1. Igra tiSine

Zadatak uc€enika u ovoj igri je u potpunosti se primiriti i osluskivati vrlo tihe
zvukove koje inace teze ili uopce ne primjec¢ujemo. Igra traje nekoliko minuta, odnosno
ucenici nekoliko minuta provode u potpunoj tiSini osluskujuéi Sumove, zvukove i tonove
oko sebe te nakon toga u razgovoru utvrduju koje su sve zvukove €uli. Postoji i nekoliko
varijacija na ovu igru. Primjerice, nekolicini u¢enika mozemo dati zadatak da prenesu
stolicu s jednog kraja razreda na drugi ili da podignu Skolsku torbu na stol. Takoder,
mogu se osluskivati zvukovi istih predmeta u razliCitim akusticnim situacijama, npr.
kamenci¢ daje razli€iti zvuk ovisno o podlozi na koju padne. Ova igra moze se igrati i
u zatvorenim prostorima (ucionica, knjiznica...), ali se moze igrati i na otvorenom
(8kolsko dvoriste, Suma, plazai sl.) Takoder, ovom igrom djecu navikavamo da rije¢ima
opisuju zvukove, npr. da je zvuk zvonak, jasan, svijetao, mutan itd. Buduci da u€enici
Cesto znaju biti bu¢ni, a da toga nisu ni svjesni, jo$ jedna pozitivha strana ove vrste
glazbenih igara je da ovakvim igrama ucenici stjeCu kulturne navike, odnosno uce kako

biti tihi, osvjeScujudi pritom da i njihovi pokreti pridonose buci i Sumovima oko njih.

2.1.2.2. Igra Gdje je moj susjed?

U ovoj igri zadatak ucenika je doci do svog mjesta slusajuci, odnosno pratedi
glas svog susjeda. UCenici sjede na stolicama poredanim u dvije vrste imitirajuéi kuce
u ulici. Jednom uc€eniku stavimo povez na oci te taj u€enik prolazi ulicom i doziva svog
susjeda koji mu pjevajuéi odvraca: ,Tu sam!”. UCenik slijedi glas svog susjeda. Kada
ga nade sjeda na svoju stolicu, odnosno dolazi u svoju kucu te se igra nastavlja s

drugim ucenikom.



2.1.2.3. Igra Zvukovi Secu

Ucenici sjede oko udaraljki zatvorenih ociju. Svaki od u€enika ima drugaciju
vrstu udaraljki. Dok uc€enici imaju zatvorene oci, ucitelj odsvira nekoliko zvukova na
udaraljkama. Nakon toga, ucenici otvore o€i te se ucenici ispred kojih se nalazi ista
udaraljka javljaju i pokuSavaju imitirati taj zvuk na svojim udaraljkama. Osim S$to
uvjezbavaju raspoznavanje instrumenata, u€enici se takoder privikavaju i na sviranje
umjerenom jakoS¢u. Moguéa varijacija na ovu igru je osmi$ljavanje priCe na temelju

sluSanja zvukova udaraljki.

3. Glazbene igre

U glazbene igre ubrajamo igre koje u€enicima omogucuju lak8e savladavanje
odredenih glazbenih sposobnosti te usvajanje predvidenih glazbenih znanja.
Razlikujemo nekoliko podjela glazbenih igara. Prema Sulenti¢ Begié (2016) glazbene
igre dijelimo na tri kategorije, a to su: glazbene igre s pjevanjem, glazbene igre s
melodijama i/ili ritmovima te glazbene igre uz sluSanje glazbe. Manasteriotti (1978) ih
je podijelila na glazbene igre s pjevanjem, glazbene igre uz instrumentalnu pratnju,
plesove i narodna kola i glazbene dramatizacije dok ih Pozgaj (1988) dijeli na glazbene

igre uz pjesme, djecje brojalice i glazbene igre uz sluSanje glazbe.

3.1. Glazbene igre s pjevanjem

Hrvatski glazbeni pedagog Tomerlin (1968) smatrao je da pjesma ima veliku
vaznost u nastavi glazbene kulture te da je pjevanje kao put svladavanja intonacije
bolje od samih didakti¢kih primjera. Takoder, zalagao se da pjesma postane srediSnja
aktivnost nastave. Glazbene igre s pjevanjem vrsta su glazbenih igara koje treba
izvoditi isklju€ivo bez instrumentalne pratnje. Pjesma koja se pjeva uz igru mora
odgovarati svim ¢imbenicima za kvalitetan odabir pjesme. Autorica Radocaj-Jerkovic
(2012) navodi da su Cimbenici za kvalitetan odabir pjesme za pjevanje u razredu
sljedeci:
1. Estetska vrijednost pjesme
2. Primjerenost tekstualnog sadrzaja pjesme dobi djece
3. Primjerenost opsega pjesme mogucnostima djece
4. Melodijska i ritamska zanimljivost pjesme

5. Logi¢na melodioznost pjesme



6. Logican spoj melodije i teksta pjesme
7. Tematska zanimljivost

8. Didakti¢ka primjena pjesme u svrhu razvoja nekih buducih pjevackih sposobnosti

Naime, zbog odredenog fizickog napora kojeg zahtijeva ova vrsta igre potrebno je
izbjegavati pjesme koje sadrze slozenije ritmove te treba odabrati pjesme Ciji je opseg
melodije manji od opsega dje¢jeg glasa. No, vrlo je bitan i sam postupak usvajanja
pjesme. Prije nego krenemo uvoditi bilo koju vrstu kretanja potrebno je prvo dobro
nauciti i usvojiti samu pjesmu. Manasteriotti (1982) smatra da svaka igra zahtijeva
odredenu sposobnost pokreta, a u igrama s pjevanjem su to uglavnom osnovni pokreti

poput hoda, trka, poskoka i pokreta ruku.

3.1.1. Igre s pjevanjem u krugu ili kolu

Ova vrsta igri €ini najvecu skupinu i izvodi se u spojenom ili nespojenom krugu.
Cilj igre je zajedni¢kim i skladnim pokretima oponas$ati i stvarati radnju koja je sadrzana
u tekstu pjesme. Moguce je i izvodenje pokreta koji nisu usko povezani sa samim
tekstom. Umjesto toga mogu se izvoditi neki od folklornih pokreta poput hodanja rubom
ili sredinom kola te razli€iti ritmicki pokreti. Ovom vrstom igre potiCe se djecje
stvaraladtvo te djeca razvijaju samostalnost i slobodu izrazavanja. Stovise,
izmjenjivanje tih pokreta omogucuje u€enicima shvacanje strukture kompozicije. Neke

od najpoznatijih igara s pjevanjem u krugu objasnjene su u nastavku teksta.

3.1.1.1. Igra Ide maca oko tebe

Igra zapocinje na nacin da ucenici najcesc¢e stoje ili sjede u krugu te pjevaju
pjesmicu Ide maca oko tebe. Pazi da te ne ogrebe. Cuvaj mio rep, nemoj biti slijep.
Ako budes slijep, otpast ce ti rep! Dok ucenici pjevaju pjesmicu jedan ucenik krece se
po vanjskom dijelu kruga iza leda ostalih u€enika te u ruci nosi odredeni predmet,
naj¢eS¢e maramicu ili lopticu. Na kraju pjesme taj predmet ostavlja iza leda jednog od
uCenika. Tada taj u€enik uzima maramicu ili lopticu te drzeci taj predmet pokuSava
uloviti u€enika koji mu je isti pustio iza leda prije nego taj u€enik otrci oko kruga i sjedne
na njegovo mjesto. Ukoliko ga uspije uloviti vraca mu ostavljeni predmet i sjeda natrag
na svoje mjesto, a ukoliko ga ne uspije uloviti preuzima njegovu ulogu te se igra

nastavlja dalje.



3.1.1.2. Igra Jezi¢

Igra Jezi¢ izvodi se u kolu. U€enici se uhvate za ruke formirajuéi kolo, dok u
sredini kola jedan ucenik Cuci ili lezi glumeci jeza koji je utonuo u san. Uc€enici u kolu
se kreCu u krug pjevajuci Sklupcao se mali jez, pa sad mirno spava. Sklupcéao se mali
Jjez pa sad mirno spava. Boc, boc iglicama, ne diraj ga rucicama! Bode, bode jez, bit
Ce suza, bjez! Nakon Sto su otpjevali te stihove, usnuli u€enik se budi i kreée loviti
ostale ucCenike koji su se po zavrSetku pjesme razbjezali po zadanom prostoru.

Ulovljeni u€enik predstavlja novog jeza te se igra nastavlja dalje.

3.1.1.3. Djecje folklorne igre s pjevanjem

Djecje folklorne igre ubrajamo u najstarije oblike igara. Buduci da u proslosti
nisu postojali nosaci zvuka, sva se glazba stvarala na licu mjesta, odnosno uzivo.
Odrasli bi pjevali i svirali dok bi djeca upijala sve aspekte glazbe te na taj nacin ucila
svirati, pjevati, ali i plesati. Buduéi da su se narodne pjesme i ostale vrste folklora
prenosile usmenom predajom mnoge od ovih igri nalazimo u razli€itim melodijskim i
govornim varijantama. Najpoznatiji primjer ove vrste igre je igra Mi smo djeca vesela
koja se izvodi u kolu. U€enici se uhvate za ruke i na taj nacin formiraju kolo unutar
kojeg se nalazi jedan ucenik s posebnim zadatkom. Ucenici se okre¢u oko ucenika u
sredini i pjevaju Mi smo djeca vesela. Rado bi se igrala, al’ ne znamo $to. Kazi nam ti
(ime ucenika u sredini kola) $to e tvoje rucice. KaZi nam ti (ime ucenika u sredini kola)
Sto c¢e tvoje rucice. Tada se ucenici u kolu prestaju vrtiti, a uCenik u sredini kola
odgovara Svi Cinite kao ja, to me vrlo zabavljal, te pokazuje odredenu radnju. Zatim
ucenici pustaju ruke i pjevajuci Svi ¢inimo kao ti, to nas vrlo veseli!, oponasajudi

udéenika u sredini.

3.1.2. Igre u koloni

Igre u koloni odnose se na igre u kojima su za vrijeme izvodenja ucenici
poredani u obliku linije jedan iza drugog ili jedan pored drugog. Ovom vrstom igre
najviSe se razvija osjecaj za ritam te osjecaj za promjenu tempa, odnosno usporavanje

i ubrzavanje. Buduci da je ovo oblik igre koji nastaje iz sadrzaja pjesme, najCesce
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postoji u€enik, odnosno igrac¢ kojiima glavnu ulogu. Taj u€enik je prvi u koloni, odnosno

on je predvodnik koji odluCuje o smjeru kretanja. Ostali u€enici ga pokretom slijede.

3.1.3. Igre slobodnih oblika

Sam naziv ove vrste igara govori nam da je ovo najsloZenija skupina glazbenih
igara. lzvodenje igre ovisi o sadrzaju pjesme, ali se veCinom odnosi na pokrete tijela -
oponasanje raznih Zivotinja. Tako, primjerice, u€enici oponasaju ribice kada su tonovi
visoki, a melodije brze. Oponas$aju kornjaCe kada je tempo spor i kada pjevacki opseg
odgovara dje€jem glasu. Rakove opona$aju kada je tempo nesto brzi od kornjaca i
tako dalje. Manasteriotti (1982) smatra da bi to¢no odredeni oblik igre sputavao djecju
individualnu kreativnost. Upravo iz tog razloga izvodenje ove igre ovisi o samom
sadrzaju igre i podlozno je promjenama. Jedna od poznatijih igri, odnosno pjesama
koja se svrstava u ovu skupinu je i pjesma Hoki-poki koju u€enici prate odgovarajuc¢im

plesnim pokretima.

3.1.4. Igre mjeSovitih oblika
U igrama mjeSovitih oblika koriste se jednostavni pokreti, rijeci i glazba. One su
najcesSc¢e kombinacija dvaju ili viSe osnovnih oblika, primjerice kombinacija igre u koloni

i igre u kolu uz slobodne pokrete.

3.1.5. Ostale glazbene igre s pjevanjem
U literaturi mozemo pronaci i glazbene igre u kojima se koristi pjevanje i kojima
su pjesma i pjevanje temelj izvodenja igre, a ne ubrajaju se u gore navedene

podskupine. To su igre poput Ne zaboravi stihove, Tko pjeva i Tko se oglasio.

3.1.5.1. Igra Ne zaboravi stihove

U ovoj igri zadatak uCenika je prepoznati stihove odredene pjesme. Naime,
nekoliko u€enika izvu€e papiri¢ na kojemu su napisani stihovi jedne od pjesama koje
su obradili te Skolske godine te trebaju prepoznati o kojoj se pjesmi radi i otpjevati ju

zadanim stihom nakon ¢ega se pjevanju prikljuCuje i ostatak razreda.
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3.1.5.2. Igra Tko pjeva

Igra Tko pjeva odnosi se na prepoznavanje glasova drugih u€enika u razredu.
Provodi se na nacCin da jedan uCenik odlazi ispred ploCe te okrece leda ostatku razreda
kako ih ne bi mogao vidjeti te ima zadatak prepoznati koji od njegovih prijatelja pjeva.
Zatim, uciteljica proziva jednog od ucenika te taj uCenik pjeva odredenu pjesmu. Ako
ucenik uspije prepoznati pjevaca njih dvoje onda mijenjaju mjesta. Ukoliko je igra
uCenicima prelagana i vrlo brzo uspjevaju pogoditi tko pjeva, uciteljica moze prozvati
dvoje ucCenika koji ¢e pjevati u isto vrijeme kako bi malo otezala igru i ucinila ju

zanimljivijom.

3.1.5.3. Igra Tko se oglasio

Zadatak ucenika u igri Tko se oglasio isti je kao i u prethodno opisanoj igri.
Naime, ucenici sjede zatvorenih ociju dok uciteljica hoda izmedu njih i pjeva odredenu
pjesmu. Kada dodirne odredenog ucenika on nastavlja s pjevanjem. Zadatak ostalih
uCenika je pogoditi 0 kojem ucCeniku se radi. Takoder, moguce je uciniti igru

zahtjevnijom ukljucivanjem dvaju u€enika u pjevanje istovremeno.

3.2. Glazbene igre uz slusanje glazbe

Glazbene igre uz sluSanje glazbe igre su u kojima se najviSe koriste pokreti
tijela, a mogu se izvoditi na dva nacina. Prvi nacin je taj da ucitelj unaprijed osmisli
pokrete uz odabranu glazbu te ih kasnije prezentira i uvjezba s u€enicima. Drugi nacin
odnosi se na samostalno osmisljavanje pokreta od strane u¢enika. Kod odabira skladbi
potrebno je voditi racuna o tome da skladbe sadrze izrazajne glazbene sastavnice kao
Sto su ritam, mjera, odredeni glazbeni instrument i sl. Ovisno o dobi u€enika, sadrzaiji
ovih igara mogu biti potpuno jednostavni ili nesto slozeniji Sto takoder ovisi i o stupnju
usvojenosti glazbenih sposobnosti i pokreta u€enika. Takoder, u ovoj skupini postoje i
igre koje nemaju sadrzaj ili radnju te se u njima pokreti uskladuju isklju€ivo s glazbom.
Bududi da su ovo igre koje mogu imati sadrzaj, ovim igrama produbljujemo znanja o
prirodi i okolini. Neke od poznatijih igara iz ove skupine su Viaki¢, Glazbene stolice i

Ples s balonima.
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3.2.1. Igra Viakic

U ovoj igri, ovisno o broju u€enika, mogu se formirati dvije ili viSe kolona.
Zadatak ucenika je istovremeno stupati u koloni prateci zadani ritam. Uc€enicima je
posebno zanimljivo i zabavno ako svakoj koloni, odnosno vlaki¢u zadamo destinaciju
na koju bi trebali sti¢i. Tako, na primjer, jedan vlaki¢ moze i¢i za Zagreb, a drugi za
Split. U ovoj vrsti igre vrlo je bitan i utjecaj ucitelja, odnosno njegovo poticanje na
aktivno pracenje ritma i oponasanje istog pokreta nogu. Ucitelj mora paziti da ucenici

skladnim i preciznim pokretima prate promjene u ritmu.

3.2.2. Igra Glazbene stolice

Za ovu igru potrebno je prvo odrediti ukupan broj u€enika te izabrati jednak broj
stolica. Stolice se poredaju jedna blizu druge formirajuci krug te se jedna stolica ukloni.
Zadatak u€enika je hodati oko stolica dok svira glazba. Kada glazba prestane, ucenici
trebaju Sto prije pronaci slobodnu stolicu te sjesti na nju. Buduci da je stolica za jednu
manje nego ucenika, netko od ucenika nece uspjeti pronadi stolicu te ¢e ispasti iz igre.
Nakon svakog kruga izbacuje se jedna stolica kako bi uvijek bila jedna stolica manje.
Igra se nastavlja sve dok ne ostanu samo dva ucenika i jedna stolice te se dobije

pobjednik.

3.2.3. Igra Ples s balonima

U ovoj glazbenoj igri u€enici imaju zadatak plesati u paru na odredenu pjesmu
ili skladbu na nacin da izmedu sebe imaju balon koji ne smije pasti na pod. Plesuci,
ucenici se ne smiju koristiti rukama kako bi pridrzavali balon. Igra traje dok ne ostane

samo jedan pobjednicki par kojemu balon nije pao na pod.

3.3. Glazbene igre s ritmovima

lako ih nitko nije poducavao ritmu, djeca ga jako dobro znaju i osjete. U igri, u
to¢no odredenom ritmu izgovaraju svoje brojalice, pokretima ruke oznacujuci dobe. Taj
prirodni ritamski osje€aj kojeg djeca izrazavaju brojalicama i drugim glazbenim igrama
u nastavi mozemo iskoristiti na viSe nacina s cillem daljnjeg razvijanja ritma i
osvjeStavanje ritamskih predodzbi. Upravo se brojalice najceSce koriste za
razvrstavanje timova i odabir pojedinaca. Razlikujemo dvije vrste brojalica. Prvi tip su

takozvane govorne brojalice koje se mogu izvoditi prirodnim, govornim tonom. Ovaj tip
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se naj¢esSce odnosi na slobodnu igru. Drugi tip se odnosi na izgovaranje brojalice u
zadanom tonu. Pri izvodenju ove vrste brojalice potrebno je paziti na to da tonalitet
bude primjeren dje€jem rasponu glasa, otprilike izmedu e1 i a1. Zadavanjem tonaliteta
u ovoj vrsti igre razvijamo osjecaj za ritam kod uc€enika, ali pridonosimo i razvijanju

sluha. Najpoznatije glazbene igre s ritmovima su Ritamska igra jeke i Glazbeni kruZici.

3.3.1. Ritamska igra jeke
U ovoj igri zadatak uCenika je ponoviti ritamsku frazu koju je zadao ucitel,.
Ritamska fraza moze se izvoditi tjeloglazbom ili nekom vrstom udaraljki. Nakon $to su

ucenici ponovili frazu koju je zadao ucitelj, iducu frazu moze zadati netko od ucenika.

3.3.2. Igra Ritamski kruZzici

Uc€enici u ovoj igri imaju zadatak zapisati tonove koje je ucitelj otpjevao ili
odsvirao. Naime, ucitelj otpjeva odredenu frazu neutralnim slogom (NA) ili ju odsvira
na glazbenom instrumentu, a ucenici trebaju kruzi¢cima obiljeziti trajanje tih tonova.
Duze tonove biljeze ve¢im kruzi¢ima, a kra¢e tonove manjim kruzi¢ima. Zadanu frazu
ucCitelj ponavlja najmanje dva puta. Nakon Sto su svi uCenici zapisali svoje notne
zapise, jedan od ucCenika na ploCu zapisuje svoj notni zapis te ostali ucenici

provjeravaju to¢nost svojih zapisa.

3.3.3. Razli¢iti pokreti u taktu brojalice

NajCesci i najprirodniji pokreti u taktu brojalice su oni u kojima uc€enik prstom
pokazuje na jednog po jednog ucCenika izgovarajuci brojalicu. Medutim, uvodenjem
drugih pokreta moZzemo oznacavati naglasene i nenaglasene dobe. Naglasene dobe
mozemo oznaciti udarcem dlana o dlan, koraCanjem na mjestu, otkucajem prstima o
klupu i sliéno, a nenaglasene dobe mozemo oznaciti dodirivanjem ramena s obje ruke,
pucketanjem prstima, tihim udarcem dlana o dlan itd. Takoder, u€enicima je potrebno
objasniti Sto znaCe pokreti u ritmu. Naime, umjesto jednomjernih pokreta u taktu
odbrojavanja, mozemo pljeskati ili kucati u ritmu rijeci, odnosno na svaki izgovoreni
slog. Uz same pokrete tijela kojima oznaCavamo ritam, u€enicima mozemo zadati
zadatak da ostatkom tijela oponaSaju sviranje instrumenta poput klavira, gudala i sl.,
odnosno imitirati pokrete sviraca kucanjem po klupi, imitirati svira€a na tamburi i to sve

u ritmu brojalice. Ovakve zadatke uCenici smatraju zanimljivima te takva igra stvara
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veselu atmosferu u razredu. Osim toga, ova igra sluzi kao dobra podloga za sviranje

na instrumentima-udaraljkama.

4. Raéunalo i internet u nastavi glazbene kulture

Racunalo se u nastavi glazbene kulture, ali i u ostalim predmetima, moze
koristiti i kao nastavno sredstvo i kao izvor materijala i raznih igara. Kao nastavno
sredstvo Kkoristi se za reproduciranje raznih skladbi i/ili video zapisa, a njegova
upotreba kao nastavnog izvora nudi veliki broj igara i zadataka koje ucitelji mogu
koristiti za rad i pripremu sata. Autorice Dadi¢ i Gortan-Carlin (2019) izdvojila je
nekoliko internetskih portala na hrvatskom jeziku na kojima mozemo pronaci razne
glazbene sadrzaje u koje ubrajamo pjesme, tekstove pjesama i notne zapise. Neke od
tih portala su Lukin portal za djecu i obitelj, Crtani te mrezna stranica Juhuhu. Autorica
smatra da navedene stranice imaju svoje prednosti i mane: ,Prednosti su $to donose
tekst pjesama, videozapis pjesama i audiozapis pjesama. Nedostatak je nepostojanje
notnog zapisa pjesama. Smatramo da je podjednako vazno i jedno i drugo obzirom da
ima uditeljica i odgojiteljica koje su slabije notalno pismene ili imaju problem s
pravilnom reprodukcijom intonacije i ritma pjesme, pa im auditivni (audio-vizualni)
materijal itekako moZze biti od koristi. UCiteljima je nesto lakSe jer su svi materijali za
rad s u€enicima snimljeni i dobivaju ih uz udzbenike. No i dalje nemaju audio-vizualnih
sadrzaja.” (Dadi¢ i Gortan-Carlin, 2019: 222) UzevSi u obzir navedene prednostii mane
potrebno je probrati kvalitetne sadrzaje koji uciteljima omogucuju Sto kvalitetniju

pripremu i rad u nastavi.

4.1. RaCunalne igre

lako Zivimo u 21. stoljecu, dobu tehnologije i informatike, raCunalne igre slabo
su zastupljene, kako u svim predmetima razredne nastave, tako i u nastavi glazbene
kulture. Opce je poznato da djeca Skolske dobi uzivaju u igranju racunalnih igri. Te igre
mogu biti razliCitog sadrzaja, a Cesto znaju biti nasilne i neprimjerene uzrastu. UnatoC
mogucem neprimjerenom sadrzaju koji im racunalne igre nude, djeca u njima uzivaju i
provode znacajan dio svog slobodnog vremena igrajuéi iste. Promatrajuci ih kako

igraju racunalne igrice, mozemo primijetiti da nemaju poteskoca s koncentracijom i
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samostalno$éu. Potpuno su posveceni onome $to rade i visoko su motivirani postici
Sto bolji rezultat. Upravo iz tih razloga raCunalne igre bi trebale biti preoblikovane u
interaktivne sadrzaje koji bi se mogli formulirati i koristiti za u€enje glazbene teorije i
razvijanje glazbenih sposobnosti. Mnogi roditelji smatraju da su racunalne igrice
negativan oblik djecje igre te da su upravo one najveci krivac za agresivno ponasanje
djece. Taj problem prepoznale su i Alice Mitchell i Carol Savill-Smith (2004) te su u
svojoj knjizi The use of computer and video games for learning razradile moguénost
upotrebe raCunalne igre u nastavi. Autorice smatraju da je upotreba racunalnih igara u
nastavi korisna iz razloga Sto ih ucenici igraju kako bi postigli odredeni cilj, a taj cilj
moze biti ostvaren iskljucivo rie§avanjem odredenih problema i prelazenjem prepreka.
Odnosno, kroz igru motiviramo uéenike na rijeSavanje odredenih zadataka. Stovise,
neke racCunalne igre zahtijevaju jako puno vremena i poprili€no su zahtjevne.
Zahtjevaju od igraca da razmi$lja na razliCite nacine i konstantno pronalazi nova
rieSenja i nove nacine rjeSavanja odredenih prepreka. Razvijaju divergentno misljenje
kroz iskustva koja mogu biti jednako frustrijaca i oslobadajuca. Takoder, racunalne
igrice nude mogucnost umreZavanja s igraCima iz cijelog svijeta te se na taj nacin igraci
natjeCu sa stvarnim osobama pokusavajuci pritom biti Sto bolji i uspjesniji. Naime,
dobro osmi$lijene i oblikovane racunale igre igrate dovode u stanje intenzivne
koncentracije i strastvene angaziranosti gdje je ostvarenje uspjeha i savladavanje
izazova usko povezano sa sposobnoscu i vjeStinama. Takoder, racunale igre dobar su
alat za podizanje samopouzdanja i motivacije kod u€enika. Edukativne igre koriste se
za poucavanje, vjezbanje, ucenje, mjerenje znanja te razvijanje vjestina. Mirkovi¢
(2012) smatra da se njihovom uporabom razvija interaktivni rad (pojatava se
znatiZelja, medusobna pomo¢, kontrola ispravnosti i pohvale za to¢nost) te navika
individualnog, ali i grupnog rada.

Kod izbora ra¢unalnih glazbenih igara trebamo se voditi za onim igrama koje
sadrze pomno kreirane zadatke te omogucuju u€enicima ostvarenje konacnog cilja.
KoriStenjem racunalnih igara koje su definirane na ovakav nacin ucenici razvijaju
perceptivno i glazbeno pamcenje, vjestinu sluSanja i sluh, kriticko razmi$ljanje i
sposobnost rieSavanja problema. Takoder, povecéava se i interes u€enika za odredenu
nastavnu jedinicu kao i stupanj njihove aktivnosti na satu te ukljuenost u nastavni
proces. Prema Townsendu (2003) djeca pamte 10% onoga $to ¢uju, 20% onoga §to
sluaju, 30% onoga $to vide, 50% onoga S$to vide i €uju, 70% onoga Sto izgovore, te

90% onoga $to izgovore i u€ine.

16



Neke od racunalnih igara koje koristimo u nastavi glazbene kulture su OraSar i

Alisa i Vivaldijeva godiSnja doba.

4.1.1. Racunalna glazbena igra Orasar

Dobrota i Tomas (2009: 33) smatraju da: ,Vrijednost glazbene igre Orasar
(slikal) upravo je u tome da pruza mogucnost za ostvarenje sve tri skupine zadataka
jer se u nekim igrama usvajaju €injeniCna znanja, u nekima se razvijaju sposobnosti,
dok su moguénosti za ostvarenje odgojnih zadataka latentno prisutne u svim igrama.”
CD-ROM Orasar baziran je na baletu kojeg je 1971. godine napisao ruski skladatel]
Petar llji¢ Cajkovski, a temelji se na bajkama Orasar i Kralj miseva autora E.T.A.
Hoffmanna. Ovdje moZemo pronaéi pri¢u o tome kako je Cajkovski 1890. skladao
glazbu za balet OraSar, o novom instrumentu Celesti te kako je stvorio skupinu plesova
nazvanu suita Ora8ar. Takoder, na ovom CD-ROM-u mozemo pronaci i sadrzaj bajke
Orasar kao i biografiju Petra lljica Cajkovskog. Skladbe koristene u ovim igarama
obuhvacaju najpoznatije dijelove suite OraSar i Albuma za djecu: od Napolitanske
pjesme, koracCnice, polke, mazurke, uvertire OraSara, Valcera cvijeCa, do Plesa
Secerne vile. Cilj svake igre jest rijesiti odredeni zadatak te time osvojiti Carobni kljuc.
Skupljanjem svih devet €arobnih klju¢eva postize se cilj igre - Orasar ponovno postaje
princ te se on i njegova voljena Klara vjencaju.
lako je vecina igara bazirana na razvijanju glazbenog pamcéenja, mozZemo pronaci i
skupinu igara kojom se ostvaruju materijalni zadatci, a u tu skupinu ubrajamo igre Balet
Orasar, Pri¢a o Orasaru, Biografija Cajkovskoga i Glazbena enciklopedija. Ove igre
sadrZe CinjeniCna znanja poput kratkog sadrzaja bajke te podacima o nastanku baleta,

a ta znanja mogu se provijeriti u igri Glazbeni kviz.

4.1.1.1. Igra Orkestar

Igra Orkestar prva je igra na ovom interaktivnom CD-u. Zadatak u€enika je na
temelju danog zvuka postaviti odgovarajuéi instrument na pozornicu te na taj nacin
dodati taj instrument u orkestar. Kada su svi zvukovi pravilno povezani s instrumentima
orkestar izvodi skladbu Valcer cvijeca. Sudjelovanjem u ovoj igri u€enici na zabavan
nacin razvijaju sposobnost prepoznavanja zvuka odredenih glazbenih instrumenata,

odnosno razvijaju glazbeno pamdéenije.
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4.1.1.2. Igra Pronadi me na drvcu

Buduci da je radnja OraSara smjesStena u Bozi¢no vrijeme. U ovoj igri u€enici
upoznaju tri razliCite igraCke. Svaka od igracki reproducira jednu melodiju iz baleta:
Ples trskine svirale, Ples Secerne vile i Talijansku pjesmu. Zadatak ucenika je zapamititi
melodiju koju proizvodi svaka od igraCaka te ih povezati sa zvukovima i igrackama na
bozi¢énom drvcu. Kao i u prethodno opisanoj igri, ovom igrom nastoji se razvijati sluh i

glazbeno pamcenje ucenika.

4.1.1.3. Igre Album za djecu i OraSarova glazbena igra

Ove dvije igre koncipirane su na sli¢an nacin. Zadatak ucenika je prepoznati
instrumente koji reproduciraju glazbene ulomke. Prva igra inspirirana je skladbom
Album za djecu, skladatelja Petra lljisa Cajkovskog, a igra se sastoji od osam
zagonetki, odnosno osam malih kompozicija iz tog djela. Glazbu u svakoj zagonetki
izvode razliciti instrumenti, a zadatak u€enika jest pogoditi koji instrumenti sviraju koju

kompoziciju.

4.1.1.4. I\gra OraSarova luda kuca

U igri Orasarova luda kuca nalazi se osam soba te u svakoj prostoriji svira jedan
od ulomaka iz baleta (Ples secerne vile, Ples trskine svirale, Arapski ples, Valcer
cvijeca, Ruski ples (Trepak), Koracnica, Uvertira, Kineski ples). U svakoj sobi nalaze
se i zrcala te svako zrcalo ima svoju verziju odredene skladbe. Zadatak ucenika je
otkriti u kojem se ogledalu taj ulomak nalazi, nakon ¢ega prelazi u drugu sobu. Ovom
igrom potiCe se i razvija glazbeno pamcenje u€enika zato Sto u€enici moraju prepoznati
reproduciranu melodiju u bitno izmijenjenom obliku u kojem se pojavljuje u iskrivljenim

ogledalima.

4.1.1.5. Igra letecih instrumenata

Ovom igrom ucenicima je omoguceno razvijanje senzibiliteta za tonske boje. U
ovoj igri u€enici se suoCavaju sa zvukovima gudackih, puhackih drvenih i puhackih
limenih instrumenata te sa zvukovima udaraljki. Kao u igri Tetris slike instrumenata
padaju jedna za drugom, a zadatak igraca je prizemljiti instrument na onaj koji mu je
srodan. Postoje tri razine igre. Na prvoj razini igraci vide sliku instrumenta, Cuju njegov

zvuk te naziv pripadajuce skupine. Na drugoj razini igraci ne €uju naziv skupine kojoj
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instrument pripada, ali vide sliku i uju zvuk instrumenta dok na trecoj, ujedno i najtezoj
razini, ucenici ne €uju naziv skupine kojoj instrument pripada i ne vide sliku, ve¢ samo

Cuju zvuk instrumenta.

4.1.1.6. Igra glazbenih karata

Igra glazbenih karata odnosi se zapravo na igru memorije u kojoj ucenici
povezuju zvukovne sliice. Naime, igrac ispred sebe ima deset karata. Svaka karta
skriva odredenu melodiju i sliku. Kako bi otkrio o kojoj melodiji i slici se radi igrac treba
kliknuti na kartu te potraziti drugu kartu koja ima istu sliku i isti zvuk. Ovom igrom igraci,

odnosno ucenici, razvijaju glazbeno pamcenje.

4.1.1.7. Igra Majmun svirac

lako ucCenici rane Skolske dobi imaju poteSkoca u verbalnom izrazavanju visine
tonova, mogu ih itekako razlikovati (Dobrota, Tomas, 2009; 35). Ovom igrom ucenici
razvijaju sposobnost razlikovanja visine tonova, uvodi ih se u solmizaciju i glazbenu
abecedu te se razvija glazbeno pamcéenje. Buducéi da su pojmove poput visok i nizak
djeca navikla koristiti u podrucju vizualnog, a ne slusnog opazanja, kao pomoc¢ pri
usvajanju tih pojmova savjetuje se koriStenje vokalnog reproduciranja i vizualnog
reprezentiranja. Upravo tu mogucnost nudi igra Majmun svira¢. Na pocetku igre
majmun Marko odsvira jednu frazu te. Nakon toga svira samo prvi ton kojeg ucenik
onda ponavlja. Zatim svira prvi i drugi ton koje ucenik ponavlja, pa prvi, drugi i treci ton
te tako dok ne odsvira ponovno cijelu frazu. Na kraju majmun Marko joS jednom odsvira

frazu u cijelosti, a u€enik ju ponovi. Igra se sastoji od tri razine- lagano, srednje i teSko.
Na razini lagano melodijska struktura odgovara rasponu djecjeg glasa.

Glazbene fraze sastoje se od tri do Cetiri tona dok se skokovi odvijaju u intervalima

terce ili kvarte (primjer 1).
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Primjer 1: Glazbene fraze na razini lagano

1. fraza 2. fraza 3. fraza 4. fraza
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Izvor: https://hrcak.srce.hr/file/58235

Na razini srednje fraze se sastoje od dva takta te imaju sloZeniju melodijsku i

ritamsku strukturu. Takoder, na ovoj razini je snazniji osjecaj tonaliteta (primjer 2).

Primjer 2: Glazbene fraze na razini srednje
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Izvor: https://hrcak.srce.hr/file/58235

Na razini teSko (primjer 3) nalaze se ulomci iz djecjih pjesama (1.fraza: Blistaj,
blistaj zvijezdo mala) te iz baleta OraSar (5.fraza: Koracnica; 9.fraza: Valcer cvijeca,;

10.fraza: Ples trskine svirale) (Dobrota, Toma$, 2009; 35-37).
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Primjer 3: Glazbene fraze na razini tesko
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Izvor: https://hrcak.srce.hr/file/58235

4.1.1.8. Glazbeni kviz
Igra Glazbeni kviz je posljednja igra u ovom izdanju. Odnosi se na teorijsko
znanje koje su ucenici do tada stekli o glazbenim instrumentima, te poznatim

skladbama i skladateljima.

4.1.2. Racunalna glazbena igra Alisa i Vivaldijeva Cetiri godisnja doba

Ova racunalna igra predstavlja korelaciju hrvatskog jezika i glazbene kulture.
Ucenici kroz dvanaest glazbenih igara povezanih i isprepletenih s radnjom iz knjige
Alisa u zemlji ¢udesa autora Lewisa Carola na zabavan nacin razvijaju sluh te stvaraju
glazbene temelje u€edi i usvajajuci glazbenu teoriju. Igra je po svojim znafajkama,
sadrzaju te vrsti glazbenih igara vrlo slicna prethodno opisanoj igri. Naime, vecina se
igara odnosi na razvijanje sluha, vjesStine slusanja te glazbenog i perceptivnog
pamcenja.

Gore navedene i opisane igre moguce je izvoditi i u neracunalnom obliku

koristecCi plakate i razne druge predmete, instrumente i igracke.
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4.2. Igrifikacija u odgoju i obrazovanju

Igrifikacija (eng. gaming) je termin koji se odnosi na elemente koji se koriste u
raznim video igrama poput sakupljanja bodova, prelazenje razina i osvajanje nagrada
ili bedZeva u svakodnevnoj nastavi, odnosno u okruZenju koje se ne odnosi na igranje
igara. Naime, razvoj informacijsko-komunikacijskih tehnologija bitno se odrazava na
rast i razvoj mladih, a posebno djece i ucenika Skolske dobi. DanasSnje generacije
uCenika pripadaju takozvanoj Millennial generaciji - generaciji koja je od malena
okruzena raznim oblicima tehnologije poput mobitela, racunala i tableta. Te su naprave
dio njihove svakodnevice i ako pogledamo oko sebe vidjet ¢emo da vecina djece veliki
dio svog slobodnog vremena provodi na tim uredajima, odnosno, to je njihovo prirodno
okruzenje. Upravo iz tih razloga, pravilno koriStenje igrifikacije doprinosi motivaciji,
lojalnosti i trudu kojeg bi ucenici trebali ulagati u svoje obrazovanje. Takoder, na taj
nacin odgojno-obrazovni ciljevi i postignuc¢a postaju proaktivni, dinamicni i zabavni. Cil]
igrifikacije je joS bolje implementirati tehnologiju u svakodnevnu nastavu te sto bolje
iskoristiti uCeniCke psiholoSke predispozicije poticanjem pozeljnih obrazaca
ponasanja. Naime, koriStenjem ovih tehnika moguée je zadatke, koje su ucenici do
sada smatrali dosadnima i nisu bili motivirani za rjeSavanje istih, pretvoriti u zabavne i
visoko motiviraju¢e zadatke koje ¢e ucenici rjieSavati sa zadovoljstvom.

Jedan od najvaznijih i glavnih elemenata igrifikacije jest osnova, odnosno baza
igre koja se odnosi na pravila na koja pristajemo i koja postujemo sudjelujuéi u
racunalnim igrama te interakciju i povratnu informaciju koju dobivamo o svom napretku
i razvoju. Na sve tri sastavnice ovog elementa u€enici reagiraju emocionalno, nastojeci
postic¢i ¢im bolji rezultat te nastojeci biti bolji nego prije. Drugi element odnosi se na
mehanizme igre koji ukljuCuju prelazenje razina, osvajanje bedzZeva ili bodova te
vremenski faktor. Treci, veoma vazan element igrifikacije jest estetske prirode. Buduci
da je za uklju€ivanje u samu igru prvo potrebno privuci igrace jasno je da je i sam izgled
te prezentacija ovih zadataka i nagrada vrlo vazan. Nastavno na dosadasnju teoriju,
dolazimo do angazmana ucenika, odnosno njihovo sudjelovanje i predanosti igrama.
Svaki u€enik je individua bez koje sama igrifikacija nije moguca. Ucenici su ukljuceni
u proces koji je osmislien za njih i koji ih motivira za rad. Motivacija za postizanjem
odredenog cilja definira ovaj proces koji im pruza smjernice i daje smisao odredenim
vrstama ponasanja i djelovanja. lduci element za svoju polaznu toCku ima psihologiju
obrazovanja i tehnike koje su ucitelji koristili tjekom godina rada za poboljSanje u€enja.

Naime, rijetko kad je moguce iz prvog pokus$aja rijesiti i prijei sve prepreke koje se
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nalaze u video igricama. Igrai nekoliko puta prelaze odredene razine konstantno
ispravljaju¢i prethodno napravljene pogreske, odnosno primjenjuju novostecena
znanja kako bi svaki sljedeéi put postigli bolji rezultat. U uskoj povezanosti s ovim
elementom je i element koji se odnosi na rieSavanje problema. Osnovni cilj svake
natjecateljske igre jest biti bolji od svojih suigra¢a, odnosno bolje i brze rjeSavati
zadane probleme i postavljene prepreke.

Potrebno je naglasiti da sudjelovanje u nastavi potpomognutoj igrifikacijom nije
jednostavno i vrlo ¢esto moze biti stresno za u€enike. Upravo iz tog razloga od velike
je vaznosti igrifikaciji pristupiti ozbiljno i ispravno. Naime, pristupajuéi igrifikaciji s

ozbiljnos¢u, ucenici Ce lakSe i brZze rjeSavati kompleksnije zadatke.

5. Istrazivanje i analiza

Cilj ovog diplomskog rada jest utvrditi koliko ucitelji koriste igre u nastavi
glazbene kulture u razrednoj nastavi te pomaze li uCenicima koriStenje istih u
savladavanju glazbenih vjestina i znanja.

S obzirom na cilj, istrazivanje polazi od sljedecih pitanja:

- Koriste li u€itelji igre u nastavi glazbene kulture?

- Koliko Cesto koriste glazbene igre u pojedinim razredima razredne nastave?

- U kojoj mjeri koriste odredene glazbene igre?

- U kojoj mjeri u€enici razvijaju odredene glazbene sposobnosti kroz igru?

Temeljim ovih pitanja postavljene su sljedece hipoteze:

Hipoteza 1: UCitelji Cesto koriste igre u nastavi glazbene kulture.

Hipoteza 2 UCitelji podjednako koriste sve vrste glazbenih igara.

Hipoteza 3: KoriStenje igara na nastavi glazbene kulture ucenicima olakSava

savladavanje gradiva i stjecanje odredenih znanja i vjestina.
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5.1. Sudionici istraZivanja

Istrazivanje se odvijalo tijekom travnja Skolske godine 2018./2019. u nekoliko
osnovnih Skola na podru€ju Republike Hrvatske. Istrazivanjem je obuhvaceno 185
sudionika (ucitelja razredne nastave). Anketnim upitnikom prikupljena su misljenja
ucCitelja razredne nastave te je analizirano 29 udzbenika glazbene kulture kako bi se

ustanovila prisutnost glazbenih igara u udzbenicima.!

5.2. Instrumenti i postupci istraZivanja
Kao instrument istrazivanja koriSten je anketni upitnik za ucitelje glazbene
kulture od prvog do Cetvrtog razreda osnovne Skole, a podatci su prikupljeni pomocu

postupka anketiranja i metode analize i sinteze.

Anketni upitnik sastoji se od 19 pitanja zatvorenog tipa (dvostruki izbor i
Likertova skala) te jednog pitanja otvorenog tipa. Od ukupnog broja pitanja, Cetiri
pitanja su pitanja dvostrukog izbora, a petnaest pitanja su pitanja Likertove skale.

Anketiranje je bilo anonimno.

Zeljelo se do¢i do sljedeéih saznanja:

- Smatraju li uCitelji da ucenici lakSe savladavaju gradivo kroz igru

- Vole li u€enici igre u nastavi glazbene kulture

- Koriste li u€itelji igre u nastavi glazbene kulture

- Koliko Cesto koriste igre u nastavi glazbene kulture u pojedinom razredu

- Koliko Cesto koriste raCunalo kao nastavno sredstvo za glazbene igre

- Koliko Cesto koriste udzbenik kao izvor glazbenih igara

- U kojoj mjeri koriste pojedinu vrstu glazbenih igara (glazbene igre s
pjevanjem, glazbene igre uz sluSanje glazbe, glazbene igre s melodijama l/ili
itonovima, glazbene igre s ritmovima te glazbene igre slobodnih oblika)

- U kojoj mjeri korStenje glazbenih igara omogucava ucenicima lakse
savladavanju gradiva i odredenih vjestina

- Kako ucenici reagiraju na koriStenje igara u nastavi glazbene kulture

! Popis analiziranih udzbenika nalazi se u literaturi.
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5.3. Rezultati i analiza anketnog upitnika
Prva dva pitanja odnose se na opce informacije o uciteljima. Na prvo pitanje o
spolu odgovaorilo je 183 ucitelja. Pokazalo se da je najviSe ucitelja Zenskog spola, njih
181, dok su dva ispitanika odgovorila da su muskog spola (grafikon 1).
Grafikon 1: Spol ispitanika

Spol ispitanika

B Musko

m Zensko

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.

Drugo pitanje odnosilo se na broj godina radnog staZa u razrednoj nastavi. Na
ovo pitanje odgovorilo je ukupno 182 ucitelja (grafikon 2). MoZemo vidjeti da najviSe
ispitanika imaju izmedu jedne i pet godina radnog staza. Ispitanik s najvecim brojem
godina radnog staza je kao uc€itelj u razrednoj nastavi proveo 49 godina, dok Sest

ispitanika ima tek nekoliko mjeseci rada u razrednoj nastavi (3% od ukupnog broja).

Grafikon 2: Broj godina radnog staza ispitanika

Broj godina radnog staza ispitanika
0% 0% 1%

B Manje od 1 godine
m 1-5 godina
m 6-10 godina
M 11-15 godina
W 16-20 godina
W 21-25 godina
m 26- 30 godina
31-35 godina
36-40 godina
41-45 godina
1 45-50 godina

3%

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.
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Iduce pitanje odnosilo se na lak$e savladavanje gradiva kroz igru te je na pitanje
Smatrate li da ucenici lakSe savladavaju gradivo kroz igru? odgovorilo 185 ispitanika.
Kao 8to mozZemo vidjeti na grafikonu 3 vecina ucitelja, njih 96%, smatra da ucenici
lakSe savladavaju gradivo kroz igru. Maniji dio ucitelja, njih 4%, smatraju da koristenje

igara u nastavi ucenicima ne olakSava savladavanje gradiva.

Grafikon 3: Stavovi ucitelja o lakSem savladavanju gradiva kroz igru

Smatrate li da ucenici lakse savladavaju gradivo
kroz igru?

M Da B Ne

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.

Na pitanje Vole li uCenici igre u nastavi glazbene kulture? takoder su odgovorili
svi ispitanici, odnosno njih 185. Njihovi odgovori prikazani su grafikonom 4 na sljedeco;j
stranici. Kao $to mozZzemo vidjeti na grafikonu, velika vecina ispitanika, njih 99%,
odgovorila je potvrdno, odnosno da ucenici vole igre u nastavi glazbene kulture.
Suprotnog misljenja bilo je samo 1% ispitanika koji smatraju da u€enici ne vole igre u

nastavi glazbene kulture.
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Grafikon 4: Stavovi ucitelja o tome vole Ii uéenici igre u nastavi glazbene kulture

Vole li ucenici igre u nastavi glazbene kulture?

m Da

m Ne

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.

Na peto pitanje Koristite li igre u nastavi glazbene kulture? odgovorili su svi
ispitanici. Ukoliko pogledamo grafikon 5 vidjeti ¢emo da 97% ucitelja koristiti igre u
provedbi nastave glazbene kulture dok je manjina ucitelja, njih 3%, izjavila da u

provedbi nastave glazbene kulture ne koriste igre.

Grafikon 5: KoriStenje igara u nastavi glazbene kulture

Koristite li igre u nastavi glazbene kulture?

EDa MNe

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.
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Iduca Cetiri pitanja odnosila su se na ucCestalost koriStenja igara u razrednoj
nastavi glazbene kulture, odnosno u prva Cetiri razreda osnovne Skole. Na sva Cetiri
pitanja odgovorili su svi ispitanici, a na pitanje koliko Cesto koriste igre u nastavi

glazbene kulture u prvom razredu odgovor moZemo pogledati na grafikonu 6.

Grafikon 6: Ucestalost koriStenja igara u nastavi glazbene kulture u prvom

razredu osnovne skole

Koliko cesto koristite igre u nastavi glazbene
kulture u 1.razredu osnovne Skole?

o 5%

B Uopce ne koristim

Rijetko koristim

Ponekad koristim

Cesto koristim

B Koristim na svakom satu

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.

Kao sto mozemo iS€itati iz prethodno prikazanog grafikona, samo 1% ispitanika je
izjavilo da uopcée ne koristi igre u nastavi glazbene kulture dok njih 3% rijetko koristi
igre. 23% ucitelja koristi igre na svakom satu glazbene kulture, 29% ih ponekad koristi
igre, a navjeCi broj ispitanika, njih 44%, izjavilo je da Cesto koristi igre u nastavi

glazbene kulture u prvom razredu osnovne $kole.

Grafikonom 7, koji se nalazi na sljedecoj stranici, prikazano je isto pitanje, ali se
u ovom slucaju ono odnosi na drugi razred osnovne $kole. lako u pitanju nije isti razred
i stupanj razvoja uc€enika rezultati su vrlo sli¢ni. Kao i na prethodnom pitanju, najveci
postotak ucitelja odgovorio je da igre koristi €esto, njih 47%, dok je najmaniji postotak
ucitelja, samo njih 2%, izjavio da uopce ne koristi igre u nastavi glazbene kulture u

drugom razredu osnovne Skole.
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Grafikon 7: Ucestalost koriStenja igara u nastavi glazbene kulture u drugom

razredu osnovne Skole

Koliko cesto koristite igre u nastavi glazbene kulture u
2.razredu?

B Uopce ne koristim
M Rijetko koristim

m Ponekad koristim

Cesto koristim

B Koristim na svakom satu

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.

Iduc¢i grafikon (Grafikon 8) odnosi se na koriStenje igara u nastavi glazbene
kulture u trecem razredu osnovne Skole. Kao 5to mozemo vidjeti na prikazu grafikona,
uCestalost koriStenja igara u trecem razredu osnovne Skole nesto je drugacija u odnosu
na dva prethodna razreda. Naime, u ovom slu€aju vecina ispitanika je izjavila da igre
u nastavi glazbene kulture koristi ponekad, njih 45%. Ovoga puta, 32% ispitanika je
izjavilo da igre koristi ¢esto, dok je mali broj ispitanika, njih 2%, izjavilo da uopée ne
koristi igre u nastavi glazbene kulture u tre¢em razredu osnovne Skole.

Grafikon 8: Ucestalost koristenja glazbenih igara u nastavi glazbene kulture u

treéem razredu osnovne Skole

Koliko Cesto koristite igre u nastavi glazbene kulture
u 3.razredu?

12% 9%
B Uopce ne koristim

M Rijetko koristim
m Ponekad koristim
Cesto koristim

B Koristim na svakom satu

Izvor: vlastito istraZivanje 2018/2019.
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Ucestalost koriStenja glazbenih igara u nastavi glazbene kulture u Cetvrtom
razredu osnovne Skole prikazana je grafikonom 9. Buduéi da u nekim osnovnim
Skolama glazbenu kulturu u Cetvrtom razredu ne predaje razrednik veé¢ predmetni
profesor i ta je mogucnost uvrdtena u odgovore. Mozemo vidjeti da 38% profesora ne
predaje glazbenu kulturu u Cetvrtom razredu osnovne Skole dok njih 62% predaje

nastavu glazbene kulture u ¢etvrtom razredu.

Grafikon 9: Ucestalost koriStenja igara u nastavi glazbene kulture u ¢etvrtom
razredu osnovne Skole 1

Koliko cesto koristite igre u nastavi glazbene
kulture u 4.razredu? (Ukoliko predajete)

H Ne predajem

B Uopce ne koristim

M Rijetko koristim
Ponekad koristim

m Cesto koristim

B Koristim na svakom satu

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.

Od ukupnog broja ucitelja koji predaju nastavu glazbene kulture u Cetvrtom
razredu osnovne Skole, njih 36% igre koristi ponekad, dok najmaniji postotak ispitanika

izjavljuje da igre koristi na svakom satu glazbene kulture (Grafikon 10).

Grafikon 10: Uc&estalost koriStenja igara u nastavi glazbene kulture u ¢etvrtom
razredu osnovne Skole 2

Ucestalost koriStenja igara u nastavi glazbene
kulture u cetvrtom razredu osnovne skole

11% 15% B Uopce ne koristim

M Rijetko koristim

16% ® Ponekad koristim
Cesto koristim

M Koristim na svakom satu

Izvor: vlastito istraZivanje 2018./2019.
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Na iduce pitanje odgovorili su svi ispitanici, a ono se odnosi na koriStenje
racunala kao nastavnog sredstva za glazbene igre (Grafikon 11). Najveci dio ispitanika
izjavio je da ponekad koristi racunalo kao nastavno sredstvo. Maniji broj ispitanika, njih
22%, Cesto se sluzi racunalom kao sredstvom, dok je najmaniji broj ispitanika, njih 13%,
odgovorilo da uopce ne Koristi racunalo kao nastavno sredstvo za glazbene igre.

Grafikon 11: Ucestalost koriStenja rac¢unala kao nastavnog sredstva za glazbene

Igre

Koliko cesto koristite racunalo kao nastavno
sredstvo za glazbene igre?

W Uopce ne koristim

M Rijetko koristim

H Ponekad koristim
Cesto koristim

M Koristim na svakom satu

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019

Grafikon 12: Ucestalost koristenja udzbenika kao izvora igara u nastavi glazbene

kulture

Koliko cesto koristite udzbenik kao izvor igara?

H Uopce ne koristim

M Rijetko koristim

i Ponekad koristim
Cesto koristim

H Koristim na svakom satu

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.
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Ukoliko pogledamo grafikon 12 na prethodnoj stranici. vidjeti ¢emo da vecina
ucitelja ponekad koristi udZbenik kao izvor igara (njih 31%). 25% ucitelja izjavilo je da
udzbenik kao izvor igara koristi Cesto dok ga 14% ispitanih ucitelja koristi na svakom
satu. Nadalje, 20% ucitelja ga rijetko koristi, a 10% ucitelja uopcée ne koristi udzbenik

kao izvor igara.

Grafikon 13: Ucestalost koriStenja glazbenih igara s pjevanjem u nastavi

glazbene kulture

U kojoj mjeri koristite glazbene igre s
pjevanjem?

o )%

B Uopce ne koristim
Rijetko koristim
Ponekad koristim
Cesto koristim

M Koristim na svakom satu

Izvor: vlastito istraZivanje 2018./2019.

Grafikon 13, prikazuje ucestalost koriStenja glazbenih igara s pjevanjem u
nastavi glazbene kulture. Kao $to mozemo vidjeti na grafikonu, najveci broj ispitanika,
pola od ukupnog broja ispitanih, izjavio je da glazbene igre s pjevanjem Koristi Cesto.

Najmaniji broj ispitanika, njih 4 %, izjavio je da rijetko koristi glazbene igre s pjevanjem.

Grafikon 14 odnosi se na uCestalost koristenja glazbenih igara s ritmovima i/ili
melodijama. Kao S§to je prikazano grafikonom na sljedecoj stranici, najveci postotak
ispitanika odgovorio je da ovu vrstu igara koristi Cesto, njih 45%. Maniji dio njih, 27%,
odgovorio je da ove igre koristi ponekad, 22% ucitelja igre s ritmovima i/ili melodijama
koristi na svakom satu, dok 1% ispitanika izjavljuje da se uopce ne koristi igrama s

ritmovima i/ili melodijama na satu glazbene kulture.
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Grafikon 14: Ucestalost koriStenja glazbenih igara s ritmovima i/ili melodijama u

nastavi glazbene kulture

U kojoj mjeri koristite glazbene igre s ritmovima
i/ili melodijama?

B Uopce ne koristim

M Rijetko koristim

® Ponekad koristim
Cesto koristim

B Koristim na svakom satu

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.

Idu¢e pitanje odnosilo se na koriStenje glazbenih igara uz sluSanje glazbe.
Rezultati su prikazani grafikonom 15. Kao $to mozemo vidjeti, vecina ispitanika (njih
40%) ovu vrstu glazbenih igara koristi ¢esto, dok je 3% ispitanika ne koristi uopce.
Nadalje, 34% ucitelja izjavilo je da ponekad koristi glazbene igre uz slusanje glazbe,

13% koristi ih na svakom satu, a 10% koristi ih rijetko.

Grafikon 15: U&estalost koriStenja glazbenih igara uz sluSanje glazbe u

Nastavi glazbene kulture

U kojoj mjeri koristite glazbene igre uz slusanje
glazbe?

W Uopce ne koristim

M Rijetko koristim

H Ponekad koristim
Cesto koristim

B Koristim na svakom satu

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.
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Na pitanje u kojoj mjeri koriste ostale igre u nastavi glazbene kulture vecina
ispitanih ucitelja odgovorila je da ih koristi ponekad (Grafikon 16). NeSto maniji
postotak, njih 34%, ostale igre u nastavi glazbene kulture koristi ¢esto, dok ih 11%
koristi na svakom satu. 8% ispitanika ih koristi rijetko, a 3% ucitelja izjavilo je da ih
uopce ne Koristi.

Grafikon 16: Ucestalost koristenja ostalih igara u nastavi glazbene kulture

U kojoj mjeri koristite ostale igre u nastavi
glazbene kulture?

B Uopce ne koristim

Rijetko koristim
Ponekad koristim

Cesto koristim

M Koristim na svakom satu

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.

Posljednjih pet pitanja u anketi odnosilo se na primjecivanje ucenickih reakcija
od strane uditelja. Htjelo se saznati kako ucenici reagiraju na prisustvo igara u nastavi,

odnosno olaks$avaju li im igre stjecanje novih znanja i sposobnosti.

Ako pogledamo grafikon 17 na sljedecoj stranici, vidjet cemo da se vecina
ucitelja u potpunosti slaze s misljenjem da igre olakSavaju savladavanje pjesme kod
ucenika, njih 56%. Nesto maniji postotak ispitanika, njih 30%, slaze se s ovom izjavom,

dok se samo 1% ispitanih u€itelja ne slaze s ovom izjavom.

34



Grafikon 17: Percepcija ucitelja o tome olak$avaju li igre savladavanje pjesme
kod ucenika

Igre ucenicima olaksavaju savladavanje
pjesme.

B U potpunosti se ne slazem.

 Ne slazem se.

m Niti se slazem, niti se ne slazem.
Slazem se.

B U potpunosti se slazem.

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019

Iduca izjava odnosi se na lakSe savladavanje ritma kroz igru. Kao $to mozemo
vidjeti na grafikonu 18, 58% ispitanih ucitelja u potpunosti se slaze s ovom izjavom,
33% ispitanika se slaze, dok se 9% ispitanih ucitelja niti slaZze niti ne slaze s izjavom

da igre olakSavaju savladavanje ritma kod ucenika.

Grafikon 18: Smatranja ucitelja o tome olak3avaju li igre savladavanje ritma kod

ucenika

Igre ucenicima olakSavaju savladavanje ritma.

B U potpunosti se ne slazem.
m Ne slazem se.
= Niti se slaZem, niti se ne slazem.
Slazem se.

m U potpunosti se slazem.

Izvor: vlastito istraZivanje 2018./2019.
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Grafikon 19 odnosi se na tvrdnju da upotreba igara na satu glazbene kulture
omogucuje lakSe razvijanje glazbenog paméenja kod ucenika. Velika vecina ispitanika
u potpunosti se slaZze s ovom tvrdnjom, njih 59%, 31% ucitelja se slaze, dok se njih 9%

niti slaZe niti ne slaze sa zadanom tvrdnjom dok se 1% ispitanika u potpunosti ne slaze.

Grafikon 19: Percepcija ucitelja o tome olakS$avaju li igre razvijanje glazbenog
pamcéenja kod ucenika

Igre ucenicima olaksavaju razvijanje glazbenog
pamcenja.

1%

B U potpunosti se ne slazem.

M Ne slazem se.

[ Niti se slazem, niti se ne slazem.
[ Slazem se.

M U potpunosti se slazem.

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.

Dvadeseto pitanje odnosilo se na razvijanje kreativnosti kod u€enika, odnosno
Zeljelo se saznati smatraju li ucitelji da u€enici lakSe razvijaju kreativnost kroz igru.
Njihove odgovore mozemo vidjeti na grafikonu 20 na sljedecoj stranici. Naime, velika
vecina ucitelja, njih 75%, u potpunosti se slaze s tvrdnjom da igre u¢enicima olakSavaju
razvijanje kreativnosti, njih 17% se slaze s tvrdnjom dok je maniji postotak uclitelja

neodlucan ili se ne slaze s navedenom tvrdnjom.
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Grafikon 20: Percepcija ucitelja o tome olak$avaju li igre razvijanje kreativnosti kod

ucenika

Igre u€enicima olaksavaju razvijanje
kreativnosti.

B U potpunosti se ne slazem.

B Ne slazem se

m Niti se slazem, niti se ne slazem.
Slazem se.

B U potpunosti se slazem.

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.

Posljednje pitanje u anketi odnosilo se na reakcije u€enika na koriStenje igara u
nastavi glazbene kulture. Kao $to mozZemo vidjeti na grafikonu 21, najveéi broj
ispitanika, njih 84%, smatra da u€enici odli¢no reagiraju na koristenje igara, 1% smatra
da ih u€enici ne vole, 5% smatra da im je svejedno, a 10% ispitanika odgovorilo je da

ucenici vole igre u nastavi glazbene kulture.

Grafikon 21: Percepcija ucitelja o reakcijama uc¢enika na igre u nastavi glazbene

Kulture

Kako ucenici reagiraju na koristenje igara u
nastavi glazbene kulture?

H Uopce ih ne vole

H Ne vole ih

H Niti ih vole niti ih ne vole
Vole ih

B Odli¢no reagiraju

Izvor: vlastito istraZivanje 2018./2019.
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5.4. Analiza udzbenika

Za potrebe ovog diplomskog rada prikupljeno je i analizirano sveukupno 29
udzbenika glazbene kulture od prvog do Cetvrtog razreda osnovne Skole. Udzbenike
koji se koriste u osnovnim i srednjim Skolama odobrava Ministarstvo znanosti,
obrazovanja i Sporta putem Kataloga obveznih udzbenika i pripadajuc¢ih dopunskih
nastavnih sredstava za osnovnu $kolu, gimnazije i srednje strukovne Skole. UdzZbenici
za nastavu glazbene kulture koji se danas koriste u nastavi odobreni su u katalogu
propisanom 2014. godine. Od sveukupnog broja analiziranih udzbenika, njih Sest
pripada udzbenicima za prvi razred osnovne $Skole, Sest udzbenika Cine udzbenici za
drugi razred osnovne $kole, deset udzbenika su udzZbenici za treéi razred osnovne
Skole, a sedam udzbenika &ine udzbenici za Eetvrti razred osnovne Skole.

Analizom udzbenika htjelo se saznati jesu li igre u udzbenicima bile zastupljenije
prije ili su zastupljenije danas. Od svih analiziranih udzbenika danas su u upotrebi
udZzbenici autora Jandradek, V., Ivaci, J. Razigrani zvuci 1, Skolska knjiga, 2014. za
prvi razred; Jandrasek, V., Ivaci, J. Razigrani zvuci 2, Skolska knjiga, 2014. za drugi
razred te Jandrasek, V., Ivaci J. Razigrani zvuci 3, Skolska knjiga, 2014. za treéi razred
osnovne $kole. Istrazivanjem i analiziranjem prikupljenih udZbenika zakljuéeno je da
udzZbenici odobreni 2014. godine sadrze viSe igara od udzbenika koji su se koristili
prije. Naime, u udzbenicima koji su se koristile prije igre su slabije zastupljene dok u
nekim udZbenicima igre nisu zastupljene uopée. Neki od primjera udzbenika u kojima
su igre slabo ili nikako zastupljene su E¢imovié, R., Kréek, |. Radost u glazbi, Skolska
knjiga, 1998. te Ec¢imovi¢, R., Krsek, |. Glazba i radost, Znanje, 2006. (udzbenici za
Cetvrti razred osnovne Skole). lako je izdanje iz 2006. grafi¢ki pristupacnije djeci rane
Skolske dobi, igre su i dalje gotovo nepostojece. Takoder, htjelo se do¢i do saznanja
koliko su zapravo glazbene igre i ostale igre zastupljene u udzbenicima te koja vrsta
igara se naj¢esce pojavijuje.

Ukoliko pogledamo grafikon a na sljedeéoj stranici, mozemo vidjeti da je u
udzbenicima za prvi razred najzastupljeniji oblik igara glazbene igre s pjevanjem
(51%). Iduce su po zastupljenosti glazbene igre s ritmovima i/ili melodijama, njih 29%,
zatim igre uz sluSanje glazbe, njih 18%. Na udZbenike u kojima uopée nema glazbenih
i neglazbenih igara otpada 2%, odnosno samo jedan od analiziranih udzbenika za prvi

razred.
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Grafikon a: Zastupljenost igara u udZbenicima za prvi razred osnovne Skole

Zastupljenost igara u udzbenicima za 1. razred
osnovne Skole

0% 2%

M Igre s pjevanjem

M Igre s ritmovima ili melodijama

m Igre uz slusanje glazbe

Ostale igre (neglazbene)

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.

Grafikonom b prikazana je zastupljenost igara u udzbenicima glazbene kulture
za drugi razred osnovne Skole. Kao $to mozemo vidjeti na grafikonu, u drugom razredu
osnovne Skole najzastupljenije su glazbene igre s pjevanjem, njih sveukupno trideset,
odnosno 41% dok su na drugom mjestu glazbene igre s ritmovima i/ili melodijama na
koje odlazi 30%. U ovoj grupi analiziranih udzbenika nije bilo udzbenika u kojem nisu
zastupljene igre, a najmanji postotak zastupljenih igara odlazi na ostale, odnosno

neglazbene igre, dok na igre uz sludanje glazbe odlazi 24%.

Grafikon b: Zastupljenost igara u udzbenicima za drugi razred osnovne $kole

Zastupljenost igara u udzbenicima za 2. razred
osnovne skole

5% M Igre s pjevanjem
milgre s melodijama ili ritmovima
m Igre uz slusanje glazbe

Ostale igre (neglazbene)

m UdZbenici u kojima nisu
zastupljene igre

Izvor: viastito istrazivanje 2018./2019
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U udZzbenicima za treCi razred osnovne Skole takoder je najzastupljeniji oblik
igara glazbene igre s pjevanjem, njih 51% (grafikon c). Na drugom mjestu su takoder
glazbene igre s ritmovima i/ili melodijama, njih 25%. Zatim slijede glazbene igre uz
sluSanje glazbe, njih 18%, a na ostale, neglazbene igre odlazi svega 4%. Od ukupnog
broja analiziranih udZbenika za treci razred osnovne Skole, u dva udzbenika nije
pronaden niti jedan oblik glazbenih ili neglazbenih igara, $to donosi 2% na prikazanom

grafikonu.

Grafikon c: Zastupljenost igara u udzbenicima za treci razred osnovne Skole

Zastupljenost igara u udzbenicima za 3. razred
Osnovne Skole

4%2%

M Igre s pjevanjem

M Igre s ritmovima i melodijama

Igre uz slusanje glazbe

Ostale igre (neglazbene)

B UdZbenici u kojima nisu
zastupljene igre

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.

Grafikon d, koji se nalazi na sljedecoj stranici, prikazuje zastupljenost igara u
Cetvrtom razredu osnovne Skole i kao §to mozemo vidjetina grafikonu, najveci postotak
odlazi na igre s ritmovima i/ili melodijama. Na drugom mjestu po zastupljenosti nalaze
se igre s pjevanjem, dok su na treCem mjestu igre uz sluSanje glazbe. U udZbenicima
za Cetvrti razred pojavljuje se i najveci broj udzbenika u kojima nije zastupljen niti jedan
oblik glazbenih ili neglazbenih igara, njih sveukupno Cetiri, Sto €ini 13% analiziranih

udzbenika za Cetvrti razred.
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Grafikon d: Zastupljenost igara u udZbenicima za Cetvrti razred osnovne Skole

Zastupljenost igara u udzbenicima za 4. razred
osnovne Skole
W Igre s pjevanjem
® Igre s ritmovima i melodijama
# Igre uz sluéanje glazbe
Ostale igre (neglazbene)

m UdZzbenici u kojima nisu
zastupljene igre

Izvor: vlastito istrazivanje 2018./2019.
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6. Zakljuéak

Blagodati igara za psihofizicki razvoj u€enika su mnogobrojne. Osim Sto im
omogucava bolji i lakSi razvoj motoriCkih vjestina te pravilan razvoj miSica i tijela,
igrajuci se, djeca razvijaju kreativnost i mastu, u¢e kako se bolje izraziti, raditi u grupi
te biti tolerantni. Igra je oblik aktivnosti koji je dobrovoljan i zabavan. Djeca u igri rado
sudjeluju i trude se biti Sto bolji i uspjesniji. Upravo iz tih razloga igra je veoma vazan
element nastave. U nastavi glazbene kulture razlikujemo dvije vrste igara: glazbene i
neglazbene igre. Neglazbene igre odnose se na igre kojima ucenici ne stjeCu odredene
glazbene sposobnosti i znanja, ali mogu biti korisne za razvoj pozeljnih osobina i
obrazaca pona$anja te se koriste za podizanje motivacije i upornosti u radu. Takoder,
takve se igre mogu primjenijivati i u nastavi drugih predmeta. S druge strane, glazbene
igre potiCu razvoj glazbenog pamcenja, glazbenih sposobnosti i ostalih glazbenih
vjestina koje su definirane nastavnim planom i programom i kurikulumom. Prema
Sulenti¢ Begié (2016), glazbene igre dijelimo na igre s pjevanjem, igre uz slusanje
glazbe te igre s melodijama i/ili ritmovima. U tim kategorijama jo$ razlikujemo i
odredene podkategorije. Prema Manasteriotti (1978), glazbene igre s pjevanjem
dijelimo na igre s pjevanjem u kolu ili krugu, igre s pjevanjem u koloni, igre s pjevanjem
slobodnih oblika i igre s pjevanjem mjeSovitih oblika. U nastavu glazbene kulture
moguce je implementirati i racunalo kao izvor i sredstvo glazbenih igara. Buduc¢i da
Zivimo u doba kada su ucenici od malena okruzeni tehnologijom, ona predstavlja
njihovo prirodno okruzenje te je kao takvu ne treba izbjegavati niti u provodenju
nastave. Naime, ucenici veliki dio svog slobodnog vremena provode igrajuéi video
igrice ili provodedi vrijeme na racunalima, tabletima i ostalim racunalnim produktima
modernog doba. Uporaba racunala kao izvora i nastavnog sredstva u nastavi glazbene
kulture motivira u€enike i olak§ava im savladavanje gradiva. Takoder, buduéi da su
djeca Skolske dobi naviknuta na pravila i okruzenje koje im pruzZaju raCunalne igre, ta
se pravila mogu Kkoristiti i u nastavi upotrebom igrifikacije. Igrifikacija se odnosi na
upotrebu elemenata koji se koriste u racunalnim igricama poput prelazenja razina,
skupljanje bodova, osvajanje nagrada i sl. u svakodnevnu nastavu, a s ciljom
motiviranja ucenika.

Nadalje, provedenim istrazivanjima potvrdene su sve tri hipoteze i dobiveni su
odgovori na postavljena pitanja. Naime, iz dobivenih rezultata mozemo zakljuciti da

velika vecCina ucitelja na satovima glazbene kulture Cesto koristi igre te da ucitelji
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smatraju da ucCenici lakSe savladavaju gradivo kroz igru. Od ukupnog broja ispitanih
59% ucitelja se u poptunosti slaze s tvrdnjom da igre olakSavaju razvoj glazbenog
pamcenja, a 75% ucitelja se u potpunosti slaze s tvrdnjom da igre olakSavaju razvoj
kreativnosti. Nadalje, 58% u potpunosti se slaZe da igre olakSavaju savladavanije ritma,
a 56% ucitelja se u potpunosti slaze s tvrdnjom da igre olakSavaju savladavanje
pjesme kod u€enika. Takoder, pokazalo se da su sve vrste glazbenih igara podjednako
zastupljene, ali da malo veci postotak ipak odlazi na glazbene igre s pjevanjem. Naime,
50% ispitanika odgovorilo je da glazbene igre s pjevanjem koristi Cesto. Glazbene igre
s ritmovima Cesto koristi 45% ispitanih ucitelja dok glazbene igre s tonovima i/ili
melodijama i glazbene igre uz sludanje glazbe Cesto koristi 40% ispitanika. Meni
koriStenje igara ucCenicima ne olak8ava savladavanje gradiva te 2% ucitelja koji
smatraju da igre ucenicima ne olakSavaju razvijanje kreativnosti. Naime, nakon
konzultiranja literature potrebne za provedbu istrazivanja i pisanja diplomskog rada te
vremena provedenog na satovima glazbene kulture smatram da je pozitivan utjecaj
igara na razvijanje kreativnosti i olakSavanje savladavanja gradiva neupitan.

Iz istrazivanja provedenoga udzbenicima proizlazi da u udzbenicima za 1. i 3.
razred osnovne Skole od ukupnog broja zastupljenih igara 51% ¢ine glazbene igre s
pjevanjem dok u 2. razredu glazbene igre s pjevanjem ¢ine 41% od ukupnog broja
igara. U udzbenicima za 4. razred osnovne Skole glazbene igre s pjevanjem €ine 34%
od ukupnog broja igara, a prevladavaju glazbene igre s melodijama i/ili ritmovima koje
¢ine 37%. Ustanovljeno je da su u vecini udzbenika igre zastupljene, dok su u manjem
broju udzbenika igre slabo zastupljene ili nisu zastupljene uopce. Takoder, mozemo
zakljuCiti da su igre u udzbenicima odobrenim 2014. godine zastupljenije nego u
udzbenicima koji su se Koristili prije tog razdoblja.

Na kraju rada i provedenog istrazivanja mozemo zakljuciti da koriStenjem igara
ostavljamo blagotvoran utjecaj na razvoj u€enika. Kroz igru se ucenici fiziki i psihicki
razvijaju, uce kako rieSavati probleme, raditi u grupi, uciti iz vlastitih i tudih pogreSaka

te napredovati u Zeljenom smjeru.
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8. Prilozi

Prilog 1: Anketni upitnik za ucitelje i uciteljice razredne nastave

PosStovani, ova anketa je anonimna. Rezultati istrazivanja biti ¢e koriSteni u svrhu

izrade diplomskog rada na temu ‘Igre u nastavi glazbene kulture’.

Molimo Vas da na sva pitanja odgovorite iskreno, te svojim odgovorima doprinesete

istraZivanju navedene teme. Unaprijed hvala!

N¢

1. Spol ispitanika M

2. Broj godina radnog staza.

Zaokruzite odgovor:

3. Smatrate li da u€enici lakSe savladavaju gradivo kroz igru?

DA NE

4. Vole li uéenici igre u nastavi glazbene kulture?
DA NE

5. Koristite li igre u astavi glazbene kulture?
DA NE

Zaokruzite broj:
1-uopce ne koristim  2- rijetko koristim  3- ponekad koristim

4- Besto koristim 5- koristim na svakom satu

6. Koliko cesto koristite igre u nastavi glazbene kulture u 1.razredu?
1 2 3 4 5

7. Koliko ¢esto koristite igr u nastavi glazbene kulture u 2.razredu?
1 2 3 4 5

8. Koliko ¢esto koristite igre u nastavi glazbene kulture u 3.razredu?
1 2 3 4 5
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9. Koliko €esto koristite igre u nastavi glazbene kulture u 4.razredu? (Ukoliko

predajete)
1 2 3 4 5 Ne predajem
10.Koliko ¢esto koristite racunalo kao nastavno sredstvo za glazbene igre?
1 2 3 4 5
11.Koliko ¢esto koristite udzbenik kao izvor igara?
1 2 3 4 5
12.U kojoj mjeri koristite glazbene igre s pjevanjem?
1 2 3 4 5
13.U kojoj mjeri koristite glazbene igre s melodijama i ili ritmovima?
1 2 3 4 5
14.U kojoj mjeri koristite glazbene igre uz sluSanje glazbe?
1 2 3 4 5
15.U kojoj mjeri koristite ostale igre u nastavi glazbene kulture?
1 2 3 4 5
16.1gre uéenicima olakSavaju savladavanje pjesme.
1 2 3 4 5
17.lgre uéenicima olakSavaju savladavanje ritma.
1 2 3 4 5
18. Igre uéenicima olakSavaju razvijanje glazbenog paméenja.
1 2 3 4 5
19.1gre uéenicima olakSavaju razvijanje kreativnosti.
1 2 3 4 5

Zaokruzite broj:
1-uopce ih ne vole 2-ne vole ih 3-niti ih vole, niti ih ne vole

4-vole ih 5-odli¢no reagiraju

20. Kako ucéenici reagiraju na koriStenje igara u astavi glazbene kulture?
1 2 3 4 5
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9. Sazetak

Ovaj diplomski rad bavi se igrama u nastavi glazbene kulture i kako koriStenje
istih omogucuje lakSe savladavanje gradiva ucenicima. Na pocCetku rada govori se o
vrstama glazbenih igara koje, prema Sulentié Begi¢ (2016), dijelimo na glazbene igre
S pjevanjem, glazbene igre s ritmovima i/ili melodijama i glazbene igre uz sluSanje
glazbe. Za svaku podjelu navedeni su i primjeri koje mozemo pronaci u svakodnevnoj
nastavi glazbene kulture. Zatim se spominje upotreba ra¢unala kao izvora glazbenih
igara i kao nastavnog sredstva te utjecaj igranja racunalnih igri na u€enike rane Skolske
dobi. Opisuje se i utjecaj upotrebe igrifikacije u svakodnevnoj nastavi. Buduéi da
uCenici veliki dio svog slobodnog vremena provode igrajuci racunalne igrice, strunjaci
su razvili sustav u kojem se koriste osnovne znacajke racunalnih igara u svakodnevnoj
nastavi. Taj sustav se zove igrifikacija, a znacajke igrifikacije odnose se na skupljanje
bodova, prelazenje razina, osvajanje nagradi i sl.. Takoder, za potrebe ovog
diplomskog rada provedena su i dva istraZivanja. Prvo istrazivanje odnosi se na
anketni upitnik proveden medu uciteljima razredne nastave. Upitnikom se Zeljelo doci
do saznanja u kojoj mjeri su odredene vrste igara zastupljene u razrednoj nastavi
glazbene kulture i kako ucenici reagiraju na iste. Drugo istrazivanje odnosi se na
zastupljenost igara u udzbenicima glazbene kulture za prva Cetiri razredna osnove
Skole. Na samom kraju diplomskog rada naglasena je vaznost koriStenja igara za
pravilan psihofizi¢ki razvoj u€enika te prednosti koje pravilna upotreba istih donosi
ucenicima. Te prednosti se odnose na lakSe usvajanje glazbene teorije, savladavanje
odredenih glazbenih vjestina, motiviranje u€enika na rad te vjezbanje odredenih

vjestina poput suradnje i rada u grupi.

Kljuéne rije€i: igre u nastavi, glazbena kultura, glazbene igre, igrifikacija, racunalo u

nastavi, zastupljenost igara u udzbenicima
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10. Summary

My degree thesis deals with using games in Music teaching and the benefits
games have on children development. In the beginning of the paper we can find the
division of games into musical and non-musical games. According to Sulenti¢ Begi¢
(2016), musical games can be divided into musical games with singing, musical games
with rhythm and/or melody and musical games with listening music. There are
examples provided for each of these categories. Furthermore, this paper discusses the
use of computer in the classroom. Computer can be used as a teaching tool and as a
source of games. Considering the time children spend playing video games nowadays,
experts have come with the term Gamification. It is a process in which teachers use
elements of video games, such as giving points, clearing levels and winning awards,
in everyday classroom. Due to the needs of this paper, two researches have been
conducted. The first one deals with the frequency of using games in the first four grades
of primary education and the second research deals with representation of games in
music textbooks for primary education. In the end of the thesis we are considering all
the effects games have on children development and how to use games to benefit
children’s motivation and to develop certain skills and abilities such as group work,

tolerance and cooperation.

Key words: games in classroom, music games, gamification, computer in classroom,
frequency of games in textbooks
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