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1.Uvod

U digitalnom dobu informacije se Sire brze no ikada, u pravilu u obliku multimedija
koji ujedinjuje sliku i zvuk u obliku videa kako bi se Zeljena informacija prenijela na nacin
koji ¢e velikom broju ljudi biti vrlo blizak i lako prihvatljiv. To je dovelo do stvaranja nekoliko
internetskih platforma namijenjenih dijeljenju iskljuivo video sadrzaja, od kojih je
najpopularnija YouTube. Mrezna usluga YouTube je globalni fenomen modernog doba jer
je osnovan na sloganu “Broadcast Yourself", koji u prijevodu moze znadciti “prenosite sami
sebe” ili “samostalno prenosite (videa)”. Ovaj slogan je privukao ljude da sami prenose
svakojake vrste video sadrzaja putem ove platforme, te je danas nekima objavljivanje
videa na YouTubeu postao posao. Popularnost YouTube servisa je tolika da se danas
svake minute na istom objavljuje preko tristo sati video sadrzaja’. Uz toliku je konkurenciju
teSko privuci gledatelje, a time i eventualne sponzore i oglasivace na svoj kanal. Jedna
zajedniCka znacajka vecine uspjeSnih youtubera (Ljudi koji objavljuju videa putem You
Tuba) je iznimno kvalitetno uredivanje videa. Buduéi da se sve veci broj ljudi po¢eo baviti
objavljivanjem medijskog sadrzaja putem interneta pojavila se potreba za lako dostupnim
alatima za uredivanje videa.

Ovaj ¢e se rad pozabaviti ispitivanjem kvalitete Cetrnaest besplatnih alata.

Usporedba ce biti izvrSena na temelju dostupnih moguénost uredivanja, stabilnosti alata,
Sirini podrzanih formata, dostupnosti informacija i uputa, Sirini podrzanih operacijskih
sustava te jednostavnosti rukovanja.

Kao izvor koristit ¢e se sluzbene stranice alata koji se koriste , stranice internet trgovina

putem kojih su ovi alati dostupni te vlastita iskustva u radu s ovim alatima.

' 36 Mind Blowing Youtube Facts, Figures and Statistics — 2017(re-post)
http://videonitch.com/2017/12/13/36-mind-blowing-youtube-facts-figures-statistics-2017-re-post/
(27.8.2019.)
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Za potrebe istraZivanja koristene su metode analize, sinteze, indukcije i apstrakcije dok se

za izradu samog rada koristila metoda deskripcije.



2. Alati i njihova svojstva

Putem interneta nam se nudi velik izbor besplatnih alata za uredivanje videa. Svaki
od njih ima svoje prednosti i mane, koje ne moraju nuzno biti unutar samog alata vec
nacina poslovanja njegovog izdavaca. Za potrebe ovog rada uzet ¢emo Cetrnaest razli€itih
alata te ih detaljno opisati obracajuci paznju na svojstva i mogucénosti samog alata, ali i na

web sjediste izdavaca te koli€inu sluzbeno objavljenih uputa i objasnjenja.

2.1. Movavi

Movavi je alat za uredivanje videa s ugradenim programom za shimanje zaslona
istoimenog izdavaca, dostupan na operacijskim sustavima Windows i MacOS. Izdavac je
program opisao kao svestran i jednostavan video urediva¢ koji vam pomaze kod
pretvaranja originalnih snimki u potpune filmove. lzdava¢ na svome web sjedistu kao
glavne atribute navodi mogucnosti uredivanja videa i zvuka na vremenskoj crti i
poboljSanja kvaliteta slike, efekte Hollywoodske kvalitete, kvalitetne naslove i prijelaske
izmedu Kklipova, potporu velikom broju video formata te moguénost kupnje dodatnih
efekata. Kupnja dodatnih efekata ne bi bila izrazito negativna stavka kada bi Movavi kao
osnovni program bio besplatan no besplatna je samo sedmodnevna probna inacica. Osim
toga probna inacica preko videa uredenog u programu svakih nekoliko minuta ubaci vrlo
velik i izrazit vodeni Zig, a i samo web sjediste izdavaca je poprilicno neuredno i previSe
upadljivo te preplavljeno poveznicama za preuzimanje njihovih proizvoda neovisno o
stranici na kojoj se nalazite. Pozitivha stvar oko web sjediSta je ta da su izdavaci spremni
na neke stranice ukljuCiti poveznice prema programima za uredivanje videa koji su
potpuno besplatni. Upute za upotrebu alata koje su dostupne na web sjediStu su poprilicno
jednostavne te u pet do Sest koraka objaSnjavaju upotrebu raznih mogucnosti koje

program nudi. Kod samog programa uoCavamo jednostavno i pregledno sucelje. S lijeve



se strane nalaze rubrike za medijske datoteke, efekte, prijelaze izmedu video zapisa te
jos neke rubrike. Desno od rubrika je prozor koji prikazuje sadrzaj trenutno aktivne rubrike
te prozor za prikaz vremenske crte, dok je ispod svega vremenska crta. Vremenska crta
ima viSe traka $to nam olakSava rad ukoliko Zelimo ubaciti stvari poput sucelja ili ukoliko
koristimo "green screen" efekte. Problem kod vremenske crte u Movaviju je taj da izmedu
video isjeCaka ne moZemo ostaviti razmak, $to moZe biti problem ukoliko u videu Zelimo
ostaviti pauzu bez pozadine. To se moZze lako zaobici ubacivanjem potpuno crne slike, no
ukoliko cijenimo brzinu u radu ovo je korak kojeg se u drugim programima moze zaobici.
Jos veci problem predstavlja €injenica da se mediji kod umetanja izravno dodaju na kraj
vremenske crte, a ne u posebnu rubriku. Ovo je u odnosu na druge alate izrazito ne
intuitivno te otezava rad. Nadalje Movavi nema zvuCne miksete $to otezava uredivanje
zvuka zato Sto namjeStanja glasno¢e moramo raditi za svaki zvuéni isjeCak posebno.
Pozitivno je to $to su kontrole slike i zvuka vrlo jednostavne te se prikazu u istom prozoru
gdje se inaCe prikazuje aktivha rubrika nakon $to izaberemo “svojstva isjeCka”. To
omogucava da korisni¢ko sucelje nikad nije preplavljeno velikim brojem prozora. Prednost
Movavija je u tome Sto nudi pet razli¢itih knjiznica uzoraka: zvuCne efekte, pozadine,
glazbu, video uzorke i uvodna videa. Osim toga Movavi je dostupan na Cetrnaest jezika
Sto uvelike povecava broj potencijalnih kupaca. U obzir treba uzeti i veliki broj podrZzanih
formata videa zvuka i slike kod uvoza i izvoza podataka, kao i velik broj podrzanih
datoteka s razliCitih uredaja, bilo da je rije€ o igra¢im konzolama ili pametnim telefonima.
Sto se tite broja dostupnih efekata, koji se u podetku &ini velik, sastoji se od nekoliko
grupa slicnih efekata. Na primjer: “Bljesak lece 1” do “Bljesak le¢e 6”. Takoder veliki broj
dostupnih naljepnica, iako zanimljiv, moze djelovati neozbiljno, no taj dojam vjerojatno
ovisi o korisniku, dok se Cinjenicu da su naljepnice uop¢e dostupne moze shvatiti kao

pozitivnu stranu ovog programa. Sam izvoz podataka je poprilicno brz te u pravilu ne traje



puno duzZe od trajanja samog videa. Sveukupno gledano probna inaica programa Movavi
je osrednji alat za uredivanje videa koji uz pristojan broj vrlina ima i znacajan broj
nedostataka. Vecina tih nedostataka mozZe se zaobici, no dugorocno je isplativije preci na

koristenje kvalitetnijeg alata.
2.2. HitFilm Express

HitFilm Express je besplatna inacica HitFilm serije alata za uredivanje videa, koja
jo§ ukljuCuje HitFilm Pro i Hitfilm Studio, izdavata Fxhome. Ovaj alat je dostupan na
operacijskim sustavima Windows | MacOS. Web sjediste Izdavaca je poprilicno pregledno
i jednostavno za navigaciju. Program je opisan kao savrSen za pocetnike, studente
filmskih umjetnosti i youtubere te se na stranici samog alata nekoliko puta spominje da je
HitFilm Express prvi korak prema profesionalnoj izradi filmova. Na web sjediStu mozemo
naci i obilje videa s uputama, ne samo o koristenju proizvoda ovog izdavaca, vec izradi
filmova opcenito. Same upute su podijeljene u Cetiri osnovne rubrike od kojih svaka ima od

Setiri do Sest podrubrika. Cetiri vr$ne rubrike nose nazive: “po softveru”, “po tehnikama”,
“po temi” i “Po nivou vjestine”. Sveukupno se na web sjedistu nalazi preko tristo videa s
uputama o svim proizvodima ovog izdavacCa, te se dvaput tjedno dodaje novi video s
uputama putem izdavacevog sluzbenog YouTube kanala. Isto tako ukoliko nas zanimaju
detalji odredene funkcije mozemo ih pregledati u korisnickom priru¢niku koji se takoder
nalazi na web mjestu. Uz sve to na stranici za preuzimanje programa nalazi se i poveznice
na filmske projekte HitFilmovog razvojnog tima koje slobodno mozemo preuzeti i
pregledati u vlastitom programu. Kod same instalacije program nam nudi viSe mogucnosti:

uobiCajena, potpuna ili prilagodena instalacija. Nakon pokretanja alata susrecemo se s

naslovnom stranicom koja, ukoliko imamo internetsku vezu,

2Fxhome: Free video tutorials
https://fxhome.com/video-tutorials#/
(27.08.2019)
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kroz Cetiri petine zaslona prikazuje poveznice na projekte koje mozemo preuzeti i
pregledati, te video upute na izdavacevom YouTube kanalu. Gornji dio petine s lijeve
strane nam sluzi prikazu nasih spremljenih projekata, stvaranju novog projekta te
otvaranju projekta koji se nalazi u datoteci do koje put nije mapiran. Ispod toga se nalazi
poveznica na korisniCki prirucnik te lista placenih dodataka koje moZemo preuzeti. Kad
pokrenemo novi projekt otvori nam se prozor s postavkama. Za postavke mozemo uzeti
neki od vec pripremljenih predlozaka ili moZzemo ru¢no podesiti trajanje projekta, omjer
slike, broj okvira po sekundi, visinu i Sirinu prikaza te frekvenciju zvu€nog uzorkovanja.
Nakon podeSavanja ovih stavki ulazimo u korisnicko sucelje samog alata. Korisni¢ko
sucelje HitFilm Expressa moZe djelovati zbunjujuée kod prvog susreta, no nakon nekog
vremena ono postaje lak8e shvatljivo, ali i dalje ostavlja dojam sku€enosti. Korisni¢ko je
sucelje naime podijeljeno na pet glavnih prozora od kojih jedan ima viSe rubrika. Gornja
polovica sucelja je podijeljena izmedu alata za obrezivanje i prikaza projekta. Alat za
obrezivanje nam omogucava da obreZzemo pocetak i kraj video isjeCka prije nego Sto ga
ubacimo na vremensku crtu, te da izaberemo Zelimo i ubaciti samo zvuk, samo sliku ili
cjelokupan isjeCak. Na prikazu vremenske crte mozemo vidjeti trenutni izgled naseg
projekta te moZzemo povecati smanijiti premjestati i okretati trenutno izabrani isjeCak. Donja
polovica je podijeljena na tri dijela. Na desnoj strani se nalazi skala koja nam prikazuje
glasnocu. U sredini se nalazi vremenska crta, a s lijeve strane se nalazi prozor s nekoliko
rubrika. Te rubrike su mediji, efekti, kontrola, povijest i tekst. Rubrika medija sluZze uvozu
datoteka koje namjeravamo Koristiti u naSem projektu. Rubrika efekata sadrzi knjiznicu
efekata koji su nam dostupni. Ona na prvi pogled moze djelovati isprazno zbog velikog
broja efekata koji su dostupni samo kao placeni dodaci. Osim toga velik je broj efekata
dostupan samo za slojeve kompozitnih snimki, kao na primjer slojevi nekih projekta

dostupnih na web sjedistu izdavac¢a. No nakon pomnijeg pregleda uo¢avamo da Hitfilm



Express ipak ima pristojnu knjiznicu raznovrsnih video efekata no ponesto slabiji izbor
zvutnih efekata. Takoder knjiznica efekata ima i vlastiti pretraZzivaC kako bismo
jednostavno nasli Zeljene efekte. Najve¢a mana HitFilm Express u ovo pogledu je ta da
ima poprilicno malu ponudu video uzoraka te nema naljepnica. No tu se manu moze vrlo
jednostavno zaobic¢i uvozom vlastitih zvu¢nih efekata te koriStenjem .png datoteka bez
pozadine. Takve datoteke je jednostavno izraditi u programu GIMP 2. Rubrika Kontrole
nam omogucava upravljanje video isjeCkom i efektima na tom isjeCku. Rubrika povijesti
nam omogucava da se vratimo na stanje nakon neke prethodne akcije. Pamti se
posliednjin 30 akcija. Rubrika teksta nam omogucava upraviljanje tekstom. Osim ovih
postoji i nekoliko rubrika koje moZzemo sami aktivirati u podizborniku “plo¢a” padajuceg
izbornika “pogled” na naslovnoj traci. NajznacCajnija skrivena rubrika je zvu€na mikseta
koja nam omogucuje da zvuk podesimo za svaku zvucnu traku neovisno ili da po potrebi
podesimo zvuk cijelog projekta. Sve navedene rubrike i prozore mozZemo sistemom
povlacenja prilagoditi sebi. Prozore mozemo zatvoriti ako iz njega izvadimo sve rubrike ili
otvorit poviaceéi rubriku na rub postojeceg prozora. HitFilm serija alata podrzava puno
manji broj formata od broja formata koje podrZavaju neki drugi alati za uredivanje videa.
Alati HitFilm serije na primjer u opée ne podrzava videa snimljena mobitelom ili videa
snimljena na igrac¢im konzolama. Kod novijih inacica HitFilm Expressa nepodrzani formati
uzrokuju ruSenje programa. Ponekad i videa nekih odredenih igara ili aplikacija, neovisno
o formatu, mogu uzrokovati rusenje. Mozemo pretpostaviti da ¢e se ove greske vrlo brzo
rijeSiti u nekoj od sljedec¢ih nadogradnji alata. Nadogradnje su kod HitFilm Expressa vrlo
Ceste. U zadnjih godinu dana bilo ih je jedanaest. Dobra stvar je ta da starije inaCice ostaju
dostupne preko godinu dana, $to nam omoguéava povratak na stabilnu inaCicu programa
ukoliko se nova inacica ucestalo rudi. Najstarija trenutno dostupna inacica je 8.0 koja je

izaSla 10.05.2018. dok je najnovija inaCica, inaCica 12.3, izasla 17.4.2019. Jedino $to



korisnike mozZe odbiti od nadogradnje je potreba ru¢nog brisanja stare te instaliranje nove
inacice programa.Osim ovih mana takoder valja napomenuti da je izvoz videa zahtijeva
mnogo procesorske snage. Ovo je jedan od kvalitetnijin besplatnih alata za uredivanje
videa dostupan na trZistu koji unato€ svojim ograni¢enjima nudi Sirok spektar moguénosti

svakome tko je spreman izdvojiti nekoliko dana u svrhu uc€enja rada s njim.
2.3. Wondershare Filmora9

Filmora9 je besplatni alat za uredivanje videa izdavata Wondershare Software Ltd.
dostupan na operacijskim sustavima Windows i MacOS. Web sjediSte alata na prvi pogled
djeluje neuredno i razbacano. Prvenstveno zbog velikog broja preklapajuéih slika i

tekstualnih rubrika, kao $to je prikazano na Slici 1. Filmora nam putem svog web sjedista

Slika 1. : Preklapanje slika na web sjedistu Wondershare

100 Media
Layers

Create complex stories easily.

“From the first moment | used it,
| really enjoyed it! Simple, practical,
easy to usel Highly recommend!”

Pedro Henrique
Youtuber

Izvor: https://filmora.wondershare.com/video-editor/
nudi pristup uslugama kao Sto su Akademija za uredivanje videa, Filmstock knjiZznica video

efekata, zvuka i slika, Centar za potporu i Zajednica. Zajednica je usluga putem koje se
nude savjeti za vodenje YouTube kanala. Na web sjediStu se jo$ nalazi i sluzbeni Blog
putem kojeg nam se preporucuju alternativni programi za uredivanje videa i zvuka
Korisni€ko sucelje samog programa je jednostavno i pregledno. Podijeljeno je na tri dijela
s vremenskom crtom na dnu te dva prozora odozgo. Desni prozor sluzi za prikaz

vremenske crte dok je lijevi viSenamjenski, te ima Sest rubrika. Te rubrike su: mediji, zvuk,



tekst, prijelazi, efekte i elementi. Rubrika medija se sastoji od knjiznice boja, knjiznice
video isjeCaka te knjiznice datoteka koje smo mi uvezli. Rubrika zvuka je podijeljena na pet
Zanrova glazbe, zvu€ne efekte poput automobilske trube ili eksplozije, te glazbe koje smo
mi uvezli. Filmora takoder nudi preko sto sedamdeset video prijelaza podijeljenih u osam
skupina. Knjiznica efekata je takoder znacajna. Efekti su podijeljeni na filtere, sucelja i
"utility". Filtera ima sto pedeset i osam te nam oni omogucuju prikaz videa u tehnikama
poput crno-bijele snimke ili skice, dodavanje osjecaja trednje, ubacivanja iskrivljenja slike
te mnoge druge mogucnosti. Sucelja ukupno imaju osamdeset sedam efekata te nam ona
omogucavaju da nas$ video izgleda poput videa snimljenih starim video rekorderima,
ubacivanje izgleda videa oStecenog vodom te mnoge druge mogucnosti. "Utility" sadrzava
efekte poput izoStravanja slike, ubacivanja granice, obrezivanja slike i slicno. lako "Utility"
ima samo devet efekata, ti su efekti vrlo korisni. Zadnja rubrika, rubrika elemenata, ima sto
devedeset i jedan element koji uklju€uju naljepnice, strelice, crteze, emotikone i slicno.
Elementi su takoder animirani $to uvelike olakSava njihovo koridtenje, no animacije se ne
mogu ukloniti. To ne predstavlja problem zbog toga $to se elementi prikazuju kao zasebni
video isjecci iz kojih vrlo jednostavno mozemo izrezati animirani dio. Filmora9 takoder nudi
mogucnost stabilizacije videa, ubacivanja "green screen" predlosSka, upravljanje efektima
koje smo dodali i kontrolu kontrasta boja u jednom prozoru. Problem je $to se taj prozor
automatski zatvara kad ga prestanemo koristiti Sto moZe dovesti do potrebe za Cestim
otvaranjem i zatvaranjem tog prozora. Sljedeéi problemi su ti da je za izvoz projekta
potrebna izrada besplatnog wondershare raduna te da besplatna verzija Filmore9 ima
vodeni Zig pri dnu ekrana. Nasrecu taj vodeni zig, iako jasno uocljiv, zbog svojeg smjestaja
ne skriva dogadaje u videu. Filmora9 isto tako na kraj videa umece vlastitu odjavnu Spicu.
Brzina izvoza videa je zadovoljavaju¢a te ne zahtijeva previde procesorske snage. Prije

poCetka izvoza se otvara prozor koji nam nudi mogucnosti namjeStanja rezolucije i



kvalitete videa i zvuka. Tokom samog izvoza mozemo namjestiti zelimo li nakon $to izvoz
zavrsi biti obavijeSteni zvu¢nim signalom, ugasiti racunalo ili ne poduzeti nidta. Po pitanju
podrzanih formata filmora malo zaostaje za nekim konkurentima, no jo$ uvijek podrzava
velik broj formata ukljucujuci i video isjeCke snimljene pametnim telefonima. Jednostavnost
upotrebe, te velik broj efekata Cine ovaj alat vrlo pogodnim za pocetnike ukoliko mogu
zanemariti vodeni zig koji kod Filmore9 nije previSe uocljiv.
2.4. DaVinci Resolve 16

DaVinci Resolve je alat razvijen od strane izdavaCa Blackmagic Design dostupan
na operacijskim sustavima Windows, Linux i MacOS. Web sjediste izdavaca je u pravilu
pregledno, no ponekad boja pozadine i teksta otezava Citanje kao $to to moZzemo vidjeti na

Slici 2. Stranica posvecena DaVinci Resolvu je podijeljena u nekoliko rubrika. Prva rubrika

Slika 2. : Kontrast teksta i pozadine na web mjestu Blackmagic Design

High Dynamic Range (HDR)
Advanced tools for the next generation of
super bright, super wide color gamut images!

HDR offers greater dynamic range and vastly wider color gamuts of traditional formats. DaVinci
Resolve features a complete set of HDR image processing and grading features so you can work in

super bright, wide color formats such as Dolby Vision, Hybrid Log Gamma, HDR10+ and more!

Izvor : https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve/color

predstavlja sam program te navodi izmjene umetnute u najnoviju inacicu. Sljede¢ih sedam
rubrika sluze kao uputstva za uporabu odredenih mogucnosti koje nam ovaj alat
omogucava, nakon njih nalaze se dvije rubrike koje nam nude neke hardware proizvode
izdavacCa Bklackmagic Design, dok nam posljednja rubrika nudi devet videa te pet knjiga s
pojasnjenima i uputama o radu s programom. Videa traju od dvadeset minuta do gotovo
jedan sat i trideset minuta te uz video mozemo preuzeti primjer projekta kojeg odredeni

video obraduje. Prije spomenute knjige moZemo putem amazona kupiti u fizickom obliku ili
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ih besplatno preuzeti sa stranice. Za svaku knjigu na stranici je uklju€en i ispit kojeg
mozemo polozZiti putem interneta. Uz sve prije navedene, nude nam se i mogucnost
uklju€ivanja u trening rada s ovim alatom putem interneta, u ucionici ili akademskom
okruzenju, iako moguénost akademskog ili u€ioni¢nog treninga nije dostupna u hrvatskoj,
trening putem interneta je. Treba ipak spomenuti da su ovo usluge koje je potrebno platiti.
Kod otvaranja programa otvara se se pocetna stranica koja nam nudi izbor stvaranja
novog ili otvaranja projekta kao i izbor baze podataka u kojoj se projekti nalaze. Nakon
otvaranja projekta ulazimo u korisnicko sucelje. Korisni¢ko sucelje DaVinci Resolva
ostavlja dojam skucCenosti te je slozenije od vecéine. Naime DaVinci Resolve ima sucelje
podijelieno u sedam Kkartica. Dio sucelja koji se otvori kod pokretanja programa je
standardno sucelje alata za uredivanje videa. Podijeljeno je na Cetiri dijela. S lijeve strane
se nalazi prozor s rubrikama za medije,knjiznicu efekata, povijesti rada te knjiznice zvuka.
S desne strane se nalazi prozor s rubrikama audio miksete, metapodataka i inspektor koji
nam omogucuje pregled i prilagodbu postavki i efekata svakog elementa projekta. Gornji
sredi$nji dio sucelja posvecen je prikazu vremenske crte dok je sama vremenska crta
smjestena u donji sredisSnji dio. Treba napomenuti da se rubni prozori mogu prosiriti tako
da zauzimaju svoju stranu u cijelosti ili samo gornji rub sucelja, oslobadajuéi tako donji dio
svog prostora za jasniji prikaz vremenske crte ili prikaz dvije rubrike istovremeno. Bo¢ni
prozori mogu se takoder zatvoriti i otvoriti ukoliko nam nisu potrebni. Ova kartica sucelja
je zapravo tre€i po redu na izborniku pri dnu ekrana. Prva kartica sucelja je posvecena
samo uvozu medija, dok je druga kartica namijenjen gruboj obradi video sadrzaja,
izrezivanju vecih dijelova videa i ubacivanja efekata. Ova kartica sluzi ubrzavanju rada na
projektu te olakSavanju preciznijeg uredivanja koje se obavlja u klasichom sucelju za
uredivanje videa. U Cetvrtoj kartici suCelja nalaze se efekti koje moZzemo primijeniti na

cijelu vremensku crtu. Peta kartica sucelja je stranica za podeSavanje boje. Po ovom
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pitanju DaVinci Resolve nudi puno vise mogucénosti od veéine besplatnih alata za
uredivanje videa. Ovo je takoder dio sucelja koji se koristi ukoliko Zelimo koristiti "green
screen" efekte. DaVinci Resolve naime nema standardiziran "green screen" efekt, veé
mozemo ruéno namjestiti koje boje Zelimo izbaciti iz prikaza. Ovo zahtijeva malo viSe
vjestine i vremena no nudi veéu kvalitetu i kontrolu nad projektom. Sesta se kartica sucelja
odnosi na obradu zvuka te nude pregledniji prikaz zvuénih traka. Zadnja Kkartica
korisniCkog sucelja posvecéena je izvozu projekta te nam nudi devet predlozaka za izvoz i
mogucnost samostalnog prilagodavanja parametara poput formata, kodeka, kvalitete i
slicno. Medu predloScima se nalaze postavke izvoza najprikladnije za videa koja planiramo
objaviti na YouTubeu i Vimeu. Nudi nam se i moguénost izvoza teksta zajedno s videom ili
kao zasebne datoteke, ukoliko ih na$ projekt sadrzava. Sam izvoz projekta je donekle
spor. Nije neuobiCajeno da se projekt u trajanju od trideset minuta izvozi preko dva sata.
DaVinci Resolve ima nekoliko zna€ajnih prednosti i mana u odnosu na druge alate za
uredivanje videa. Njegovo sloZeno sucelje moze odbiti neke moguée korisnike, pogotovo
one neiskusnije koji traze viSe standardiziranih efekata. DaVinci Resolve je napraviljen da
ubrza rad, pogotovo na duzim i sloZenijim projektima no kako bi se njegove moguénosti
moglo iskoristiti u potpunosti potrebno je detaljno se upoznati s funkcionalnostima ovog
alata te pozorno pratiti video upute dostupne na web sjedistu izdavaca. Kod ovog alata
takoder nalazimo efekte poput prijelaze izmedu dva video isjeCka koji nastoji izgladiti
prijelaz popunjavajuci praznine u kretnji, sto omogucava da kod finog uredivanja videa
izbjegnemo isprekidani izgled projekta. DaVinci Resolve takoder podrZzava znatno veci broj
formata i kodeka u odnosu na vecinu besplatnih alata. Najveca mana DaVinci Resolvea je
izrazita nestabilnost. Kod duzeg rada alat se pocne rusiti te ponekad uzrokuje prisilno
gaSenje uredaja kojeg koristimo. Poput prije obradenog alata HitFilm Express, Da Vinci

Resolve se nadograduje tako da izbriSemo stariju verziju te instaliramo novu. Za razliku od
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HitFilm Expressa, DaVinci Resolve kod preuzimanja nudi samo trenutnu i proslu verziju
alata. DaVinci Resolve takoder zna stvarati probleme kod poku$aja brisanja. lako ovaj alat
nudi brojne mogucnosti njegova nestabilnost je velik problem te u najboljem slu¢aju moze
sluziti kao zamjenski alat u sluCaju da nas prvi izbor ne podrZzava iste formate videa kao

DaVinci Resolve

2.5.Shotcut

Shotcut je alat za uredivanje videa istoimenog izdavaca dostupan u operacijskim
sustavima Windows,MacOS i Linux. Web sjediSte izdavaca je jednostavno i lako Citljivo.
Ovdje mozemo naci poveznice na video upute o radu s ovim alatom, pretraziva¢ pojmova,
listu jezika na koje je program preveden, te poveznicu na stranicu putem koje korisnici

mogu pomoci u prijevodu. Stanje prijevoda nekih jezika mozemo vidjeti na slici 3. Osim

Slika 3. : Projekti prijevoda Shotcuta najbliZi zavrsetku

49 Project languages
English (United Kingdom)
Galician

Italian (ltaly) 1

Spanish 100

Czech (Czech Republic) 99.9
German 0°

Russian 291

Chinese (Taiwan) 98.5
Japanese 96.8
Portuguese (Brazil) 95
Chinese (China) 95.5

French 95.4

Izvor : https://www.transifex.com/ddennedy/shotcut/
toga navedeno je da kod Shotcuta nema uvoza podataka ve¢ se uredivanje odvija u

izvornom formatu videa. To je moguce iz razloga da Shotcut koristi FFmpeg. Projekt
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otvorenog koda koji gleda olakSati snimanje, dijeljenje i pretvorbu zvuénog i video sadrzaja
preko razli€itih platformi. Valja napomenuti da izdava¢ Shotcut posjeduje vlastitu knjiznicu
besplatnih video isjeCaka, glazbe i efekata kao i forum namijenjen komunikaciji izmedu
korisnika ovog alata kao i davanju povratnih informacija razvojnom timu. MozZe se uociti da
se na ovom web sjedistu iste stvari spominju viSe puta $to malo naru$ava pocetni dojam
urednosti. To ponavljanje i rascjepanost otezava snalazenje na ovom web sjedistu. Ovo
ipak nije izraziti problem zato Sto su stranice koje se naj¢eSce posjecuju lako dostupne dok
ostale stranice samo pruzaju dodatne informacije znatizeljnijim Kkorisnicima. Kod
pokretanja Shotcuta odmah ulazimo u sucelje za uredivanje videa koje je podijeljeno na
Cetiri dijela. Na dnu se nalazi vremenska crta podijeliena na trake. Treba napomenuti da
kod Shotcuta zvuk i video ulaze u istu traku te ih naknadno mozemo razdvaojiti. Isto tako,
ubacimo li video u isklju€ivo zvuénu traku dobivamo samo zvuk. Na gornjoj lijevoj strani
sucelja se nalazi prozor s malom izbornickom trakom ispod njega. Na toj traci su nam
ponudene Kkartice za listu datoteka koje namjeravamo Koristiti, svojstva, filtre i izvoz.
Datoteke dodajemo tako da ih otvorimo te s srediSnjeg dijela sucelja, koji sluzi za prikaz
vremenske crte i izvornika, povu¢emo na listu datoteka. Ukoliko otvaramo viSe datoteka
odjednom ovaj postupak nije potreban te se oni odmah dodaju na listu. Sredisnji dio sluZi
takoder da kod otvaranja programa izaberemo Zelimo li otvoriti postojeci projekt ili izraditi
novi. S desne strane nalaze se povijest i lista nedavno otvorenih datoteka. Efekte u
Shotcutu dodajemo u izborniku filtera u kojem se nalaze zvucni i video prijelazi te efekti s
zadovoljavajuc¢im izborom koli€ine i raznolikosti. Kod izvoza nam se nudi veliki broj kodeka
kao i moguénost prepoznavanja kodera prisutnin na nasem racunalu. Tokom izvoza,
prebacivanja videa unatrag i slicnih poslova moguce je srusiti program ukoliko
istovremeno radimo na jo§ neCemu. Shotcut se nadograduje otprilike jednom u dva

mjeseca obavijesti o dostupnim nadogradnjama mozemo osposobiti i onesposobiti u alatu.

14



Sirina podrzanih formata, relativna jednostavnost, veliki broj lokalizacija ovog alata te
¢injenica da i svatko moZe pridonijeti prevodenju €ine ga vrlo dobrim izborom za ljude koji

ne govore Engleski, poCetnike i napredne korisnike.

2.6. OpenShot Video Editor

OpenShot Video Editor je besplatni alat za uredivanje videa otvorenog koda
istoimenog izdavaca podrzan na operacijskim sustavima Windows, MacOS i Linux. Upute
o radu s ovim altom nalaze se na YouTube kanalu Jonathana Thomasa, osobe koja je
razvila OpeenShot. Poveznica na ovaj kanal dostupna je putem web sjediSta. Osim toga
dostupan nam je i korisniCki priruénik, OpenShotov Subreddit te stranica za prijavu
greSaka. Poput Shotcuta, Openshot daje svojim korisnicima moguénost da pridonesu u
prevodenju ovog alata. Za kraj treba napomenuti da se, osim alata za uredivanje videa,
putem ovog web sjedista mogu preuzeti OpenShot Cloud API i Openshot C++ knjiznica.
Kod pokretanja samog alata otvara se trodijelno korisni¢ko sucelje. Vremenska crta s pet
traka se nalazi u donjem dijelu ekrana. Bitno je napomenuti da Openshot nema posebne
trake za zvuk i video sadrzaj te da zvucne i video isjeCke mozemo preklapati u istoj traci. S
gornje lijeve strane se nalazi prozor s izbornickom trakom na kojoj se nalaze kartice
projektnih datoteka prijelaza i efekata. Iznad svega se nalaze alatna traka te naslovna
traka. Naslovna traka nudi izbor sljedecih padajucih izbornika: “Datoteke, Uredi, Naziv,
Pogled”. Izbornik “Datoteke” nudi nam mogucnosti izrade, spremanja i otvaranja projekata,
uvoz i izvoz datoteka te odabir profila, to jest podeSavanje kvalitete naSeg projekta.
Izbornik “Uredi” nam omogucava vracanje na prethodne korake, brisanje povijesti rada u
programu te prilagodavanje, teme programa, duljine trajanja isjeCka koji nastane kod
ubacivanja slike u projekt, glasnoce, postavki zvuka u projektu i sli¢no. Izbornik “Naziv”
nudi nam poveznice na listu unaprijed pripremljenih naslova, bilo to klasi¢nih ili animiranih,

no ukoliko Zelimo Koristiti animirane naslove potreban nam je alat Blender koji je
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prvenstveno namijenjen izradi 3D animacija. Sljedeéi izbornik je “Pogled” koji nam
omogucava, prikazivanje programa preko cijelog zaslona, skrivanje alatne trake,
zakljuCavanje prikaza te prebacivanje izmedu jednostavnog i naprednog pregleda.
Napredni pregled uklju¢uje nekoliko dodatnih prozora koji nam omogucéavaju laksi pristup
alatima koji nam stoje na raspolaganju unutar OpenShota, no to &ini korisni¢ko sucelje
manje preglednim. Alatna traka ispod naslovne trake sluzi lak§em pristupu mogucnostima
stvaranja novog projekta, uvoza datoteka, izvoza i sliéno. Sto se tice efekata, OpenShot ih
nudi Cetrnaest, no unato€ malom broju ti efekti nude Sirok spektar moguénosti. Video
prijelaza ima znacajno viSe no s prijelazima je u OpenShotu kompliciranije raditi nego u
vecini drugih programa gdje je u pravilu dovoljno povuci prijelaz na Zeljeno mjesto te on
sam, ovisno o tome nalazi li se na pocetku ili kraju video isjeCka, ponasa kao ulazak ili
izlazak, neki alati Cak nude mogucnost ubacivanja prijelaza na granicu isje€aka. OpenShot
nazalost nema tih mogucénosti ve¢ prelazak moramo ru¢no podesiti tako da na njega
kliknemo desnom tipkom misa i odaberemo naredbu “Okreni prijelaz”.OpenShot se
nadograduje svakih nekoliko mjeseci te ukoliko Zelimo nadograditi svoj urediva¢ videa
prvo se mora izbrisati inaCicu koja se trenutno korist to onda instalirati novu. Po pitanju
dostupnih formata valja napomenuti da se poput Shotcuta ,OpenShot oslanja na FFmpeg.
Poput Shotcuta velik broj podrzanih formata i lokalizacija Cini ovaj program vrlo
pristupa¢nim premda bi ograni¢en broj efekata mogao odbiti neke korisnike
2.7. VSDC Free Video Software

VSDC Free Video Software je besplatna verzija programa za uredivanje videa
izdavaCa Flash-Integro LLC dostupna samo na operacijskom sustavu Windows. Web
sjediSte izdavaCa izgleda jednostavno te ostavlja dojam funkcionalnosti. Ovdje nam se
nude poveznice na korisniCki priru¢nik, stranice s uputama, stranice s ¢esto postavljanim

pitanjima, stranicu novosti vezanih uz ovaj alat te stranicu za slanje povratnih informacija.
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Na web sjedistu nam se takoder nudi veliki broj uputa u pisanom obliku. Vecina tih uputa
sadrZi i poveznicu na video koji se nalazi na YouTube kanalu pod imenom “VSDC Free
Video Software”. Kod pokretanja alata otvara se pocCetna stranica i sko¢ni prozor koji nam
nudi poveznice na upute o izradi novog projekta, osnovama uredivanja videa te izvozu
programa. Nakon $to zatvorimo skoCni prozor mozemo uoc€iti da nam se na pocetnoj
stranici nudi pet nacina stvaranja novog projekta te devet poveznica na stranice s
objasnjenjima odredenih mogucnosti. Projekt moZzemo zapocCeti tako da na licu mjesta
snimimo video koriste¢i snimac zaslona ili web kamere, stvaranjem praznog projekta,
uvozom video zapisa pri stvaranju projekta ili uvozom viSe videozapisa istovremeno te
uredivanjem prijelaza izmedu njih. Nakon $to izaberemo na koji nacin Zelimo pokrenuti nas
projekt otvara nam se skocni prozor koji nam nudi moguénosti uredivanja imena projekta,
autora i izdavaca. Takoder mozemo namijestiti stvari poput razlu€ivosti slike, broj okvira po
sekundi, zasicenost slike, boju pozadine te frekvencije kanala zvuénih zapisa. Nakon Sto
podesimo te postavke ulazimo u glavno korisniCko sucelje alata koje je sloZenije od
veéine. SucCelje je naime podijeljeno na pet prozora. Na desnoj strani se nalazi prozor
osnovnih efekata, koji nam omogucava prilagodavanje boja, izoStravanje, zamucivanje,
ljevo od njega se nalazi prozor s dvije kartice. Prva kartica je kartica svojstava u kojoj
mozemo naci i podesiti poziciju videa na prikazu, visinu i Sirinu videa, prebaciti video
unatrag, namjestiti glasnocu videa i sli¢no. Druga kartica je kartica resursa u kojoj mozemo
pronadi sve datoteke koje su uvezene u projekt. U sredini se nalazi prikaz vremenske crte
u gornjem dijelu te vremenska crta u donjem. Lijevo od prikaza vremenske crte se nalazi
jo$ jedan prozor s dvije kartice. Prva kartica sluzi navigaciji kroz projekt dok druga sluZi
navigaciji kroz objekte. |znad svega se nalazi prozor naslovne trake, koja nam prikazuje
dostupne moguénosti ovisno na kojoj kartici naslovne trake se nalazimo. Naslovna traka

se sastoji od osam kartica. Prva kartica nosi naziv “Projekti” te nam omogucava otvaranje
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novog projekta, zatvaranje projekta, izvoz i pregled projekta. Treba napomenuti da
pomocu ovog alata moZemo raditi na viSe projekata istovremeno te da svaki projekt moze
imati viSe scena. Sljede¢a kartica nosi naziv “Scene” te u njoj nalazimo mogucénosti
brisanja dodavanja, pregledavanja, spremanja, ucitavanja te uredivanja redoslijeda scena.
Nakon toga se nalazi kartica “Uredi” koja nam omogucava uredivanje redoslijeda slojeva
unutar scene te odredivanje smjesStaja videa u prikazu. Sljede¢a na redu je kartica
pregleda koja nam omogucuje da zatvaramo i otvaramo prozore korisniCkog sucelja te
alatne trake u njima. Peta po redu je kartica “Urediva¢” u kojoj se nalaze mogucnosti
dodavanja efekata, uvoza objekata poput zvucnih i video datoteka, obrezivanja video
isjeCka, izrezivanja dijelova videoisjeCka iz projekta te dodavanja stilova slike uz
mogucnost izrade vlastitih stilova. Sljede¢a kartica je “lzvoz projekta” koja nam nudi
mogucnost da izvoz prilagodimo odredenom uredaju poput raCunala, pametnih telefona,
iPhonea i sli¢no ili da izvoz prilagodimo formatima odredenih internetskih platformi poput
Youtubea, Instagrama i slicno. Kod odabira ove kartice otvara se i novi dio korisni¢kog
sucelja podijeljen na tri dijela. Na desnoj strani se nalazi prikaz vremenske crte, lijevo od
njega se nalaze podaci o izvornoj datoteci, postavkama lokacije izvoza, kvalitete,
rezolucije i imena, a ispod toga se nalazi traka s tri kartice. Prva kartica se odnosi na
svojstva datoteka te nam prikazuje usporedbu svojstava ulaznih i izlaznih dokumenata.
Sljede¢a kratica nam ponovo nudi moguénost uredivanja imena i podjelu projekta s
obzirom na oznake koje smo ubacili u projekt. Osim toga moZemo joS ograniciti koliko
prostora najviSe izlazne datoteke smiju zauzimati. Takoder nam se nudi mogucénost
uredivanja opisa videa, autorskih prava, imena autora i izdavaca te datuma. Zadnja kartica
se odnosi na uredivanje videozapisa snimljenih u tehnici 360°. Kod odabira kartice “lzvoz
projekta” na naslovnoj traci se takoder pojavljuje nova kartica pod nazivom “pretvorba” na

kojoj mozemo pratit tok izvoza naseg projekta. Ukoliko smo projekt prilagodili formatu
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YouTube videa nakon zavrSetka izvoza se otvara skoCni prozor koji nas pita Zelimo li video
odmah objaviti na YouTubeu. SljedecCa kartica naslovne trake je kartica alata u kojoj su
nam ponudeni alati za snimanje ekrana, web kamere i zvuka te alati za prZenje datoteka
na kompaktne diskove, zasebni alat za pretvorbu videa, alat za objavljivanje videa na
YouTubeu te alat za stabilizaciju videa, koji je dodude dostupan samo u pla¢enoj inacici
programa. Zadnja kartica naslovne trake nosi naziv “Aktivacija” te u njoj nalazimo
mogucnost aktivacije proizvoda ukoliko posjedujemo aktivacijski klju¢, poveznicu za
kupnju aktivacijskog klju€a, poveznicu na naslovnu stranicu izdavaCa web sjediSta i
tehnicku potporu te moguénost provjere postoji li novija verzija VSDC Free Video Software
dostupna. VSDC Free Video Software takoder nudi poprili¢no velik broj zvu€nih i video
efekata koji imaju primjetnu Sirinu upotrebe. Uredivanje prijelaza izmedu video isjeCaka je
nesto sloZenije od uobi€ajenog. Na isjeCku koji zavrSava trebamo umetnuti izbljedivanje to
jest “fade out” i zeljenu tranziciju. IsjeCak na kojeg prijelazimo trebamo povuéi na novu
trak, preklopiti njegov poCetak s krajem proSlog isjeCka te u nekim sluCajevima dodati
pojavljivanje to jest “fade in”. VSDC Free Video Software takoder podrzava velik broj video
formata. Za kraj treba napomenuti da ovaj alat za uredivanje videa zna biti nestabilan te se
ponekad smrzne, te ukoliko mu ne damo nekoliko sekundi da se ponovno pokrene, alat se
moze srusiti, no to se ipak deSava iznimno rijetko. Velik broj dostupnih moguénosti no i
znacajna mana nedostatka prikaza zvu€nih valova Cine ovaj alat solidnim, ali ne i najboljim

izborom za korisnike operacijskog sustava Windows
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2.8.VideoPad

VideoPad je alat za uredivanje videa izdavaca NCH Software dostupan na
operacijskim sustavima Windows, MacOS, iPhone, iPad, Android i Kindle. Web sjediste
izdavaCa namijenjeno je promociji veCeg broja proizvoda, jedan od kojih je alat za
uredivanje videa VideoPad. Mali font slova te velik broj stavaka donekle oteZavaju
shalazenje na stranici ¢emu ne pomaZze ni centrirani format stranice koji ostavlja dojam
sku€enosti. Na samoj stranici za preuzimanje alata nalaze se poveznice na stranicu sa
slikama ovog alata uz koje su navedene neke upute, stranicu s Cesto postavljanim
pitanjima, stranicu s uputama te stranice s poveznicama za preuzimanje programa za
razliCite operacijske sustave. Na stranici s uputama se nalazi veliki broj uputa od kojih je
veliki broj popracen videima koji se nalaze na YouTube kanalu izdavaca. Na dnu ove
stranice se takoder nalaze poveznice na stranicu za prijavljivanje greski, korisnicki
priruénik, forum, te kontakt s korisnickom sluzbom ukoliko nam ove upute nisu bile od
pomoci. Kod pokretanja samog alata otvara se i skoéni prozor koji nas pita zelimo i
nastaviti rad u probnoj inacici ili kupiti potpunu inacicu programa. Nakon toga se otvara
jo$ jedan skoc€ni prozor koji nam nudi listu nedavno otvaranih projekata, moguénost
stvaranja novog projekta te poveznicu na video upute. Nakon toga ulazimo u korisni¢ko
sucelje koje je trodijelno s naslovnom trakom pri vrhu ekrana. Na dnu se nalazi vremenska
crta dok je sredina podijeljena izmedu prozora s datotekama te pregledom vremenske
crte. Izgled sucelja je jednostavan te lagan za razumijevanje. Naslovna je traka podijeljena
na sedam kartica uz to da je zadnja kartica namijenjena promociji ostalih proizvoda
izdavaCa. Prva kartica sadrzi moguc¢nosti otvaranja projekata i datoteka koje Zelimo
koristiti, ubacivanja predlozaka, spremanje projekta, izvoza videa, izrezivanja dijelova
videa, ubacivanja teksta, zvucnih, tekstualnih i video efekata. Sljede¢a kartica je

posvecena video isje€cima, no ona nam ne nudi nikakve mogucnosti koje nisu dostupne u
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prijasnjoj kartici. TreCa kartica posvecena je sljedovima koji su pandan scenama u prije
obradenom VSDC Free Video Softwareu. Ovdje nam se uz neke ve¢ spomenute
mogucnosti nude i mogucnosti stvaranja, brisanja i dupliciranja sljedova kao i moguénost
ubacivanja izbljedivanja i pojavljivanja. Sljedeca kartica je posvecena efektima te sadrzi
nekoliko mogucnosti koje druge kartice nemaju. To su obrezivanje, prilagodavanje brzine
videa, rotacija, prilagodavanje boja te povecCavanje to jest zoom. Sljedeca kartica se
odnosi na zvuk te nam nudi mogucnosti dodavanja zvuénih efekata iz vlastite knjiznice,
pretvorbe teksta u govor, te pretvorbe govora u tekst. Kod VideoPada je vrlo uodljivo
ponavljanje efekata kroz kartice naslovne trake Sto je besmisleno te moze zbuniti nove
korisnike. Predzadnja kartica se odnosi na izvoz te nam nudi razli¢ite moguénosti izvoza
videa na $to ¢emo se vratiti kasnije. Prije bi se trebalo dotaknuti koli€ine i raznovrsnosti
efekata dostupnih u VideoPadu. Koli¢ina zvuénih efekata je prosje¢na dok je koli¢ina video
efekata poprilicno velika. Efekti su takoder poprilicno raznoliki $to nam daje Sirinu
primjene. Uzmimo u obzir tekstualne efekte koji osim stila pisanja omoguc¢avaju umetanje
broja¢a vremena. Moramo spomenuti da se VideoPad kod ubacivanja efekata zna blokirati
na nekoliko sekundi, no u pravilu se ne rusi. Uz to ovaj alat ima jednu nezaobilaznu manu.
lako je ovaj alat besplatan za preuzimanje i rad, iz njega projekt ne mozemo izvesti ukoliko
ne kupimo aktivacijski klju¢ $to pobija njihov slogan “Alat za uredivanje videa za svakoga”*

te odbija potencijalne kupce upitnim poslovnim strategijama.
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2.9 Lightworks

Lightworks je alat za uredivanje vide dostupan na operacijskim sustavima Linux,
MacOS i Windows. Program razvila tvrtka EditShare koja namjerava ovaj alat s
komercijalnog modela prebaciti na model otvorenog koda. Lightwork ima vlastito Web
sjediSte koje izgleda jednostavno i moderno. Lightworks nam ovim putem nudi podatke o
institucijama koje nude lekcije o radu s ovim alatom, pristup dokumentaciji samog alata,
pristup forumu te poveznicu na Lightworksov YouTube kanal. Kod pokretanja samog alata
nam se osim njega otvara i sko¢ni prozor koji nas obavjestava o dostupnosti novije inacice
programa. Alat se otvara na sucelju za izbor projekta gdje mozemo izabrati nastavak rad
na veé¢ zapoCetom projektu ili stvaranje novog projekta. Kod stvaranja novog projekta,
projekt obavezno moramo imenovati te mu postaviti granicu okvira po sekundi. Uz to
mozemo dodati i bilieSke o projektu. Nakon stvaranja projekta ulazimo u korisni¢ko sucelje
koje je podijeljeno u Cetiri kartice. Prva kartica je posvecena uvozu datoteka te je
podijeljena u tri dijela. Na lijevoj strani se nalazi prozor za pregled objekata i sljedova. Ovaj
prozor ima vlastitu naslovnu traku koja nam nudi opcije otvaranja lokalne mape,
pretrazivanja i kupnja glazbe s web sjedista Audionetwork te pretrazivanje i kupnju video
isjieCaka s web sjediSta Pond5. Desna strana je podijeljena izmedu prozora za prikaz
odabranih uvezenih objekata te prozora za prikaz metapodataka, ubacivanje markera i
slicno. Druga kartica je video uredivaC te se od izgleda prve razlikuje po tome $to umjesto
prozora s metapodatcima ima vremensku crtu na koju dodajemo objekte, prijelaze izmedu
video isjeCaka i sli€no. Sljedeca kartica se odnosi na video efekte. Ovaj dio sucelja je
podijeljen u tri prozora: prikaz, vremenska crta u kojoj su video trake poveane dok su
zvuCne trake smanjene te prozor s efektima. Lightwork ima osredniji broj video efekata od
kojih su neki vrlo sli¢ni, no unato¢ tome unutar svakog efekta nam se nudi odredena

sloboda prilagodbi. Zadnja kartica se odnosi na zvuk. Po ovom pitanju je lightwork
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raznovrsniji od vecine alata navede. Poput Trake za video efekte, zvuCna traka je
prilagodena, no u ovom slucaju poveéane su zvucne trake. Za razliku od vecine programa
mogucnost izvoza se ne nalazi na naslovnoj traci ili u zasebnom prozoru vec je nalazimo u
izborniku koji se otvara desnim klikom miSa na vremensku crtu ili prikaz vremenske crte. U
besplatnoj verziji nam je dostupno vrlo malo formata pri izvozu dok pri uvozu imamo
sredniji do velik broj podrzanih formata medu kojima se nalazi i format projekata izradenih
u DaVinci Resolvu. Za kraj treba napomenuti da je besplatna verzija Lightworksa
vremenski ograni¢ena ukoliko se ne registriramo na njihovom web sjediSte. lako ovaj
program ima neka neintuitivna rjeSenja, poput smjestaja naredbe za izvoz projekta,
Lightworks je pouzdan i relativno jednostavan program koji moze zadovoljiti potrebe

pocetnika, ali i malo naprednijih korisnika

2.10. AVS Video Editor

AVS Video Editor je alat za uredivanje videa razvijen i objavljen od strane Online
Media Technologies Ltd. trenutno dostupan samo na operacijskom sustavu Windows. Alat
se nalazi na web sjediStu AVS4YOU na kojem se nudi nekoliko alata vezanih za obradu
videa zvuka i slika. Web sjediste je jednostavno i pregledno. Na vrhu naslovne stranice se
nalazi naslovna traka, ispod nje se nalaze poveznice na stranice alata za uredivanje zvuka
te alata za uredivanje videa. Ostatak naslovne stranice je podijelien na dva dijela. Na
ljevoj strani se nalazi lista proizvoda podijeljena na alate vezane uz rad s videima, alate
vezane uz rad sa zvukom te besplatne alate. Na desnoj su strani navedeni ti isti alati uz
kratki opis, te poveznice na stranice za preuzimanje, listu moguénosti te kupnju programa
ukoliko se radi o programu koji nije besplatan. Naslovna traka nudi nam moguénost
mijenjanja jezika stranice. Trenutno se nudi jedanaest jezika. Naslovna traka nam takoder
nudi poveznice na stranice za preuzimanje alata, kupnju alata, pomo¢, potporu te

kontakte. Na stranici za preuzimanje navedeni su svi alati s poveznicom koja pokrece
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preuzimanje, datumom objave, veliCinom te popisom operacijskih sustava s kojima je alat
kompatibilan. Stranica pomoc¢i nam nudi poveznice na stranice s uputama rada u AVS
alatima uklju€ujuci i alat za uredivanje videa. Ove su stranice popracene slikama zaslona u
svrhu jednostavnijeg objasnjenja. Osim toga na ovoj stranici mozemo naci poveznice na
stranicu s listom video uputa, AVSovu web sjediSte za pomo¢ te stranicu s Cesto
postavljanim pitanjima. Neke od ovih stranica imaju svoje poveznice i na stranici potpore,
koja uz njih jo§ ima poveznice na stranicu koja objasnjava politiku povrata novca, foruma
za potporu te stranice za preuzimanje dozvola za rad s plaéenim programima. Na stranici
kontakata su navedene poveznice na AVSove profile na nekoliko drustvenih mreza, ime,
lokaciju, telefonski broj i fax izdavaca, e-mail adrese za opée upite te e-mail adresa za
upite o prodaji. Nakon pokretanja programa otvara se trodijelno korisni¢ko sucelje. Prvi dio
je prozor u gornjem lijevom kutu sucelja koji sluzi za obavljanje raznih zadataka ovisno o
odabiru mogucnosti s izborniCke trake u njegovom podnoZzju. Prva stavka izborni¢ke trake
su projekti, te nam ona sluzi za odabir ve¢ postojecih projekata na kojima Zelimo raditi,
pokretanje snimaCa zaslona ili putem kamere te uvoz datoteka. Sljedeéa stavka je
knjiznica medija koja ukljuuje malu knjiznicu zvuénih i video uzoraka kao i knjiznicu
jednobojnih pozadina. Sljede¢a je poprilicno velika knjiznica prijelaza izmedu video
isjeCaka koja je podijeljena u viSe datoteka prema slicnosti. Ona nudi veliku raznolikost
efekata prijelaza, no raznolikost efekata dostupnih za koristenje u samom video, koji su
zasebna stavka na izborni¢koj traci, je neSto manja. Kao zasebna stavka navedeni su i
efekti teksta koji su podijeljeni na naslove, animirani tekst te jednostavan tekst. Sljedece
nam se nudi moguc¢nost snimanja zvuka, izrade DVD izbornika te na kraju izvoza, to jest
spremanja, projekta. Kod izvoza se otvara novi prozor koji nam postavlja pitanje zelimo li
nas$ projekt prilagoditi izvozu na disk, uredaje poput iPada i PSPa, objavi na internetu ili

kao obi¢nu datoteku. Svaka od ovih opcija ima nekoliko podopcija. Na primjer ukoliko
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odaberemo da datoteku Zelimo prilagoditi objavi na internetu mozemo izabrati Zelimo li je
prilagoditi objavi na YouTubeu, Facebooku ili nekoj drugoj stranici. Ukoliko odaberemo da
datoteku Zelimo prilagoditi uredaju postavlja se pitanje Zelimo li ga prilagoditi uredajima
android, igra¢im konzolama ili nekom drugom uredaju. Uz sve to kod svakog pododabira
nudi nam se dodatna mogucénost odabira kodeka ili rezolucije. Tako se na primjer kod
odabira prilagodbe videa YouTubeu nudi mogucénost odabira standardne rezolucije, HD
rezolucije te 2K i 4K HD rezolucije. Sljedeci dio sucelja je prozor za prikaz vremenske crte
koji nam osim spremanija slike trenutno prikazanog okvira ne nudi mnogo moguénosti. Na
dnu se nalazi prozor s vremenskom crtom. No osim vremenske crte nas projekt mozemo
prikazati kao ploCu scenarija. Treba napomenuti da je prikaz vremenske crte u ploci
scenarija zapravo jedini nacin umetanja prijelaza izmedu video isjeCaka, dok ostale efekte
dodajemo na vremenskoj crti. Na vremenskoj crti svaki video efekt ima svoju traku. Tako
se efekti video isjeCaka, zvuk i tekst svaki dodaju u svoju traku. Takoder nam se nudi i
traka za dodavanje nadsloja u koju moZzemo ubacivati videa i slike, no na nju ne mozemo
primjenjivati efekte. Jo$ jedan nedostatak je taj Sto za razliku od ovih traka, kojih mozemo
dodavati vise, imamo samo jednu glavnu traku u koju mozemo dodavati videa. AVS Video
Editor je poprili€no stabilan no on se ,premda vrlo rijetko, ipak zna na trenutak smrznuti ili
srusiti. AVS podrzava veliki raspon formata pri uvozu te ne$to maniji pri izvozu uz to da su
neki podrZzani samo ako smo ru¢no instalirali kodeke potrebe za njih. Sveukupno gledano
AVS je solidan program no nemogucnost ubacivanja viSe video traka ponesto ograniCava

mogucénosti rada u njemu.
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2.11. Blender

Blender je viSenamjenski alat prvenstveno namijenjen animaciji i modeliranju, no
posjeduje i moguc¢nost uredivanja videa. Razvijen je od strane neprofithe organizacije
Blender. Blender je dostupan na operacijski sustavima Linux, MacOS i Windows te putem
platforme Steam. Web sjediSte ovog alata je moderno i pregledno. Naslovna stranica na
vrhu ima poveznicu na stranicu za preuzimanje alata. Ispod toga se nalazi viSe prozora s
kratkim uvodom i poveznicama. Prva dva prozora su “O nama” i “Ukljuci se”. “O nama”
nam daje kratki opis Blendera te nam nudi poveznice na stranicu s podacima o organizaciji
Blender, Blender institutu te Blender Mrezi. Prozor “Ukljuci se” navodi kako je Blender javni
projekt razvijen od strane velikog broja ljudi, te ham nudi poveznice na stranice razvoja,
dokumentacije, izobrazbe, donacija i sponzorstva. Ispod ova dva prozora nalaze se prozori
i poveznice na novosti i blog koji prati razvoj ovog alata. lako se na ovoj web stranici mogu
naci upute za rad s ovim alatom, uputa za uredivanje videa nema. Upute ipak mozemo
naci, prvenstveno putem Youtubea. Kod pokretanja samog programa mozZemo vidjeti da
Blender nije prilagoden uredivanju videa te je to u ovom programu dodatna moguénost.
Nakon Sto pokrenemo program moramo uci u sucelje namijenjeno radu s videima.
Prednost je ta da broj i svrhu prozora mozemo sami prilagoditi, tako da je vrlo jednostavno
sucCelje prilagoditi sebi. Nazalost Blender, kao alat za uredivanje videa, ima puno
nedostataka. Po¢nimo od Cinjenice da Blender ne zadrzava postavke korisni¢kog sucelja
za razliku od nekih vec obradenih alata. Nadalje Blender ne nudi nikakve efekte, prijelaze
ili knjiznicu uzoraka. Treba spomenuti da korisnickom sucelju nedostaje moguénost uvoza
datoteka bez njihovog dodavanja na vremensku crtu. Blender podrzava osrednji broj
formata u uvozu i izvozu, no ukoliko se u narednim inaicama ne uvedu nove mogucénosti

Blender nec¢e imati uspjeha kao alat za uredivanje videa.
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2.12. Animotica

Animotica je alat za uredivanje videa razvijen i izdan od strane tvrtke Mixilab
dostupan putem Microsoftove trgovine aplikacijama. Osim na osobnim racunalima ovaj je
alat dostupan putem usluge Xbox One te Windows pametnim telefonima. Web sjediste
ovog alata ostavlja dojam da su ciljana publika ovog alata osobe osnovnoSkolskog i
srednjoSkolskog uzrasta. Na vrhu se nalazi kratko predstavijanje programa kao
jednostavnog alata za uredivanje videa u operacijskom sustavu Windows 10. Ispod toga
se nalazi poveznica na njihovu stranicu u sklopu Microsoftove trgovine aplikacijama.
Sljededi je slika zaslona samog alata povezana s videom koji prikazuje rad u alatu.
Sljedeca je lista mogucnosti alata te prozor s desetak slika zaslona samog alata sloZenih
kao prezentacija. Iznad svega se pak nalazi naslovna traka s Cetiri poveznice. Prva
poveznica nas preusmjerava na blog putem kojeg se nude upute o uredivanju videa,
vodenju drustvenih mreza te podrzanim formatimatima u ovom alatu. lako Animotica ne
podrzava vrlo velik broj formata, tome su doskocili navodedi listu besplatnih programa za
pretvaranje videa. Druga poveznica nas vodi na stranicu pomod¢i na kojoj nam se odmah
postavlja pitanje jesmo li novi korisnik. Ispod tog pitanja nalazi se poveznica s nazivom
“procCitaj kako Animotica radi” koja nas preusmjerava na stranicu na kojoj su navedene
neke mogucnosti ovog alata koje smo veé susreli na naslovnoj stranici. Ispod poveznice
za prijelaz na stranicu za nove korisnike, na stranici pomo¢i nalazimo ¢esto postavljana
pitanja te upute i naputke za korisnike. Upute i naputci su takoder, u obliku liste, navedeni
na lijevoj strani stranice. Na dnu stranice nam se nudi mogucnost besplatne pretplate koja
bi nas putem e-maila obavijestila o objavi novih uputstava. Sljede¢a poveznica s naslovne
trake vodi nas na stranicu namijenjenu samo Cesto postavljanim pitanjima te se na njoj
nalazi viSe odgovora nego na prethodnoj stranici. Na kraju se nalazi poveznica

“kontaktirajte nas” koja nas vodi na stranicu izdavaca te nam nudi moguénost slanja
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e-maila. Kod prvog pokretanja samog alata otvara se vodi¢ kojeg ukoliko Zelimo mozemo
preskociti. Nakon toga ulazimo u sucelje programa koje je krajnje jednostavno. Gornja
polovica sucelja je namijenjena prikazu vremenske crte dok se u donjoj nalaze vremenska
crta te ploCa scenarija. Nedostatak ove jednostavnosti je taj da video isjeCke moramo
dodati izravno na plo€u scenarija koju kasnije moZzemo preslagivati ukoliko je to potrebno.
Po broju video efekata ovaj alat je pri vrhu u odnosu na druge obradene alate, no nazalost
uopée nema zvucnih efekata. NeSto Sto Animotica ima je knjiznicu naljepnica i zvu€nih
isjeCaka. Takoder mozemo dodavati tekst kojem mozemo mijenjati stil, font, pojavljivanje,
nestajanje i slicno. Kod teksta pocinjemo primjecivati ograni€enja besplatne verzije ovog
programa. Neki fontovi, uklju€ujuci i one koje smo osobno preuzeli s interneta te vecina
pojavljivanja i nestajanja nisu dostupna u besplatnoj verziji. Besplatna verzija takoder ima
vodeni Zig u donjem lijevom kutu no on nije previSe upadljiv. Takoder nam je ograniCena
kvaliteta videa pri izvozu, no izlazna kvaliteta videa je ipak zadovoljavajuc¢a. lako vrlo
jednostavan, ovaj alat nudi razumnu raznolikost efekata i moguénosti dok su mu mane to
Sto je dostupan jedino putem Microsoftove trgovine aplikacijama i nedostatak zvucnih
efekata.
2.13.Kdenlive

Kdenlive je alat za uredivanje videa izdavaCa KDE prvotno namijenjen Linux
operacijskim sustavima te je kasnije prilagoden MacOS i Windows operacijskim
sustavima. Web sjediSte ovog alata je u pravilu pregledno, no ponekad se €ini neuredno.
Putem njega su nam dostupne stranice poput alatne kutije u kojoj se navode i opisuju
mogucnosti samog alata, kalendar dogadaja, korisni¢ki forum te izdavaCev wiki. U
padaju¢em izborniku pod nazivom "Doprinosi" thalaze se Cetiri izbora. Od vrha prema dnu
to su: razvoj, prijava greSaka, trijaZza greSaka te donacije. Svi su ovi izbori poveznice te

nas vode na vlastite stranice. Stranica razvoja nas obavjeStava da je Kdenlive rastuca
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zajednica kojoj trebaju novi ljudi za pomoc¢ pri razvoju programa te nam navodi korake koje
moramo proci ukoliko sami Zelimo postati ¢lan razvojnog tima. Stranica za prijavu greSaka
nas prvo obavjeStava o redoslijedu radnji koje trebamo poduzeti prije prijave greske, te
ukoliko je to stvarno potrebno, koje informacije trebamo priloZiti kako bi nasa prijava bila
Sto korisnija. Trijaza greSaka nas obavjeStava kako mozemo pomoci u razvoju Kdenlivea i
uklanjanju greSaka tako da se ukljuéimo u proces Citanja prijavljenih greSaka i njihovog
sortiranja, to jest trijaZe. Jasno, za ovaj zadatak se traze samo ljudi koji imaju malo duze
iskustvo rada s ovim altom. Zadnja poveznica nas vodi na stranicu za donacije te su na
njoj osim opisa nacina na kojeg mozemo donirati navedeni i pokrovitelji KDEa. Zadnja
poveznica na naslovnoj traci nosi naslov “Unutar Kdenlivea” te nudi poveznicu na stranicu
koja detaljno objasnjava na koji nacin ovaj alat radi. Kod pokretanja samog alata odmah
ulazimo u korisni¢ko sucelje koje je podijeljeno na pet dijelova s naslovhom trakom na
vrhu. Gornja polovica sucelja podijeljena je na Cetiri prozora. S lijeva na desno to su:
prozor s datotekama, prozor svojstava odredene datoteke, prozor efekata te prozor za
prikaz vremenske crte. Peti prozor je vremenska crta koja se nalazi pri dnu sucelja. Rad s
ovim alatom je intuitivan i lagan te iako ima pet prozora oni ne daju dojam skuéenosti vec
Ciste funkcionalnosti. Sucelje naravno mozemo prilagoditi putem padajuéeg izbornika
pogled koji se nalazi na naslovnoj traci. Taj nam izbornik nudi dodavanje i uklanjanje novih
prozora u sucelje. Prozore mozemo takoder povlaceci ih jednog u drugog svesti na vise
kartica u jednom prozoru S§to prilagodavanje sucelja vlastitim potrebama cini
jednostavnijim. Naslovna traka ima deset padajuéih izbornika od kojih neki imaju
podizbornike. PocCevsi s lijeve strane prvi izbornik je “Datoteka” koja nam nudi moguénosti
spremanja, otvaranja te izrade novog projekta. Sljedeci je izbornik “Uredivanje” koje nam
nudi opcije izrezivanja, lijepljenja, vraéanja koraka unatrag te ponavljanja ponistenog

koraka. Nakon njega se nalazi, prije spomenuti izbornik “Pogled” nakon kojeg dolazi
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izbornik “Projekt” koji nam nudi moguénosti dodavanja video isjeCaka, jednobojnih
slikovnih isjeCaka te isjeCaka iz prezentacija. Ovdje nam se takoder nudi mogucénost
trazenja resursa putem interneta, CiS¢enje projekta od neiskoriStenih datoteka, arhiviranje
projekta te otvaranje prozora s postavkama projekta. U tom prozoru mozemo odrediti
kvalitetu izvoza te broj okvira po sekundi te odabir mape projekta. Sljedec¢a stavka
naslovne trake je izbornik “Alati” koji nam nudi mogucnosti rezanja i pomicanja isjeCaka na
vremenskoj traci. Treba napomenuti da su ove mogucnosti dostupne i u zaglavlju prozora
vremenske crte. Nakon ovog izbornika nalazi se padajuci izbornik "Isjecak” koji nam nudi
mogucnosti, brisanja preimenovanja te dodavanja markera u trenutno oznaceni isjecak.
Sljedeci se izbornik zove “Vremenska crta” te se u njemu nalaze moguc¢nosti dodavanja,
brisanja, dodavanja efekata, grupiranja i razgrupiranja stavki u vr.emenskim trakama te jos
neke funkcije. Moguénosti ovog izbornika su rasporedene kroz prozore sucelja zbog lakse
pristupacnosti. Sljededi je izbornik pod imenom “Zaslon” koji se odnosi na prozor za prikaz
vremenske crte te nam nudi mogucénosti prikaza viSe traka odjednom, pokretanja te
zaustavljanja prikaza projekta, postavljanje ulaznih i izlaznih grani¢nika i razne mogucnosti
podeSavanja prikaza projekta. Predzadnji padajuci izbornik nosi naziv “Postavke” koji nam
nudi izbor tema i stilova izgleda samog sucelja, prikazivanje Sucelja preko cijelog zaslona i
sli€no. Zadniji izbornik je izbornik “pomoé¢” koji nudi mogucnost prijave greSaka i promjene
jezika. Takoder nam se nude poveznice na internet stranice za donacije i prirunik kao i
dvije poveznice koje otvaraju nove prozore. Prva od ovih poveznica otvara nam prozor s
podacima o ovom alatu dok druga otvara prozor s podacima o organizaciji KDE. Poput
mnogih drugih alata za obradu videa Kdenlive koristi FFmpeg $to mu omogucuje rad s
velikim brojem formata. Osim Sirokog raspona formata nudi nam se i velik raspon efekata
bilo zvuénih ili video efekata. Nedostatak ovog programa je taj $to zna biti nestabilan te se

ponekad smrzava ili ¢ak rusi. Ove povremene nestabilnosti malo naruSavaju dojam o
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ovom alatu no ne previSe. Kdenlive je jedan od boljih programa opisanih u ovom radu.
2.14. Quik | Mobile

Quik | Mobile je telefonska inacica alata za uredivanje videa Quik dostupna na iOS i
Android. Program je razvila tvrtka GoPro inc. te je on dostupan za preuzimanje putem
internetske trgovine Google Play. Na samom web sjedistu kompanije GoPro nema
posebne stranice posvecene iskljucivo ovoj aplikaciji, no na stranici online trgovine Google
Play moZemo naci velik broj korisnih podataka o njoj. Tako putem te stranice mozemo naci
podatke poput broja podrzanih formata, broja dostupnih tema te raznih mogucénosti koje
sam alat nudi. Nedostatak uputa malo otezava rad s ovim alatom no ta se mana donekle
nadoknaduje jednostavnosti i intuitivnosti samog alata. Kod pokretanja alata trazi se da
uvezemo video isjeCke ili slike koje Zelimo ukljuciti u nas$ projekt. Nakon dodavanja
datoteka mozemo urediti naslov te nakon toga ulazimo u korisni¢ko sucelje koje je
dvodijelno. Prvi dio sucelja je prikaz vremenske crte i vremenska crta ispod kojih se nalazi
naslovna traka s tri kartice. Prva kartica je odabir teme kojih ima 23 te one automatski
umecu prijelaze izmedu isjeCaka i pozadinsku glazbu. Glazbu doduse mozemo izabrati i
sami u drugoj kartici, bilo iz predloZzaka koje dolaze s alatom ili iz glazbe pohranjene na
nasem uredaju. Ukoliko nam je bitan zvuk samog videa glazbu mozemo iskljuciti, a ako
Zelimo snimku bez zvuka nudi nam se i ta opcija. Posljednja kartica nudi nam mogucnost
odredivanja duljine, namjestanja pocetka glazbe, ubacivanje filtera te jo§ neke mogucnosti.
Dodirom na prikaz vremenske crte otvara se novi dio sucelja koji nam omogucava
prilagodbu svakog isjeCka posebno te dodavanje novih isjeCaka prije ili poslije trenutno
izabranog. IsjeCke mozemo prilagoditi, dodajuci tekst, rotirajuéi isje€ak, izrezivanjem dijela
ili rezanjem isjeCka na dva dijela, povecavajuéi odredeni dio isjeCka, produzavanja brisanja
te stvaranja duplikata. Kod izvoza nam se nudi moguc¢nost spremanja projekta na uredaj

na kojem smo ga i uredivali, objave putem Instagrama, objave putem drustvenih mreza
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poput Youtubea ili Facebooka, te slanja poveznice na ovaj video putem drustvenih mreza,
uz mogucénost slanja poveznice pojedincima. Ovaj alat nema Sirinu efekata i moguénosti
drugih alata, no on je zato puno brzi i jednostavniji za upotrebu. Ovaj alat je prvenstveno
prilagoden radu s isje€cima snimljenim GoPro kamerama te je dostupan samo na
pametnim telefonima i tabletima. Ovaj alat je namijenjen brzom i kvalitetnom editiranju u

pokretu te on tu zadacu ispunjava u potpunosti.
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3.Usporedba

Kao $to iz opisa mozemo vidjeti ovi alati se razlikuju kvalitetom i namjenom. Kako
bismo to detaljnije razradili usporedit ¢emo po pitanjima poput broja podrzanih operacijskih
sustava i formata, stabilnosti, jednostavnosti rada i sli¢no.

3.1 Usporedba po dostupnim operacijskim sustavima

Od ovdje opisanih alata VideoPad ima podrSku za najveci broj operacijskih sustava.
Ovaj alat naime podrzava Sest razliCitih operacijskih sustava te je osim na sustavima
Windows i MacOS dostupan putem iPhonea, iPoda te uredaja s operacijskim sustava
Android i Kindle. Jedina mana je nedostatak podrske operacijskom sustavu Linux.

Sljedec¢i po broju dostupnih platformi je Blender Koji je osim izravnog preuzimanja na
operacijskim sustavima Windows, Linux i MacOS dostupan i putem platforme Steam. Sest
obradenih programa dostupno je na tri operacijska sustava, od toga su na sustavima
Windows, MacOS i Linux dostupni DaVinci Resolve, Shotcut, OpenShot, Lightworks i
Kdenlive dok je Animotica dostupna samo putem Microsoftovih proizvoda poput
operacijskih sustava Windows, Windows phone te usluge Xbox. Movavi i Hitfilm Express i
Filmora9 Wondershare dostupni su na operacijskim sustavima Windows i MacOS, dok je
Quik|Mobile dostupan na mobilnim operacijskim sustavima iOS i Android. VSDC i AVS

dostupni su samo na operacijskim sustavima Windows.
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3.2 Usporedba po koli¢ini podrZzanih formata.

Ovo je jedna od bitnijih stavki kod alata za uredivanje videa te su od ovdje
obradenih najraznovrsniji Openshot Shotcut i Kdenlive koji koriste projekt otvorenog koda
FFmpeg. DaVinci Resolve takoder podrzava popriliCan broj formata pri uvozi i izvozu no
treba napomenuti da se taj broj mijenja ovisno o operacijskom sustavu na kojem radimo te
instaliranim dodacima. lako sljedeci alati imaju znacajno maniji broj podrzanih formata.
Movavi, VSDC, AVS Video Editor, Blender i Filmora9 Wondershare ipak imaju
zadovoljavaju¢u Sirinu podrzanih formata. VideoPad i Quik| Mobile imaju manji raspon
podrzanih formata no Quik je prvenstveno namijenjen radu s videima snimljenim putem
GoPro kamera i mobilnih uredaja te mu veca Sirina nije potrebna. HitFilm ima jako mali
broj podrzanih formata uz to manu da videa odredenih aplikacija u ovom alatu ne mozemo
otvoriti neovisno o formatu u kojem je aplikacija snimljena. Za Animoticu nazalost nisam
uspio pronaci podatke no iz vlastitog iskustva mogu potvrditi da podrzava neke od

najCesce koristenih formata poput .mp4, .avi i .wmv

3.3 Usporedba dostupnih mogucnosti i efekti

Najraznovrsniji alat po pitanju mogucnosti i broju efekata u ovom radu je DaVinci
Resolve. VSDC je takoder vrlo raznovrstan no besplatna verzija nema mogucnosti prikaza
zvucnih valova §to uvelike otezava uredivanje zvuka. Ostali programi u pravilu imaju sli¢nu
Sirinu dostupnih efekata i mogucnosti, uz to da neki malo odskacu, poput AVS Video
Editora koji ima mogucnost prikaza projekta na vremenskoj crti i vremenskoj ploci.
Animotica i Quik | Mobile nemaju moguénosti poput "green screen" efekta, no oni su
prvenstveno namijenjeni mobilnim uredajima, Quick | Mobile isklju€ivo. Movavi pak ima
velik broj efekata, no velik broj tih efekata se ponavljaju te nemamo mnogo kontrole nad

njima. Najgori u ovom pogledu je Blender koji u opée nema efekata.
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3.4 Mane obradenih alata

Svaki od ovih alata ima svoje mane, od kojih neke alate mogu uciniti beskorisnim.
Tako na primjer za izvoz videa u VideoPadu moramo platiti Sto mozZe odbiti ¢ak i ljude koji
su razmisljali o kupnji ovog alata ukoliko besplatna verzija ispuni njihove zahtjeve. DaVinci
Resolve ima velikih problema sa stabilnosti te moze uzrokovati pad ne samog program,
vec i cijelog sustava. HitFilm je takoder vrlo nestabilan te se rusi ukoliko pokuSamo uvesti
objekt u nepodrzanom formatu ili snimku nekih aplikacija no ukoliko koristimo mali raspon
objekata koje HitFilm podrzava te izbjegavamo odredene aplikacije mozemo izbjeci
najozbiljnije mane ovog programa. Kdenlive moze stvarati probleme pri uvozu duzih videa
te se smrznuti desetak sekundi no u pravilu se ne rusi. Lightworks i Shotcut su kvalitetni
alati no nemaju nesto Sto bi ih istaknulo. OpenShot ima vrlo mali broj video efekata.
Movavi ima vrlo izraziti vodeni zig te nemoguénost ostavljanja praznog prostora izmedu
dva video isjeCka, Filmora9 takoder ima vodeni zig ali mnogo manje upadljiv, Quik | Mobile
i Animotica imaju smanjen broj mogucnosti zbog svoje namjene. AVS Video Editor ima
samo jednu video traku sto nam otezava rad ukoliko nam je potrebno viSe traka. Na kraju
treba napomenuti da Blenderu uopce nije namijenjen ni prilagoden uredivanju videa te je

to samo dodatna moguénost.

3.5 Jednostavnost rada s obradenim alatima

Prije svega treba napomenuti da se u nekoliko dana putem prou€avanja sluzbenih
uputa i objasnjenja moze savladati osnove vecine ovih alata. Najslozeniji medu njima su
DaVinci Resolve i VSDC dok Movavi i Filmora9 spadaju medu jednostavnije alate.
Najjednostavniji su naravno Animotica i Quik | Mobile kako bi se njima lako moglo rukovati

na zaslonima pametnih telefona.
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3.6. Usporedba web sjedista Izdavaca

Osim samog izgleda web sjedista, ovdje ¢emo usporediti koli€inu dostupnih uputa i
objasnjenja. Po ovom pitanju najviSe se istiCu web sjediSta posvecena alatima HitFilm
Express, Lightworks, Kdenlive i Animotica. Ostali alati imaju nesto slabije izradena web
sjediSta koja u pravilu imaju problema s preglednosti ili su namijenjena promociji veceg
broja proizvoda $to moze biti zbunjujuée. NajproblematiCnija web sjediSta su ona
posvecena alatima Filmora9 Wondershare i Movavi, koja ostavljaju dojam neurednosti i
neprofesionalnosti. Osim njih problemati¢no je i Blenderovo web mjesto koje, iako
pregledno, nema nikakvih uputa vezanih za uredivanje videa. Quick | Mobile nema ¢ak ni
svoju stranicu na web sjedistu svog izdavaca te vise o ovom alatu saznajemo sa stranice

Internet du¢ana, no nazalost ovaj alat nema nikakvih uputstava.
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4.Z.akljucak

Svaki od ovih programa ima svoje prednosti i mane. Neke od tih mana mogu
vrhunske alate uciniti beskorisnima. To je slu€aj za neke od najgorih ovdje obradenih alata
poput iznimno nestabilnog DaVinci Resolvea ili VideoPada, koji je sam po sebi poprilicno
kvalitetan alat, no poslovna strategija njegovog izdavaca ga cCini vrlo odbojnim. Isto tako
problemati¢an alat, premda donekle iskoristiv, bio bi Blender koji nudi tek najosnovnije
mogucnosti uredivanja videa bez ikakvih sluzbenih pomodéi ili uputa za koristenje. Sljedeci
alat po kvaliteti bio bi Movavi €ija sedmodnevna probna inacica ima pretjerani vodeni zig i
nemogucnost ostavljanja razmaka izmedu dva video isjeCka. Nakon toga na red dolazi
VSDC koji je vrlo moc¢an alat ¢ak i u svojoj besplatnoj inacici, no ima jednu nezaobilaznu
manu, nemogucnost prikaza zvucCnih valova. Zadnji od alata koje ja osobno ne
preporu¢am je AVS Video Editor zbog ograni¢enja na jednu video traku koja onemogucava
ili, u najbolju ruku uvelike otezava, rad na duzim i slozenijim projektima. Sljededi alati su
pak, po mojem misljenu, svojim vrlinama nadiSli broj svojih mana. Pocevsi od
najskromnijeg tu je Filmora9. Ovaj alat ima vodeni zig no on je nenametljiv ali lako uodljiv.
Ovaj alat je svrstan ovdje zato Sto vecina korisnika Zeli izbje¢i vodeni zig ukoliko je to
moguce. Ukoliko Animoticu koristimo za uredivanje videa putem osobnog racunala, taj bi
alat bio sljedeci po kvaliteti. Animotica ima vrlo neupadljiv vodeni zig te joj nedostaju
zvucCni efekti. Treba uraCunati da je ovaj alat ipak namijenjen radu na pametnim telefonima
ili putem Microsoftove usluge Xbox life. Sljedeéi preporuceni alat bi bio HitFilms Express
koji unato€ nestabilnostima i uskom spektru dostupnih formata nudi Siroki spektar efekata i
veliku kontrolu nad tim efektima. Programi poput OpenShota, Shotcuta i Lightworksa svaki
imaju neke sebi specificne stavke no svaki od njih ima neku manu koja naruSava dojam o
njima. No ovo su kvalitetni alati koje vrijedi isprobati. Najkvalitetniji alat po mome misljenu

je Kdenlive. lako ovaj alat ima svojih mana, prvenstveno kod uvoza i brzine izvodenja
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nekih radnji, ovim programom je poprilicno lako rukovati te se osnove rada s njim mogu

nauciti uz malo vjezbe. Ovaj program takoder nudi odredeni stupanj kontrole nad efektima.

Na ovu listu ne mozemo uklju€iti Quik | Mobile zato Sto je on namijenjen pametnim

telefonima te je ukljuen da skrene pozornost na to da se i putem tih uredaja moze

uredivati videa, te se to kao $to Quik| Mobile dokazuje moze raditi vrlo kvalitetno. Za lakSu

predodzbu usporedbe ovih alata pogledajte Tablicu 1.

Tablica 1. : Zavrsna ocjena obradenih alata

Alat

Ocjena od 1 do 10

Obrazlozenje

Movavi

3

Pretjerano izrazen vodeni Zig

HitFilm Express 6 Mali broj podrzanih formata
Filmora9 Wondershare 6 Vodeni zig
DaVinci Resolve 16 2 Izrazita nestabilnost
Shotcut 8 Jednostavan za rad
velik broj podrzanih formata
OpenShot Video Editor 7 Mali broj efekata
Veliki broj podrzanih formata
VSDC Free Video Software |4 Nedostatak prikaza zvucénih
valova
VideoPad 1 Nemogucnost besplatnog
izvoza projekta
Lightworks 8 Jednostavan za rad
velik broj podrzanih formata
AVS Video Editor 4 Dostupna samo jedna traka
za uredivanje videa
Blender 2 Potpuna nedostupnost
efekata
Animotica Movie Maker 6 Nedostatak zvu¢nih efekata
Kdenlive 9 Jednostavan za rad
velik broj podrzanih formata
Quik | Mobile Nemoguce ocijeniti Namijenjen samo Pametnim

telefonima

Izvor: Izrada autora na temelju viastitih dojmova
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Sazetak

Posto se na internetu nalazi velika koli¢ina multimedijskog sadrzaja koji mozemo
se moze lako postici kvalitetnim uredivanjem videa koji nasem sadrzaju daju teCnost i dizu
kvalitetu. Na srecu putem interneta nam se nudi i zna€ajan broj besplatnih alata za
uredivanje videa, svaki sa svojim manama i vrlinama koje moramo dobro prouditi prije no

$to donesemo odluku koji alat najvise odgovara nasim potrebama.

Kljuéne rijeci: Multimedija, Video, Uredivanje videa, Alat za uredivanje videa.

Summary

Since the internet hosts enormous amounts of multimedia content we can browse
through it is necessary to somehow distinguish our content and make it alluring. That can
easily be achieved with quality video editing that gives our content fluency and increase its
quality. Luckily the internet also offers a significant amount of free video editing tools, each
with their own flaws and virtues which we need to study carefully before we make the

decision of which tool suits our needs the best.

Key words: Multimedia, Video, Video editing, Video editing tools
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lzvori:

GoPro | The world's most versatile action cameras

https://gopro.com/en/us/homepage-v3

(14.08.2019)
Quik — Free Video Editor for photos, clips, music

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.stupeflix.replay&hi=hr

(14.08.2019)
Shotcut - Home

https://shotcut.org/

(14.08.2019)
Kdenlive | Libre Video Editor

https://kdenlive.org/en/

(14.08.2019)
Animotica | Easy-To-Use Video Editor For Windows 10

https://www.animotica.com/

(14.08.2019)
blender.org - Home of the Blender project - Free and Open 3D...

https://www.blender.org/

(14.08.2019)
AVS Video Editor - easy video editing software for Windows.

https://www.avs4you.com/avs-video-editor.aspx

(14.08.2019)
Lightworks: The professional editor for everyone

https://www.lwks.com/
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https://shotcut.org/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.stupeflix.replay&hl=hr
https://gopro.com/en/us/homepage-v3

(14.08.2019)
NCH Software - Download Free Software Programs Online

https://www.nchsoftware.com/

(14.08.2019)
OpenShot Video Editor

https://www.openshot.org/download/

(14.08.2019)
VSDC Free Video Software: audio and video editing tools

http://www.videosoftdev.com/

(14.08.2019)
Multimedia Software by Movavi | Multimedia Programs for Windows

https://www.movavi.com/

(14.08.2019)
[OFFICIAL] Wondershare Filmora

https://filmora.wondershare.com/

(14.08.2019)
HitFilm Express: Free editing & VFX software - fxhome.com

https://[fxhome.com/hitfilm-express

(14.08.2019)
DaVinci Resolve 16 | Blackmagic Design

https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve/

(14.08.2019)
36Mind Blowing YouTube Facts, Figures and Statistics - 2017(re-post)

http://videonitch.com/2017/12/13/36-mind-blowing-youtube-facts-figures-statistics-2017-re-post/

(27.8.2019)
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Popis slika

Slika 1. Preklapanje slika na web sjedistu Wondershare ................cccccoovriiiiiiininnnns 7

Slika 2. Kontrast pozadine i teksta na web sjedistu Blackmagic design ............... 10

Slika3. Projekti prijevoda Shotcuta najblizi zavrSetku

15
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