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Mjere zaštite računalnih igara od piratstva i varanja Kinkela, Dominik

Generiranje melodija korištenjem strojnog učenja Margan, Tino

Razvoj programa za ugostiteljstvo Makaj, Jasmin

Izrada didaktičke igre u JavaScriptu Pučić, Leo

Razvoj platformerske videoigre "Worlds" korištenjem Unity razvojnog okruženja Lukin, Josip

Automatsko raspoznavanje akcija u rukometu Konjuh, Niko

Izrada fotorealističnog 3D okruženja pomoću Unreal Enginea Košuljandić, Toni

Razvoj mobilne i web aplikacije za pomoć kod razgledavanja kulturne baštine Zubak, Ivan

Metode i algoritmi u sustavima preporučivanja Volarić, Ana

Projekt razvoja računalne igre Šuštić, Vedran

Komunikacija aplikacija na različitim platformama putem aplikativnog programskog sučelja Ćaleta-Car, Ivan

Podatkovna analitika na primjeru hrvatskog turizma Jotić, Sanja

Animacija lika u računalnoj igri - nogometni udarac Ružić, Robert

Razvoj android aplikacije "The Guide of Rijeka" Popović, Klara

Izrada edukativne 3D Ecodrome u alatu Unity Ilić, Anton

Razvoj Third Person računalne igre u Unity Engineu Vuković, Marko

Extractive Summarization of Scientific Publications Krušić, Lucija

Standardizacija i unifikacija upisivanja i upravljanja sadržajem u aplikacijama upravljanja znanjem Barić, Ivana

Prepoznavanje lica uz pomoć Android aplikacije Cvjetković, Robert
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Automatska detekcija plivačkih tehnika i analiza plivačkih stilova Šimac, Ivan

Identifikacija osoba pomoću biometrijskih značajki Prskalo, Marko

Sigurnost u web komunikaciji Furdić, Matija

Upravljanje i konfiguriranje web servera Belančić, Matija

Ekstrakcija ključnih riječi iz tekstova na talijanskom jeziku Pokos, Marija

Primjena informacijskih tehnologija u psihometriji Abou Aldan, Jasmin

Usporedba prijevoda s njemačkog jezika na hrvatski jezik putem besplatnih strojnih prevoditelja Baković, Dajana

Vatrozidovi: prikaz i primjena Pavlek, Luka

Aplikacija za raspoređivanje radnika u ugostiteljstvu Čavar, Toni

Izrada Android aplikacije korištenjem Dagger2 okoline Curilović, Nikola

Analiza sentimenta u tekstovima i mikroblogovima o izbjegličkoj krizi Raguzin, Ana

Izrada videoigre Jolly Roger u alatu Unity Ban, Antonio

Proceduralno generiranje planeta Sišul, Marko

Otkrivanje čestih uzoraka u obrazovnim podacima Lukić, Mato

Razvoj web aplikacije u Laravelu Trbojević, Milan

Primjena strojnog učenja u šahu Jokić, Jovan

Klasifikacija slika korištenjem konvolucijskih neuronskih mreža Mihoci, Matija

Fizika vulkanskih erupcija Butorac, Lea

Klasifikacija s TensorFlow Kinkela, Matteo

Korištenje umjetne inteligencije u alatu Unity Mravić, Filip

Java aplikacija za prodaju karata Vlahović, Dino

RAZLIČITI MODELI REPREZENTACIJE TEKSTA Miličić, Tanja

Izrada igre Adventures of Santina Baran, Viktor

MAGIČNO OGLEDALO Pešut, Marta

OZBILJNE IGRE - IGRE ZA EDUKACIJE Cvitković, Nada
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ANDROID APLIKACIJA O PLANINARSKIM STAZAMA U PRIMORSKO-GORANSKOJ ŽUPANIJI Volarić, Ana

SENZORI U ANDROID UREĐAJIMA I NJIHOVA IMPLEMENTACIJA U ANDROID MOBILNOJ APLIKACIJI Zubak, Ivan

TENK - UNITY5 IGRA ZA VIŠE IGRAČA Šuštić, Vedran

Razvoj mobilne aplikacije za android "Kalorina" Mesić, Karolina

IZRADA 3D IGRE ARENA RAMPAGE U UNITY 3D ALATU Ćaleta-Car, Ivan

IZRADA IGRE RAGELAND U UNITY ENGINE-U Perić, Dino

UPRAVLJANJE RC VOZILOM PUTEM RASPBERRY PI RAČUNALA I MOBITELA Dolić, Antonio

Mješoviti model učenja za tečaj Adobe Photoshopa Ban, Rafaela

ANALIZA ALATA ZA IZRADU RESPONZIVNIH WEB STRANICA Šušnjić, Željka

KRIPTOGRAFIJA U RAČUNALNIM MREŽAMA Žufić, Ivan

USPOREDBA PROGRAMSKIH ALATA ZA IZRADU DIDAKTIČKIH IGARA Pavkov, Sanja

LARAVEL FRAMEWORK U PHP MVC WEB APLIKACIJAMA Bartolić, Samanta

PRAĆENJE KRETANJA OSOBA U ZATVORENIM PROSTORIMA KORIŠTENJEM RAČUNALNOG VIDA Marnika, Ernest

ANDROID VIDEO IGRA - COLOR RUN ( IZRADA MOBILNE APLIKACIJE ) Marunić, Karlo

IZRADA ANDROID APLIKACIJA Lončar, Mario

WEB APLIKACIJE ZA MOBILNE UREĐAJE Skopljak, Jan

DIZAJNIRANJE WEB SJEDIŠTA ZA POSLOVANJE U WORDPRESS ALATU Antolić, Sofija

IZRADA ANDROID APLIKACIJE Paulišić, Leo

JAVA APLIKACIJA ZA UČENJE GRAMATIKE Bistre, Marijan

Big Data Bertoša, Gordana

Primjena kartografskih sustava na Android platformi Haag, Nikolas
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